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6 ತದ ಪ್ರತಿ ಸಂಚಿಕೆಯನ್ನೂ 

ಸೌ ಂದಸೂಂದು ವಿಜ್ಞಾನಿ/ 
ಗಣಿತಜ್ಞರಿಗೆ ಅರ್ಪಿಸಬೇಕು ಎಂಬುದು ನಮ್ಮ 
ಆಶಯ. ಮೊದಲ ಸಂಚಿಕೆ ಇಪ್ಪತ್ತನೇ ಶತಮಾನದ 
ಶ್ರೇಷ್ಠ ಗಣಿತಜ್ಞ ಪಾಲ್‌ ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಅವರ ನೆನಪಿಗೆ 
ಮುಡಿಪು. 

ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಹುಟ್ಟಿದ್ದು ಹಂಗೆರಿಯ 
ಬುಡಾಪೆಸ್ಟ್‌ನಲ್ಲಿ (1913 ಮಾರ್ಚ್‌ 26); 
ತೀರಿಕೊಂಡದ್ದು ಪೋಲಂಡ್‌ನ ವಾರ್ಸಾದಲ್ಲಿ 
(1996ರ ಸೆಪ್ಟೆಂಬರ್‌ 20). ಅತಿ 
ಚಿಕ್ಕ ವಯಸ್ಸಿನಲ್ಲೇ ಗಣಿತದಲ್ಲಿ 
ಸ್ನಾತಕೋತ್ತರ ಪದವಿ ಸಂಪಾದಿಸಿ 
ಡಾಕ್ಷರೇಟನ್ನೂ ಪಡೆದ ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಎಲ್ಲಿಯೂ ಖಾಯಂ 
ಉದ್ಯೋಗಿಯಾಗಿ ನಿಲ್ಲಲಿಲ್ಲ. ಎರಡನೇ ಮಹಾಯುದದ 
ಸಂದರ್ಭದಲ್ಲಿ ದೇಶ ಬಿಡಬೇಕಾಗಿ ಬಂದದ್ದೇ ಅವರ ಪಾಲಿಗೆ 
ಪಂಚಾಮೃತವಾಯಿತೇನೋ! ಪ್ರಪಂಚೆವನ್ನೆಲ್ಲ ಸುತ್ತುತ್ತ 
ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯದಿಂದ ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯಕ್ಕೆ ಭೇಟಿ ಕೊಡುತ್ತ, 
ಗಣಿತಜ್ಞರನ್ನು ಮಾತಾಡಿಸುತ್ತ ಹೋದಲ್ಲೆಲ್ಲ ಹೊಸ ಹೊಸ 
ಗಣಿತ ಫಲಿತಾಂಶಗಳನ್ನು ತೆಗೆಯುತ್ತ ಜರ್ನಲ್‌ಗಳಲ್ಲಿ 
ಪ್ರಕಟಿಸುತ್ತ ಫಕೀರನಂತೆ ಸಂತನಂತೆ ಬದುಕಿದ ಏರ್ಡಿಶ್‌ ತನ್ನ 
ಜೀವಮಾನದಲ್ಲಿ 1520ಕ್ಕೂ ಹೆಚ್ಚು ಸಂಶೋಧನ ಲೇಖನಗಳನ್ನು 
ಬರೆದರು! ಗಣಿತದ ಇತಿಹಾಸದಲ್ಲೇ ಅತಿ ಹೆಚ್ಚು ಸಹಲೇಖಕರ 
ಜೊತೆ ಬರಹಗಳನ್ನು ಪಕಟಿಸಿದ ಕೀರ್ತಿ ಏರ್ಡಿಶ್‌ರದ್ದು. ಕಾಲಿಗೆ 
ಚಕ್ರ ಕಟ್ರಿಕೊಂಡವರಂತೆ ಪ್ರಪಂಚ ಪರ್ಯಟನ ಮಾಡುತ್ತಿದ್ದ 
ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಬಗ್ಗೆ ಇದ್ದ ಒಂದು ಮಾತು: ನಿಮಗೆ ಏರ್ಡಿಶರನ್ನು 
ಭೇಟಿಯಾಗಬೇಕೇಂ” ಹಾಗಾದರೆ ನಿಮ್ಮೂರಲ್ಲೇ ಇದ್ದು ನ 
ಅವರು ನಿಮ್ಮೂರನ್ನು ಹಾದುಹೋಗುವ ಸಾಧ್ಯತೆ ಇಡದೆ! 

ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಬದುಕಿನುದ್ದಕ್ಕೂ ತನ್ನೊಂದಿಗೆ ಬ 
ಸಣ್ಣ ಸೂಟ್‌ಕೇಸ್‌ ಮತ್ತು ಕೈಚೀಲ — ಅಷ್ಟೆ. 
ಸಂಶೋಧನಾ ಬರಹಗಳಿಗೆ ಬಂದ ಸಂಭಾವನೆಯೆಲ್ಲ 
ಅವರಿವರಿಗೆ ಸಹಾಯ ಹಾಡುವುದರ ಖರ್ಚಾಗಿಹೋಗುತ್ತಿತ್ತು 
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ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಬದುಕನ್ನು ಕುರಿತ ಒಂದು ಮೇಲೆ ಅವರ ಸ್ನೇಹಿತರು ಮೂರ್ನಾಲ್ಕು 
ಕೃತಿ "ಗಣಿತ ಪ್ರೀತಿಸಿದ ಬಾಲಕ”. 


ತಿಭುಜದ ಬದಿಗಳಿಗೆ ಮೂರು ಲಂಬಗಳನ್ನೂ ಶೃಂಗಗಳಿಗೆ 


ಗಣಿತ-ವಿಜ್ಞಾನ ಮಾಸಿಕ 


ಸಂಪುಟ 1 ಸಂಚಿಕೆ | ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 


ಸಂಪಾದಕ 


ರೋಹಿತ್‌ ಚಕ್ರತೀರ್ಥ 
ಸಂಪಾದಕೀಂತು ಬಳಗ 


ಡಾ. ಗಣನಾಥ ಎಸ್‌.ಎನ್‌. 
ಡಾ. ಬಿ.ಎಸ್‌. ಶೈಲಜಾ 

ಡಾ. ಲಕೀಕಾಂತ್‌ ರಾವ್‌ 
ರೋಹಿತ್‌ ವಿ. ಸಾಗರ್‌ 


ಡಾ. ಟೆ.ಆರ್‌. ಅನಂತರಾಮು 
ವಿಜ್ಞಾನ ಪ್ರತಿಷ್ಠಾನ (ರ) 
ಶ್ರೀಮತಿ ಎ.ಆರ್‌. ಅನ್ನಪೂರ್ಣ (ಅಧ್ಯಕ್ಷರು) 
ರಂಗಸ್ಥಾಮಿ ಮೂಕನಹಳ್ಳಿ 
ಚೇತನ್‌ ಅನಂತರಾಮು 


ಶಾಶ್ವತ ವಿಳಾಸವಿಲ್ಲದ್ದರಿಂದ ತಮ್ಮನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಬಯಸಿದವರಿಗೆ ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಆಪ್ಪಸ್ನೇಹಿತರ 
ಮನೆ ವಿಳಾಸ ಕೊಟ್ಬುಬಿಡುತ್ತಿದ್ದರು. ಸ್ನೇಹಿತರ 
ಮನೆಗಳಿಗೆ ಹೋದೊಡನೆ "ಬಾ, ಹೊಸ ಗಣಿತ 
KY ಕಾಯದೆ ಕೆಲಸ ಶುರುಮಾಡಿಬಿಡುತ್ತಿದ್ದರು. 
ಕೆಲಸವೆಂದರೆ ಅಂತಿಂಥದ್ದಲ್ಲ; ಹಗಲಿರುಳು ತಾಸು 
ತಾಸುಗಳಷ್ಟು ಹೊತ್ತು ಗಹನ ಸಂಶೋಧನೆ! 
ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಮನೆಯಿಂದ ಹೊರಟುಹೋದ 


ಪುಟ ವಿನ್ಯಾಸ: ಗೌರವ್‌ ಕೃಷ್ಣ 


ದಿನಗಳ ನಿದ್ದೆಯನ್ನು ಪರಿಹರಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು 
ದಿನಪೂರ್ತಿ "ಮಲಗಿಬಿಡುತ್ತಿದ್ದರು! 
"ಏರ್ಡಿಶ್‌ ರೈಲಿನಲ್ಲಿ ಸಿಕ್ಕ ಸಹಪ್ರಯಾಣಿಕರಿಗೂ ಗಣಿತ ಕಲಿಸಿ, 
ನಿಲ್ದಾಣ ಬರುವುದಕ್ಕೆ ಮೊದಲು ಅವರ ಜೊತೆಯೂ ಒಂದು 
ಸಂಶೋಧನಾ ಲೇಖನ ಬರೆದುಬಿಡುತ್ತಾರೆ" ಎಂಬ ಜೋಕ್‌ 
ಚಾಲ್ತಿಯಲ್ಲಿತ್ತು. ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಗಣಿತ ಪ್ರಪಂಚಕ್ಕೆ ಒಡ್ಡಿದ ಗಣಿತ 
ಸಮಸ್ಯೆಗಳ ಸಂಕಲನವೇ ಪ್ರಕಟವಾಗಿದೆ. ಆ ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು 
ಪರಿಹರಿಸುವ ಕೆಲಸಕ್ಕೆ ತೊಡಗಿ ಹೊಸ ಫಲಿತಾಂಶಗಳನ್ನು 
ತೆಗೆದವರೆಷ್ಟೋ ಮಂದಿ. 

ಪೌಢಶಾಲಾ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೂ ಅರ್ಥವಾಗಬಲ್ಲ ಒಂದು 
ಏರ್ಡಿಶ್‌ ಸಮಸ್ಯೆ ಇಲ್ಲಿದೆ: ಯಾವುದೇ ತ್ರಿಭುಜ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಿ. 
ಅದರೊಳಗೊಂದು ಬಿಂದುವನ್ನು ಬರೆಯಿರಿ. ಆ ಬಿಂದುವಿನಿಂದ 


ಲೇಖಕರಿಗೆ ಸೂಚನೆ 

'ಸೂತ್ರ' ಪತ್ರಿಕೆಯು ವಿಜ್ಞಾನ, ಗಣಿತ 

ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದಂತೆ 
ಲೇಖನಗಳನ್ನು, ಬರಹಗಳನ್ನು 

ಸ್ವೀಕರಿಸುತ್ತದೆ. ಬರಹಗಳು ಅನನ್ಯವಾಗಿರಬೇಕು. ಅನ್ಯ 

ಮೂಲಗಳಿಂದ ನೇರವಾಗಿ ಎತ್ತಿಕೊಂಡು ಕನ್ನಡದಲ್ಲಿ 

ಬರೆದ ಬರಹಗಳಾಗಿರಬಾರದು. ಸ್ವಂತಿಕೆಗೆ ಮೊದಲ 

ಮಣೆ. ಯಾರಾದರೂ ಲೇಖಕರು ಕೃತಿಚೌರ್ಯ 

ಮಾಡಿದ್ದಾರೆಂದು ಕಂಡುಬಂದರೆ ಅವರ ಯಾವ 

ಬರಹಗಳನ್ನೂ "ಸೂತ್ರ" ಮುಂದೆ ಪ್ರಕಟಿಸುವುದಿಲ್ಲ. 

ಬರಹ ಗರಿಷ್ಠ 1500 ಶಬ್ದಗಳಾಗಿರಲಿ. ಬರಹಕ್ಕೆ 

ತಕ್ಕ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಲೇಖಕರು ಒದಗಿಸಿದರೆ ಒಳಿತು. 

ಇನ್ನೊಬ್ಬರ ಕಾಪಿರೈಟ್‌ ಇರುವ ಬರಹ/ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು 

ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳಲು ಪೂರ್ವಾನುಮತಿ ಅಗತ್ಯ. 

ಸ್ವೀಕರಿಸಿದ ಬರಹಗಳನ್ನು ಪರಿಷ್ಕರಿಸುವ ಹಕ್ಕು 

ಸಂಪಾದಕೀಯ ಮಂಡಳಿಗಿದೆ. ಲೇಖಕರು ಬರಹವನ್ನು 

ನುಡಿ/ಬರಹದಲ್ಲಿ ಟೈಪ್‌ ಮಾಡಿ ಈಮೇಲ್‌ 

ಮಾಡಿದರೆ ಅನುಕೂಲ. 

ಇಮೇಲ್‌: sutra@travp.org 

ವೆಬ್‌ ಸೈಟ್‌: https://travp.org 

ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌: www.facebook.com/travp3008 

ಫೋನ್‌: +91 91486 70002 


ಮೂರು ಗೆರೆಗಳನ್ನೂ ಎಳೆಯಿರಿ. ಬಿಂದುವನ್ನು ಶೃಂಗಗಳಿಗೆ 
ಜೋಡಿಸಿದ ರೇಖೆಗಳ ಒಟ್ಟು ಉದ್ದ, ಅದೇ ಬಿಂದುವಿನಿಂದ 
ಎಳೆದ ಮೂರು ಲಂಬಗಳ ಒಟ್ಟು ಉದ್ದದ ಎರಡರಷ್ಟಿರುತ್ತದೆ 
ಅಥವಾ ಅದಕ್ಕಿಂತ ಹೆಚ್ಚಿರುತ್ತದೆ. ಈ ಗಣಿತ ಹೇಳಿಕೆಯನ್ನು 
ನೀವು ಸಾಧಿಸಬಲ್ಲಿರಾ? 
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11 ಾತೆ' ಎಂಬ ಹೆಸರಿನ ಗಣಿತ - ವಿಜ್ಞಾನ ಮಾಸಿಕದ 
ನಾಂದೀ ಸಂಚಿಕೆ ನಿಮ್ಮ ಕೈಯಲ್ಲಿದೆ. ಡಾ. ಟಿ.ಆರ್‌. 

ಅನಂತರಾಮು ವಿಜ್ಞಾನ ಪ್ರತಿಷ್ಠಾನ ಎಂಬ ಸಂಸ್ಥೆಯನ್ನು 
ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದಾಗ ನಾವು ಒಂದಷ್ಟು ಮಂದಿ ಸಮಾನ ಮನಸ್ಕರು ಕೆಲವು 
ಸಾಮಾನ್ಯಾಂಶದ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮಗಳನ್ನು ಪಟ್ಟಿ ಮಾಡಿದೆವು. ಅವುಗಳಲ್ಲಿ 
"ನಮ್ಮ ಈಗಿನ ತಲೆಮಾರಿಗೆ ಗಣಿತ ಮತ್ತು "ವಿಜ್ಞಾನದ ವಿಷಯಗಳನ್ನು 
ತಿಳಿಗನ್ನಃ ಡದಲ್ಲಿ ಕೊಡುವ ಉತ್ತಮ ಮಾಸಪತ್ರಿಕೆಯನ್ನು ಪ್ರಕಟಿಸಬೇಕು" 
ಎಂಬ "ಉದ್ದೇಶವೂ ಸೇರಿತ್ತು. "ಆ ಯೋಚನೆಯೇ ಹಲವು ಸುತ್ತುಗಳ 
ಮಥನದ ನಂತರ "ಸೂತ್ರ' ಎಂಬ ನವನೀತವಾಗಿ ನಿಮ್ಮೆದುರು ಇದೆ. 
ಸಂಪಾದಕನೆಂಬ ಹಣೆಪಟ್ಟಿ ಹಚ್ಚಿಕೊಂಡು ನಾನು ಕೂತಿದ್ದರೂ ಈ 
ಸೂತ್ರದ ನಿಜವಾದ ಸೂತ್ತಧಾರಿಗಳು ನೀವೇ - ಕನ್ನಡಿಗರೇ! 

"ಅಲ್ಲಾಕ್ಷರಂ ಅಸಂದಿಗ್ಗಂ ಸಾರವತ್‌ ವಿಶ್ವಶೋಮುಖಮ್‌ ) 
ಅಸ್ತೋಭಂ ಅನವದ್ಯಂ ಚ ಸೂತ್ರಂ ಸೂತ್ರವಿದೋ ವಿದುಃ ॥" ಎಂಬ 
ಮಾತಿದೆ. ಸೂತ್ರ ಎಂದರೇನು? ಅದು ಅತಿ ಕಡಿಮೆ ಶಬ್ದಗಳಿಂದ 
ಕೂಡಿರಬೇಕು. ಸಂದಿಗ್ಗತೆಗೆ ಅವಕಾಶವಿರಬಾರದು. ಹೇಳಬೇಕಾದ್ದನ್ನೆಲ್ಲ 
ಅತ್ಯಂತ ಸಾರವತ್ತಾಗಿ ಸಾಂದವಾಗಿ. ಯಾಪೊಂದು ಅಂಶವೂ 
ಬಿಟ್ಟುಹೋಗದಂತೆ ಹೇಳಬೇಕು. ಮತ್ತದು ವಿಶ್ವವ್ಯಾಪೀ ಗುಣವನ್ನು 
ಹೊಂದಿರಬೇಕು (ಅರ್ಥಾತ್‌, ಈಗಿನ ಭಾಷೆಯಲ್ಲಿ "ಜನರಲ್‌" ಮತ್ತು 
"ಯೂನಿವರ್ಸಲ್‌" ಆಗಿರಬೇಕು. ವ್ಯಾಪಕಾರ್ಥವಿರಬೇಕು). ಅದು 
ಸತ್ಯವೂ ದೋಷರಹಿತವೂ ಆಗಿರಬೇಕು. ಅಂಥ ಅಕ್ಷರಗಳ ಸಮೂಹಕ್ಕೆ 
ಪಂಡಿತರು "ಸೂತ್ರ" ಎನ್ನುತ್ತಾರೆ - ಬಹುಶಃ ನಾವಿಂದು ಬಳಸುತ್ತಿರುವ 
"ಶಈಕ್ಟೇಶನ್‌' ಎಂಬ ಶಬ್ಧಕ್ಕೆ ಇಷ್ಟೊಂದು ಸ್ತುಟವಾದ ಸುಂದರವಾದ 
ಅರ್ಥವಿವರಣೆ ಬೇರೊಂದು ಸಿಗಲಾರದು. ನೋಡಿ, ನಮ್ಮ 
ಪ್ರಾಚೀನರು "ಸೂತ್ರ'ದ ಅರ್ಥವ್ಯಾಪ್ತಿಯನ್ನು ತಿಳಿಸಿಕೊಡುವ ಮಾತನ್ನೇ 
ಸೂತ್ತವಾಗಿಸಿಬಿಟ್ಟಿದ್ದಾರೆ. ಮೇಲಿನ ಅಷ್ಟು ಗುಣಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವೊಂದನ್ನು 
ಬಿಟ್ಟರೂ ಸೂತ್ರದ ಅರ್ಥವ್ಯಾಪ್ತಿ ಪರಿಪೂರ್ಣವಾಗಲಾರದು. ಹಾಗೆಯೇ 
ಯಾಪೊಂದು ಹೊಸ ಶಬ್ದವನ್ನು ಸೇರಿಸಿದರೂ ಅದು ಈಗ ಹೇಳಿರುವ 
ಮಾತುಗಳ ಪುನರುಕ್ತಿಯಾದೀತೇ ಹೊರತು ಹೊಸತೇನನ್ನೂ 
ಸೇರಿಸಲಾರದು! 

ವೇದಸಾಹಿತ್ಯದಲ್ಲಿ ಬಂದಿರುವ ಸಾಲುಗಳನ್ನು ಯಕ್‌ಗಳು 
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ಎನ್ನುತ್ತೇವೆ. ಅವಕ್ಕೆ ಮಂತ್ರ ಎಂಬ ಹೆಸರೂ ಇದೆ. ಜ್ಞಾನದ 
ಅತ್ಯುನ್ನತ ಬಿಂದುಗಳೇ ಮಂತ್ರಗಳು. ಅದು ಬೌದ್ದಿಕ ಔನ್ನತ್ಯದ 
ಸೂಚಕ. ವೇದಸಾಹಿತ್ಯದ ನಂತರ ಭಾರತದಲ್ಲಿ ಸೂತ್ರಸಾಹಿತ್ಯ ಬಂತು. 
ಭಾರತೀಯ ದರ್ಶನಗಳಾದ ಸಾಂಖ್ಯ ವೈಶೇಷಿಕ, ನ್ಯಾಯ, ಯೋಗ, 
ಪೂರ್ವಮೀಮಾಂಸಾ, ಉತ್ತರ ಮೀಮಾಂಸಾ - ಇವೆಲ್ಲವೂ 
ಇರುವುದು ಸೂತ್ರರೂಪದಲ್ಲಿ. ವೇದಗಳಿಗೆ ಪ್ರವೇಶಿಸಬೇಕಾದರೆ 
ಅತ್ಯಗತ್ಯವಾಗಿ ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಲೇಬೇಕೆಂದು ವಿಧಿಸಿರುವ ಶಿಕ್ಷಾ, ಕಲ್ಪ, 
ವ್ಯಾಕರಣ, ನಿರುಕ್ತ ಛಂದಸ್‌ ಹಾಗೂ ಜ್ಯೋತಿಷ - ಇವು ಕೂಡ 
ಸೂತ್ರರೂಪದಲ್ಲೇ ಇವೆ. ಒಂದರ್ಥದಲ್ಲಿ ಹೇಳುವುದಾದರೆ ಭಾರತೀಯ 
ಜ್ಞಾನಪರಂಪರೆಯ ಮುಕ್ಕಾಲುಪಾಲು ಸಾಹಿತ್ಯವೆಲ್ಲ ಇರುವುದು 
ಸೂತ್ರರೂಪದಲ್ಲಿ. ಆ ಕಾರಣಕ್ಕೇ ಆ ಜ್ಞಾನವು ಅದೆಷ್ಟೇ ತಲೆಮಾರುಗಳು 
ಕಳೆದರೂ ನಷ್ಟವಾಗದೆ ಸಂಕರಗೊಳ್ಳದೆ ಶುದ್ದರೂಪದಲ್ಲಿ 
ಉಳಿದುಬಂದಿದೆ. ಪತಂಜಲಿ ಮುನಿಗಳು ಇಡೀ ಮಗಾ 
ಕೇವಲ ಎರಡು-ಮೂರು ಪುಟಗಳಲ್ಲಿ ಬರೆಯಬಹುದಾದ ಸೊತ್ತಗಳಲ್ಲಿ 
ಕೊಟ್ಟರು. ಆದರೆ ವ್ಯಕ್ತಿಯೊಬ್ಬ ತನ್ನ 'ಜೀವಮಾನವೆಲ್ಲ ಓದಿ, 
ಅಧ್ಯಯನ ನಡೆಸಿ ಕಲಿಯಬಹುದಾದ ಸಂಗತಿಗಳು ಅಲ್ಲಿವೆ! ಪಾಣಿನಿಗೆ 
ವ್ಯಾಕರಣದ ನಿಯಮಗಳು ಗೋಚರಿಸಿದ್ದು ಮಾಹೇಶ್ವರಸೂತ್ರಗಳ 
ರೂಪದಲ್ಲಿ. ಗೌತಮರು ಇಡೀ ನ್ಯಾಯಶಾಸ್ತವನ್ನು ಬರೆದುದು 
ಸೂತ್ರಗಳಲ್ಲಿ. ಸಮಸ್ತ ವೇದ- ವೇದಾಂತಗಳೆ'ಸ ಸಾರವನ್ನು ವೇದವ್ಯಾಸರು 
ಬರೆದದ್ದೂ ಸೂತ್ರಗಳಾಗಿಯೇ. ಬ್ರಹ್ಮಸೂತ್ರಗಳೆಂದು ಅವಕ್ಕೆ ಹೆಸರು. 
ಇವನ್ನೆಲ್ಲ ಗಮನಿಸಿದರೆ 'ಸೂತ್ರ'ಕ್ಕಿರುವ ಅರ್ಥವ್ಯಾಪ್ತಿಯನ್ನು 
'ಈಕ್ಟೇಷನ್‌'. "ಫಾರ್ಮುಲಾ" ಮುಂತಾದ ಶಬ್ದಗಳು 
ನಿಸಲಾರವೆಂಬುದು ಅನುಭವಕ್ಕೆ ಬಂದೀತು. 

ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಕನಸೂ ಹಲವು ಆಶೋತ್ತರಗಳನ್ನು 
ಗರ್ಭಿಸಿಕೊಂಡು ಹುಟ್ಟುತ್ತದೆ. ಪ್ರತಿ ಪಯಣವೂ ಬೆಟ್ಟದಷ್ಟು 
ಮಹತ್ಪಾಕಾಂಕ್ಷೆಗಳನ್ನು ಬೆನ್ನಿಗೆ ಕಟ್ಟಿಕೊಂಡು ಶುರುವಾಗುತ್ತದೆ. 
'ಸೂತ್ತದ ಪ್ರಥಮ ಹೆಜ್ಜೆಗಳಲ್ಲೂ "ಅಂಥ ಮಹದಾಸೆಗಳಿಷೆ. ಕನ್ನಡದ 
ಜಾಣ- ಜಾಣೆಯರಿಗೆ ಗಣಿತ, ವಿಜ್ಞಾನ, ತಂತ್ರಜ್ಞಾನಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ 
ಅತ್ಯುತ್ತಮ ಸಾಹಿತ್ಯವನ್ನೇ ಕೊಡಬೇಕೆಂಬುದು ನಮ್ಮ ಸಂಕಲ್ಪ, 
ಓದಿನ ಸ ಸಂಸ್ಕೃತಿ ನಶಿಸುತ್ತಿರುವ ಕಾಲದಲ್ಲಿ ಹೊಸ ಪತ್ರಿಕೆಯೊಂದು 
ಬೇಕೇ ಎಂಬ ಸಂಶಯವೂ ಕೆಲವರಿಗಿದ್ದೀತು. ನೂರು ವರ್ಷಗಳ 
ಹಿಂದೆ ಕರ್ಕಿ ವೆಂಕಟರಮಣ ಶಾಸ್ತಿಗಳು' 'ಪವ್ಯಕ ಸುಬೋಧ" 
ಪತ್ರಿಕೆಯನ್ನು ಪ ಪಾರಂಭಿಸಿದಾಗಲೂ್‌ ಕನ್ನಡಿಗರ 'ನಿರಭಿಮಾನವನ್ನೂ 
ಓದಿನ ಕುರಿತಾದ ತಾತ್ಹಾರವನ್ನೂ ಕುಟುಕಿದ್ದರು. ಶತಮಾನ ಕಳೆದರೂ 
ಅಕ್ಷರ ಉಳಿದಿದೆ. ಅ-ಕ್ಷರ ಎಂದಲ್ಲವೇ ಅದರ ಹೆಸರು! ಹಾಗಾಗಿ 
ನಾವು ಆಶಾವಾದಿಗಳು. ಜ್ಞಾನದ ಹಸಿವು ಮನುಷ್ಯನಿಗೆ ಎಂದಿನವರೆಗೆ 
ಇರುವುದೋ ಅಂದಿನವರೆಗೆ ಅಕ್ಷರಗಳಿಗೂ ಸಾವಿಲ್ಲ ಎಂಬುದನ್ನು 
ಬಲವಾಗಿ ನಂಬಿರುವವರು ನಾವು. 

ಪ್ರತಿ ಸಂಚಿಕೆಯಲ್ಲೂ ಒಂದಿಲ್ಲೊಂದು ಹೊಸತನವನ್ನು ಓದುಗರಿಗೆ 
ಉಣಬಡಿಸಬೇಕೆಂಬುದು ನಮ್ಮ ಆಸೆ. "ಸೂತ್ರ' ಚಿರಂತನವಾಗಿ 
ನಿರಂತರವಾಗಿ ನಡೆಯುತ್ತಿರುತ್ತದೆಂದು ಆಕಾಶದಲ್ಲಿ ಭರವಸೆಯ 
ಬಣ್ಣದ ಗುಳ್ಳೆ ಊದಲಾರೆ. ಎಲ್ಲಿಯವರೆಗೆ ಕನ್ನಡಿಗರಿಗೆ ಜ್ಞಾನದ 
ಬಯಕೆ ಇರುವುದೋ, ಎಲ್ಲಿಯವರೆಗೆ ಹೊಸ-ಹೊಸದನ್ನು ಕೊಡುವ 
ನಮ್ಮ ಶಕ್ತಿ- ಸಂಕಲ್ಲಗಳಿಗೆ ಬಲವಿರುವುದೋ ಅಲ್ಲಿಯವರೆಗೆ "ಸೂತ್ರ' 
ನಡೆಯುತ್ತದೆ. ಗುಣಮಟ್ಟವನ್ನು ಕಾಯ್ದುಕೊಳ್ಳಲು ಅಸಾಧ್ಯವಾದ ದಿನ 
ಯಾತ್ರೆ ನಿಲ್ಲುತ್ತದೆ. ಅಂಥೆ ದಿನ ಬೇಗ ಬರಲಾರದು; ಕನ್ನ 'ಡಿಗರು 
ಬರಗೊಡಲಾರರು ಎಂಬ ವಿಶ್ವಾಸ ನಮ್ಮದು. 

ನಮ್ಮ - ನಿಮ್ಮ ಯಾನ ಇದೀಗ ಶುರುವಾಗಲಿ. 
ಅಕ್ಷರಯಾನ ಸುಸೂತ್ರವಾಗಿರಲಿ ಎಂದು ಹಾರೈಕೆ. 
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ಚೆ: ಮೋರ್ಗನ್‌ ಎಂಬ ಬಹುರಾಷ್ಟ್ರೀಯ ಹಣಕಾಸು 
ಸಂಸ್ಥೆಯ ಬಗ್ಗೆ ನೀವು ಕೇಳಿರಬಹುದು. ಜಗತ್ತಿನ ಸಾವಿರಾರು 
ಮಂದಿಯ ಹಣಕಾಸು ವ್ಯವಹಾರಗಳನ್ನು, ಅವರ ಹೊಡಿಕೆ, 
ಪಿಂಚಣಿ, ದೇಣಿಗೆ ಇತ್ಯಾದಿ ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು "ಮ್ಯಾನೇಜ್‌" ಮಾಡುವ 
ಸಂಸ್ಥೆಯದು. ಇದೆಲ್ಲ ವಿಷಯಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ಕಾಗದಪತ್ರಗಳ 
ನಿರ್ವಹಣೆ ಬಹು ದೊಡ್ಡ ಸವಾಲು. ಪ್ರತಿ ವರ್ಷವೂ ಕನಿಷ್ಠ 
12,000 ಕಡತಗಳನ್ನು ಪೂರ್ತಿಯಾಗಿ ಪರಿಶೀಲಿಸಿ ಒಂದೊಂದು 
ಅಕ್ಷರವನ್ನೂ ಓದಿ ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಂಡು ಎಲ್ಲವೂ ಸರಿಯಾಗಿದೆ ಎಂದು 
ಖಚಿತಪಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಬೇಕಾದರೆ ಆ ಸಂಸ್ಥೆಗೆ ಕಡಿಮೆಯೆಂದರೂ 36,000 
ಮಾನವಗಂಟೆಗಳು ಬೇಕು. ಜೆಪಿ ಮೋರ್ಗನ್‌, ಕಡತ ಪರಿಶೀಲನೆಯ 
ಕೆಲಸಕ್ಕೆ ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಯ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಸಹಸ್ರಾರು 
ಗಂಟಿಗಳನ್ನೂ ಸಂಪನ್ಮೂಲಗಳನ್ನೂ ಉಳಿಸಿತು. 

ಜಗತ್ತು ಮತ್ತು ಬದುಕು ಸಂಕೀರ್ಣವಾಗುತ್ತ ಹೋದಂತೆಲ್ಲ 
ಇಂದು ರೋಗಪತ್ತೆ, ಚಿಕಿತ್ಸೆ ಎಲ್ಲವೂ ಕಬ್ಬಿಣದ ಕಡಲೆಯಾಗಿದೆ. 
ಟೆಸ್ಟ್‌ಗಳು ಆಧುನಿಕವಾಗಿವೆ. ಮನುಷ್ಕನ ಒಂದೊಂದು ಉಸಿರಿನ 
ಲೆಕ್ಕಾಚಾರಗಳನ್ನೂ ಕರಾರುವಾಕ್ಕಾಗಿ ಹಾಕಿ, ಅವನ ದೇಹದಲ್ಲಾಗುವ 
ಅತಿ ಸೂಕ್ಷ್ಮ ವ್ಯತ್ಕಾಸಗಳನ್ನೂ ದಾಖಲಿಸುವ ವ್ಯವಸ್ಥೆ ಬಂದಿವೆ. 
ಇವೆಲ್ಲವನ್ನು ಸಂಪೂರ್ಣ ಯಾಂತ್ರೀಕೃತ ಮಾಡಿದರೆ ಹೇಗೆ? 
ಮನುಷ್ಯನ ದೇಹದ ಸರ್ವವಿವರಗಳನ್ನೂ ಒಂದೆಡೆ ಕ್ರೋಡೀಕರಿಸಿ, 
ಆತನ ಆರೋಗ್ಯದ ಅಂಕಪಟ್ಟಿ ಕೊಡುವ ಕೆಲಸವನ್ನು ಯಂತ್ರವೇ 
ಮಾಡಿದರೆ? ಐಬಿಎಂ ಕಂಪೆನಿಯ "ವಾಟ್ದನ್‌”' ಎಂಬ ತಂತ್ರಾಂಶ 
ಮಾಡುತ್ತಿರುವುದು ಅದನ್ನೇ! 

ಯಾವುದಾದರೂ ಸಮಾರಂಭಕ್ಕೆ ಹೋದಿರೆನ್ನಿ ಅಲ್ಲಿ ನಿಮ್ಮ ಹತ್ತು 


ಸ್ನೇಹಿತರ ಜೊತೆ ಸೆಲ್ಪಿ ತೆಗೆಸಿಕೊಂಡಿರಿ. ಅದನ್ನು ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌ಗೆ 

ಪ್‌ಲೋಡ್‌ ಕೂಡ ಮಾಡಿದಿರಿ. ಏನಾಶ್ಚರ್ಯ, ಅಪ್‌ಲೋಡ್‌ 
ಆಗುವಷ್ಪರಲ್ಲೀ ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌ ಆ ಫೋಟೋದಲ್ಲಿರುವ ಅಷ್ಟೂ 
ಮಂದಿಯನ್ನು "ಟ್ಯಾಗ್‌' ಮಾಡಿ, ಅವರೆಲ್ಲರಿಗೆ ನೋಟಿಫಿಕೇಶನ್‌ 
ಕಳಿಸಿಬಿಟ್ಟಿತು! 

ಮೇಲಿನ ಮೂರು ಸಂಗತಿಗಳಲ್ಲೂ ಸಮಾನವಾದ ಅಂಶ ಏನು 
ಗೊತ್ತೆ? ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆ. ಇಂಗ್ಲಿಷ್‌ನಲ್ಲಿ ಆರ್ಟಿಫಿಶಿಯಲ್‌ 
ಇಂಟೆಲಿಜೆನ್ಸ್‌ ಸಂಕ್ಷಿಪ್ತವಾಗಿ 1 ಏನು ಹಾಗೆಂದರೆ? ನಮ್ಮ 
ಮಿದುಳಿನ ಕಲ್ಪನೆ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಿ ಪೌಢ ಮನುಷ್ಯನ ಮಿದುಳಿನಲ್ಲಿ 100 
ಬಿಲಿಯನ್‌ ನ್ಯೂರಾನ್‌ಗಳಿರುತ್ತವೆ. ಪ್ರತಿ ನರಪೂ ಕನಿಷ್ಠ 10,000 ಇತರ 
ನರಗಳಿಗೆ ಜೋಡಿಸಲ್ಲಟ್ಟಿದೆ. ಒಟ್ಟಾರೆಯಾಗಿ ಮಿದುಳಿನ ಯಾವುದೇ 
ನರಕ್ಕೆ ಇನ್ಮಾವುದೇ ನರದ ಜೊತೆ" ಸಂಪರ್ಕವಿದ್ದೇ ಇರುತ್ತದೆ. 

ಮನುಷ್ಯ ಕಂಡ, ಓದಿದ, ಕೇಳಿದ, ಅನುಭವಿಸಿದ ಎಲ್ಲಾ ಬಗೆಯ 
ಅನುಭವಗಳೂ ದಾಖಲಾಗುವುದು ಈ ನರವ್ಯವಸ್ಥೆಯೊಳಗೇ. ಈ 
ನರವ್ಯೂಹವನ್ನು ನಾವು ಎಲೆಕ್ಟ್ರಾನಿಕ್‌ ಸರ್ಕ್ಯೂಟ್‌ಗಳಿಂದ ಬದಲಿಸಿದರೆ 
ಸಿಗುವ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯೇ ಕೃತಕ ಬೆದ್ದಿವಂತಿಕೆ ಅಥವಾ ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆ 
(ಸಂಕ್ಷಿಪ್ತವಾಗಿ "ಕೈಬುದ್ಧಿ ಎನ್ನೋಣವೆ?). ಇದರಲ್ಲಿ ಸ್ಥೂಲವಾಗಿ” 
ಮೂರು ಭಾಗಗಳಿವೆ: ಕೆಳಹಂತದ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ, ಸಾಮಾನ್ಯ 
ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ ಮತ್ತು ಮೇಲ್ಲಟ್ರದ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆ (Artificial 
Narrow Intelligence - - ANL, Artificial General 
Intelligence - AGI, Artificial Super Intelligence - 
ASI). ಕೆಳಹಂತದ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಗೆ ಉದಾಹರಣೆಗಳು: ಅಲೆಕ್ಸಾ, 
ಘೋನ್‌ಗಳಲ್ಲಿರುವ ಮುಖ ಗುರುತಿಸಿ ಪಾಸ್‌ವರ್ಡ್‌ ತೆರೆವ 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ, ಗೂಗಲ್‌ ಮ್ಯಾಪ್‌ ಇತ್ಯಾದಿ. ಅಲೆಕ್ಟಾ ಎಂಬ ಉಪಕರಣಕ್ಕೆ 
"ಸಂತೋಷದ ಸಂಗೀತ ಹಾಕು" ಎಂದೋ "ದೀಪವನ್ನು ಕೆಂಪು 
ಬಣ್ಣಕ್ಕೆ ಬದಲಾಯಿಸು" ಎಂದೋ ಹೇಳಿದರೆ ಅದಕ್ಕೆ ತಕ್ಕಂತೆ 


ಅಣೆ sl sutraceee 
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ಅಲೆಕ್ಸಾ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತದೆ ಎಂಬುದೇನೋ ನಿಜವೇ. ಆದರೆ 
ತನಗೆ ಊಡಿರುವ ಒಂದಷ್ಟು ನಿರ್ದೇಶನಗಳನ್ನು ಬಿಟ್ಟರೆ ಬೇರಾವ 
ಆಜ್ಜೆಗಳೂ ಅದಕ್ಕೆ ಅರ್ಥವಾಗದು. ಭಾವನಾತ್ಮಕ ಸಂಗತಿಗಳ ಬಗ್ಗೆ 
ಅಲೆಕ್ಸಾ ಸಂಪೂರ್ಣ ಮೌನಿ. ಹಾಗೆಯೇ ಗೂಗಲ್‌ ಮ್ಯಾಪ್‌ ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುವುದು ಜಿಪಿಎಸ್‌ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಆಧಾರದಲ್ಲಿ. ಇಂಥಾ ಮುಖ್ಯ 
ರಸೆ ಸಯ ಇಂಥಾ ಅಡ್ಡ ರಸ್ತೆಯ ಇಂಥಾ ಹೆಸರಿನ ಕಟ್ಟಡಕ್ಕೆ ಹೋಗುವ 
ದಾರಿ ತೋರಿಸು - ಎಂದರೆ ಗೂಗಲ್‌ ನಮಗೆ ದಿಕ್ಕು ದಿಗ್ಗರ್ಶನ 
ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಆದರೆ, "ನಮ್ಮ ರಾಮಣ್ಣನ ಮನೆ ಮುಂದೆ ಸೊಗಸಾದ 
ಸಂಪಿಗೆ ಮರ ಇದೆ, ಎಡಬದಿಯಲ್ಲಿ ಮಕ್ಕಳ ಪುಟ್ಟ ಮೈದಾನ 
ಇದೆ, ಎದುರುಗಡೆ ರಸ್ತೆಯಲ್ಲಿ ಮಣ್ಣಿನ ಮಡಕೆಗಳನ್ನು ಬೀದಿಬದಿ 
ಮಾರುತ್ತಾರೆ. ಅವನ ಮನೆ ಎಲ್ಲಿದೆ" ಎಂದು ಗೂಗಲ್ಲನ್ನು ಕೇಳಿದರೆ 
ಅದು ಬಹುತೇಕ ನಿರುತ್ತರವೇ! ಕಾರುಗಳ ಆಟೋಪೈಲಟ್‌ ವ್ಯವಸ್ಥೆ, 
ಮನುಷ್ಯರಂತೆಯೇ ಕಾಣುವ "ಹ್ಯುಮನಾಯ್ದ್‌' ರೋಬಟ್‌ ಸೊಫಿಯಾ 
- ಇವೆಲ್ಲ ಇಂಥ ಕೆಳಹಂತದ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಗೆ ಉದಾಹರಣೆಗಳು. 
ಆಪಲ್‌ ಫೋನ್‌ನಲ್ಲಿ ಮಾತಾಡುವ "ಸಿರಿ" ತಂತ್ರಾಂಶವೂ ಕೆಳಹಂತದ 
ಕೃಬುದ್ದಿಗೆ ಉದಾಹರಣೆ. ಯಾವ ಪ್ರಶ್ನೆಗೆ ಯಾವ ಉತ್ತರ ನೀಡಬೇಕು 
ಎಂಬುದನ್ನು ಇದಕ್ಕೆ ಮೊದಲೇ ಹೇಳಿಕೊಡಲಾಗುತ್ತದೆ. ಪಶ್ನೆಗೆ ತಕ್ಕ 
ಉತ್ತರ ಕೊಡುವ ಕೆಲಸ ಮಾತ್ರ ಸಿರಿಯದು. 
ಸಾಮಾನ್ಯ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆ ಎಂದರೆ ಯಂತ್ರಗಳು 
ಮನುಷ್ಯರಂತೆಯೇ ಬೌದ್ಧಿಕ ಸಾಮರ್ಥ್ಯ, 
ವಿಶ್ಲೇಷಣಶಕ್ತಿ ತೋರಿಸುವ ಉದಾಹರಣೆಗಳು. 
1997ರಲ್ಲಿ ಡೀಪ್‌ ಬ್ಲೂ ಎಂಬ (ಐಬಿಎಮ್‌ 
ಅಭಿವ ೃದ್ಧಿಪಣಿಸಿದ್ದು ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌, 
ಚೆಸ್‌ ಆಟದಲ್ಲಿ ಜಗತ್ತಿನ ಅತಿ 
ಪ್ರತಿಭಾವಂತ ಮಾನವ ಆಟಗಾರ ಗ್ಯಾರಿ 
ಕ್ಯಾಸ್ತರೋವ್‌ನನ್ನೇ ಸೋಲಿಸಿಬಿಟ್ಟಿತು. ಇದು 
ಆ ಕಾಲಕ್ಕೆ ಬಹುದೊಡ್ಡ ಸುದ್ದಿ. ಅದಾಗಿ 
ಹತ್ತು ವರ್ಷಗಳು ಕಳೆವಷ್ಟರಲ್ಲಿ ಗಣಕಗಳು, 
ಚೆಸ್‌ ಆಟಕ್ಕಿಂತ ಸಂಕೀರ್ಣವಾದ (ಚೀನಾದಲ್ಲಿ 
ಪ್ರಚಲಿತದಲ್ಲಿರುವ) "ಗೋ" ಆಟದಲ್ಲೂ ಪಳಗಿಬಿಟ್ಟಿವೆ. 
ಎರಡು ವರ್ಷದ ಹಿಂದೆ ಇಂಥ "ಗೋ" ಆಟ ಎರಡು 
ಕಂಪ್ಯೂಟರುಗಳ ಮಧ್ಯೆಯೇ ನಡೆಯಿತು. ಮತ್ತು ಆ ಆಟ ಮನುಷ್ಠರು 
ಆಡಬಹುದಾದ ಸಾಮರ್ಥ್ಯದ ಹಲವು ಪಟ್ಟು ಮುಂದಿತ್ತು. 
ಮನುಷ್ಯನಿಗೆ ತನ್ನ ಜೀವಿತದಲ್ಲಿ ಸಾಧ್ಯವಿರದಷ್ಟು ಗಣನೆಯ 
ಕೆಲಸಗಳನ್ನೂ ಇಂದು ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ಗಳು ಕೆಲವೇ ಕ್ಷಣಗಳಲ್ಲಿ 
ಮಾಡಿಮುಗಿಸಬಲ್ಲವು. ಗೂಗಲ್‌ ಡ್ಯುಫ್ಲೆಕ್ಸ್‌ ಎಂಬ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ, 
ಯಾರದ್ದೇ ಫೋನ್‌ ಕರೆಯನ್ನು ಸ್ಪೀಕರಿಸಿ, ಮನುಷ್ಯರಂತೆಯೇ ಸೂಕ್ತ 
ಮಾರುತ್ತರ ಕೊಡುತ್ತ ಸಂಭಾಷಿಸಬಲ್ಲುದು. ರಸ್ತೆಯನ್ನು ತನ್ನ ಕ್ಯಾಮೆರಾ 
ಕಣಣ್ದುಗಳಿಂದ ನೋಡುತ್ತ, ಎದುರಾಗುವ ಅಡೆತಡೆಗಳನ್ನು ಜಾಣ್ಮೆಯಿಂದ 
ನಿವಾರಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತ, ವೇಗವನ್ನು ಬದಲಾಯಿಸುತ್ತ, ತಿರುವುಗಳಲ್ಲಿ 
ನಾಜೂಕಾಗಿ ನಡೆಸುತ್ತ ಇಂದು ಕಂಪ್ಯೂಟರುಗಳೇ ಕಾರುಗಳನ್ನು 
ಚಲಾಯಿಸಬಲ್ಲವು (ಇಂಥ ಕಾರುಗಳನ್ನು ಸೆಲ್ಫ್‌ ಡೈವಿಂಗ್‌ ಕಾರುಗಳು 
ಎನ್ನುತ್ತಾರೆ). ವಾಲ್‌ಮಾರ್ಟ್‌ ಜಗತ್ತಿನ ಅತಿ ದೊಡ್ಡ ಮಳಿಗೆ. 
ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿರುವ ಎಲ್ಲ ವಾಲ್‌ಮಾರ್ಟ್‌ ಮಳಿಗೆಗಳಲ್ಲಿ ಪ್ರಶಿ ಕ್ಷಣ 
ಸಾವಿರಾರು ಡಾಲರುಗಳ ವ್ಯವಹಾರ ನಡೆಯುತ್ತಿರುತ್ತದೆ. ಯಾವ 
ಉತ್ಪನ್ನಕ್ಕೆ ಬೇಡಿಕೆ ಇದೆ. ಯಾವುದನ್ನು ಕಡಿಮೆ” ಜೆಲೆಗೆ ಇಲ್ಲವೇ 
ಡಿಸೆಂಟ್‌ ಬೆಲೆಗೆ ಕೊಡಬೇಕು, ಮುಂದಿನ ಒಂದು ವಾರದಲ್ಲಿ ಬೇಡಿಕೆ 
ಹೆಚ್ಚಾಗುವ ಉತ್ಪನ್ನ ಯಾವುದು ಇತ್ಯಾದಿ ಸಂಕೀರ್ಣ ವಿಚಾರಗಳನ್ನು 
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ಪ ವ್‌ ಟೂರಿಂಗ್‌ 


ಎಳೆಯರಿಗಾಗಿ A! 
Al (ಆರ್ಟಿಫಿಶಿಯಲ್‌ ಇಂಟೆಲಿಜೆನ್ಸ್‌) ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ 
ಜಗತ್ತು ವೇಗವಾಗಿ ಓಡುತ್ತಿದೆ. ನಾವು ಸುಮ್ಮನಿದ್ದರೆ 
ಹೇಗೆ? ಭಾರತ ಎಲ್ಲರ ಸಮಕ್ಕೆ ಮುನ್ನುಗ್ಗಬೇಕು; 
ಕರ್ನಾಟಿಕದ ತರುಣರು ಅಮೆರಿಕ-ಚೇನಾಗಳಿಗೆ 
'ಡೇಟಾ' ಆಗದೆ ಈ ಡೇಟಾ ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡುವ 
ಕುಶಲಿಗಳಾಗಬೇಕು. ಯುವಾ ಬ್ರಿಣೇಡ್‌ ಈ ನಿಟ್ಟಿನಲ್ಲಿ 
ಹೊಸ ಪ್ರಯೋಗವೊಂದನ್ನು ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದ್ದು, 
ಪೌಢಶಾಲೆ ಮತ್ತು ಪದವಿಪೂರ್ವ ಶಿಕ್ಷಣ 
ಪಡೆಯುವ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಗಣಿತ ಪರೀಕ್ಷೆಂಶೊಂದನ್ನು 
ನಡೆಸಲಿದೆ. ಈ "ಲೆಕ್ಕ ಸವಾಲು” ಸ್ಪರ್ಧಾತ್ಮಕ 
ಪರೀಕ್ಷೆಂರುಲ್ಲಿ ಗೆದ್ದವರಿಗೆ ಒಂದು ವರ್ಷ 
ಶಿಷ್ಯವೇತನ (ಸ್ಟೈಪೆಂಡ್‌) ಕೊಟ್ಟು ಅವರಿಗೆ 
ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಂಯ ವಿಷಂಶದಲ್ಲಿ ತರಬೇತಿ 
ನೀಡಲಿದೆ. "ಲೆಕ್ಕ ಸವಾಲು' ಸ್ಪರ್ಧೆಗೆ ಸೆಪ್ಟೆಂಬರ್‌ 
ತಿಂಗಳಲ್ಲಿ ನೋಂದಣಿ ಆರಂಭವಾಗಲಿದ್ದು 
ಅಕ್ಟೋಬರ್‌ನಲ್ಲಿ ಪರೀಕ್ಷೆ ನಡೆಯಲಿದೆ. 
ಹೆಚ್ಚಿನ ಮಾಹಿತಿಗಾಗಿ 8310200952 
ದೂರವಾಣಿ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು 
ಸಂಪರ್ಕಿಸಬಹುದು. 


ತಾಳೆನೋಡಿ, ಲೆಕ್ಕಹಾಕಿ, ದೊಡ್ಡ ದೊಡ್ಡ ಗಣಿತ 
ಸೂತ್ರಗಳನ್ನು ಹಾಕಿ ಪ್ರತಿ ದಿನ ವಾಲ್‌ಮಾರ್ಟ್‌ನ 


F: ಉಗ್ರಾಣವನ್ನೂ ಅಂಗಡಿಗಳನ್ನೂ ಸುಸೂತ್ರವಾಗಿ 


ನಡೆಸಲು ಮನುಷ್ಯರನ್ನಷ್ಟೇ ನೆಚ್ಚಿಕೊಳ್ಳುವುದಾದರೆ 
ಅದಕ್ಕೆಂದೇ ಸಾವಿರಾರು ಜನರನ್ನು ನೇಮಿಸಿಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಆದರೆ 

ವಾಲ್‌ಮಾರ್ಟ್‌ ನೆಚ್ಚಿಕೊಂಡಿರುವುದು ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯನ್ನು. 
ವಾಲ್‌ಮಾರ್ಟ್‌ನಲ್ಲಿ ಪ್ರತಿ ದಿನ ಜಮೆಯಾಗುವ ಸಾವಿರಾರು 
ಬೈಟ್‌ಗಳಷ್ಟು "'ಡೇಟಾ'ವನ್ನು ವರ್ಗೀಕರಿಸಿ ಸಂಸ್ಕರಿಸಿ ಅದರಿಂದ 
ಹೊಸ, ಉಪಯುಕ್ತ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು ತೆಗೆವ ಕೆಲಸವನ್ನು "ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ" ಮಾಡುತ್ತದೆ. 
"ಮಾಹಿತಿ"ಯೇ ಮಹಾಶಕ್ಲ: ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ ಎಂಬುದು ವಿಶಾಲ 


ಕ್ಷೇತ. ಇದು ಬುದ್ದಿವಂತ ಯಂತ್ರಗಳನ್ನು ತಯಾರು ಮಾಡುವ 


ವಿಜ್ಞಾನ ಮತ್ತು ಎಂಜಿನಿಯರಿಂಗ್‌. ಇಂದು ಆರೋಗ್ಯ, ಶಿಕ್ಷಣ, 
ಆಡಳಿತ, ನೀತಿ-ನಿರೂಪಣೆ, ಆಟೊಮೊಬೈಲ್ಸ್‌ ಮುಂತಾದ ಹಲವು 


ಕ್ಷೇತ್ರಗಳಲ್ಲಿ ಕ್ಷತಕ ಬುದಿವಂತಿಕೆ ದೊಡ ಮಟದಲ್ಲಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತಿದೆ. 
ಖ್‌ ನು ಲ [A) (5 (CN per) 


ಮೆಷಿನ್‌ ಲರ್ನಿಂಗ್‌ ಎನ್ನುವುದು ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯ ಒಂದು 
ಉಪಗಣ. ನೂರಾರು ಮೆಗಾ/ಗೀಗಾ/ಎಕ್ಸಾ ಬೈಟ್‌ಗಳ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು 
ಗಣಕಗಳಿಗೆ ಊಡಿ ಅವುಗಳಿಂದ ಸಮರ್ಪಕ, ಉಪಯುಕ್ತ ಖಚಿತ 
ಉತ್ತರಗಳನ್ನು ಪಡೆಯುವ ಕಲೆಯೇ ಮೆಷಿನ್‌ ಲರ್ನಿಂಗ್‌. ಆನೆಯ 
ಹೊಟ್ಟಿಗೆ ಅರೆಕಾಸಿನ ಮಜ್ಜಿಗೆ ಹಾಕಿದಂತೆ ಸೂಪರ್‌ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ಗಳಿಗೆ 
(ಅಥವಾ ಅತ್ಯಂತ ಕ್ಷಮತೆ ಇರುವ ಗಣಕಗಳಿಗೆ) ಇಷ್ಟೇ ಇಷ್ಟು ಡೇಟಾ 
ಕೊಬ್ಬರೆ ಪ್ರಯೋಜನವಿಲ್ಲ. ಅದರಿಂದ ಯಾವೊಂದು ಉಪಯುಕ್ತ 


ಫಲಿತಾಂಶವನ್ನೂ ಪಡೆಯುವುದು ಸಾಧ್ಯವಲ್ಲ. 
ಡೇಟಾದ ಗಾತ್ರ ಹೆಚ್ಚುತ್ತಾಹೋದಂತೆ ಗಣಕಗಳು 
ಕೊಡುವ ಫಲಿತಾಂಶಗಳೂ ನಿಖರತೆಯ 
ಹತ್ತಿರ ಸಾಗತೊಡಗುತ್ತವೆ. ಗೂಗಲ್‌ನ ಸರ್ಚ್‌ 
ಇಂಜಿನ್‌ ಬಹಳಷ್ಟು ಸಲ ನಮ್ಮ ಕೋರಿಕೆಗೆ 
ಅತ್ಯಂತ ಹತ್ತಿರದ ವೆಬ್‌ಸೈಟ್‌ಗಳನ್ನು 
ಹುಡುಕಿಕೊಡುವುದನ್ನು ನಾವು ಗಮನಿಸಿದ್ದೇವೆ. 
ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿ ಪ್ರತಿಯೊಬ್ಬರ ಬೇಡಿಕೆಯನ್ನು ಮುಖತಃ 
ಓದಿ ಉತ್ತರ ಕೊಡಲು ಗೂಗಲ್‌ ಸಂಸ್ಥೆಯು 
ಸಿಬ್ಬಂದಿಯನ್ನು ನೇಮಕ ಮಾಡಿಕೊಂಡಿದೆಯೆ? 
ಖಂಡಿತಾ ಇಲ್ಲ! ಅದು ನೆಚ್ಚಿಕೊಂಡಿರುವುದು 
ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿಮತ್ತೆಯನ್ನು. ಮತ್ತು ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿಮತ್ತೆ 
ನೆಚ್ಚಿಕೊಂಡಿರುವುದು ಅಪಾರ ಪ್ರಮಾಣದ 
"ಡೇಟಾ" ಎಂಬ ಚಿನ್ನದ ಗಣಿಯನ್ನು. ಅಂತರಜಾಲದಲ್ಲಿ ತುಂಬಿರುವ 
ಮಾಹಿತಿಯಲ್ಲಿ ಸರಿಸುಮಾರು 20 ಎಕ್ಷಾಬೈಟ್‌ಗಳಾಗುವಷ್ಟು ಮಾಹಿತಿ 
ಗೂಗಲ್‌ ಬಳಿ ಇದೆ (ಇಷ್ಟೆಂದರೆ ಎಷ್ಟು ಎನ್ನುವ ಪ್ರಶ್ನೆಯೆ? ಒಂದು 
ಕಂಪ್ಯೂಟರಿನಲ್ಲಿ 500 ಜಿಬಿ ಡೇಟಾ ತುಂಬಿಸಬಹುದು ಎಂದು 
ಭಾವಿಸಿದರೆ ಅಂಥ 4 ಕೋಟಿ ಕಂಪ್ಯೂಟರುಗಳಲ್ಲಿ ತುಂಬಬಹುದಾದ 
ಮಾಹಿತಿ ಗೂಗಲ್‌ ಬಳಿ ಇದೆ). "ಡೇಟಾ" ಅಥವಾ ಮಾಹಿತಿ 
ಇದ್ದಮಾತಕ್ಕೆ ಅದರಿಂದ ಉಪಯೋಗವಿಲ್ಲ. ಹೇಗೆ ಮಣ್ಣಲ್ಲಿ ಬೆರೆತಿರುವ 
ಖನಿಜವನ್ನು ಸೋಸಿ ಸಂಸ್ಕರಿಸಿ ಪರಿಷ್ಕರಿಸಿ ಕೊನೆಗೆ ಲೋಹವನ್ನು 
ತೆಗೆಯಲಾಗುತ್ತದೋ ಹಾಗೆಯೇ "ಡೇಟಾ" ಎಂಬ ಮಾಹಿತಿಯ 
ರಾಶಿಯಲ್ಲಿ ನಮಗೆ ಬೇಕಾದ್ದನ್ನು ಪಡೆಯುವುದು ಕೂಡ ಒಂದು 
ಕಲೆ. ಡೇಟಾವನ್ನು ಹೇಗೆ ಬಳಸಬೇಕು, ಯಾವ ಗಣಿತಸೂತ್ರಗಳನ್ನು 
ಹಾಕಬೇಕು, ಮಾಹಿತಿಯ ಗುಡ್ಡೆಯಲ್ಲಿ ನಮಗೆ ಬೇಕಾದ್ದನ್ನಷ್ಟೇ 
ಪಡೆಯುವುದು ಹೇಗೆ, ಬೇಡದ್ದನ್ನು 'ಬದಿಗಿಡುವುದು ಹೇಗೆ 
ಎಂಬುದನ್ನು ತಿಳಿಸುವುದೇ 'ಡೀಪ್‌ ಲರ್ನಿಂಗ್‌". ಇದು ಮೆಷಿನ್‌ 
ಲರ್ನಿಂಗ್‌ನ ಒಳಗಿನ ಒಂದು ಉಪಗಣ. 

ಅಂದರೆ ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆ, ಯಂತ್ರ ಕಲಿಕೆ ಮತ್ತು ಆಳವಾದ 
ಕಲಿಕೆ - ಈ ಮೂರನ್ನೂ ಒಂದರೊಳಗೊಂದರಂತೆ ಕೂತಿರುವ 
ಮೂರು ವೃತ್ತಗಳಾಗಿ ಕಲ್ರಿಸಿಕೊಳ್ಳಬಹುದು. ಅತಿ ಹೊರಗಿನ ವೃತ್ತ 
ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿಮತ್ತೆಯದು. ಅದರೊಳಗಿನ ವೃತ್ತ ಯಂತ್ರ ಕಲಿಕೆಯದು. 
ಎಲ್ಲಕ್ಕಿಂತ ಒಳಗಿನ ವೃತ್ತ ಆಳವಾದ ಕಲಿಕೆಯದು. ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆ 
ಹೇಗೆ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತದೆ ಮತ್ತು ಅದರ ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಣೆಗೆ 
ಉಳಿದೆರಡು ಸಂಗತಿಗಳು (ಯಂತ್ರ ಕಲಿಕೆ ಮತ್ತು ಆಳವಾದ ಕಲಿಕೆ) 
ಹೇಗೆ ಪೂರಕವಾಗಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತವೆ ಎಂಬುದನ್ನು ಒಂದು 
ಉದಾಹರಣೆಯ ಮೂಲಕ ನೋಡೋಣ. ನೀವು ನಗರದ ಒಂದು 
ಬೀದಿಯಲ್ಲಿ ನಡೆದುಹೋಗುತ್ತಿದ್ದೀರಿ. ನೀವು ಎ ಎಂಬ ಸ್ಥಳದಿಂದ 
ಬಿ ಎಂಬ ಸ್ಥಳಕ್ಕೆ ಹೋಗುತ್ತಿದ್ದೀರಿ ಎನ್ನೋಣ. ಒಂದು ಸಾಮಾನ್ಯ 
ಜಿಪಿಎಸ್‌ ತಂತ್ರಾಂಶ ಹಾಕಿಕೊಂಡರೆ (ಉದಾ: ಗೂಗಲ್‌ ಮ್ಯಾಪ್‌) 
ಅದು ನೀವು ಹೋಗಬೇಕಾದ ದಾರಿಯನ್ನಷ್ಟೇ ತೋರಿಸುತ್ತದೆ. 
ಹೆಚ್ಚೆಂದರೆ, ರಸ್ತೆಯಲ್ಲಿ ಟ್ರಾಫಿಕ್‌ ಹೇಗಿದೆ, ಎಲ್ಲಿ ಹೆಚ್ಚಿನ ವಾಹನದಟ್ಟಣೆ 
ಇದೆ, ಬಿ-ಯನ್ನು ತಲುಪಲು ಎಷ್ಟು ಸಮಯವಾಗಬಹುದು, 
ಶಾರ್ಟ್‌ ಕಟ್‌ ದಾರಿ ಯಾವುದು ಇತ್ಯಾದಿ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನೂ 
ಅದು ಕೊಡಬಹುದು. ಆದರೆ ಈ ಮಾಹಿತಿಗಳನ್ನೆಲ್ಲ ಕೊಡಲು 
ಗೂಗಲ್‌ ಹೆಚ್ಚು ಕೆಲಸವನ್ನೇನೂ ಮಾಡಬೇಕಿಲ್ಲ. ಎ-ಯಿಂದ ಬಿ-ಗೆ 
ಇರುವ ದಾರಿಯಲ್ಲಿ ಓಡಾಡುವ ಮಂದಿ ಯಾವೆಲ್ಲ ದಾರಿಗಳನ್ನು 
ಆಯ್ದುಕೊಂಡಿದ್ದಾರೆ ಎಂದು ಗೂಗಲ್‌ ಪರಿಶೀಲಿಸುತ್ತದೆ. ಆ ಎರಡು 


"ಯಂತ್ರಜೆಲುವೆ” 
ಹ್ಯುಮನಾಯ್ಡ್‌ ಸೊಫಿಯಾ 
ತುಸು ಆಧುನಿಕಗೊಳಿಸುವುದು ಹೇಗೆ ನೋಡೋಣ. ನೀವು 
ನಾಲ್ಕೆ ದು ಸಾಮಾಜಿಕ ಜಾಲತಾಣಗಳಲ್ಲಿ ಸಕ್ರಿಯರಾಗಿದ್ದೀರಿ. ನಿಮಗೆ 


ಸ್ಥಳಗಳ ನಡುವೆ ಓಡಾಡಿರುವ ನೂರು ಜನರ 
ಪೈಕಿ 70ರಷ್ಟು ಮಂದಿ ಒಂದು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ 
ರಸ್ತೆಯಲ್ಲೇ ಓಡಾಡಿದ್ದರೆ ಗೂಗಲ್‌, ಅದು ಆ 
ಎರಡು ಸ್ಥಳಗಳ ನಡುವೆ ಪ್ರಶಸ್ತವಾದ ರಸ್ತೆ ಎಂದು 
ಪರಿಗಣಿಸುತ್ತದೆ. ಹಾಗೆಯೇ ರಸ್ತೆಯಲ್ಲಿ ಯಾವ 
ಜಾಗದಲ್ಲಿ ಆಂಡ್ರಾಯ್ಡ್‌ ಫೋನುಗಳ ದಟ್ಟಣೆ 
ಹೆಚ್ಚಾಗುತ್ತದೆಯೋ ಅಲ್ಲಿ ವಾಹನದಟ್ಟಣೆ ಆಗಿದೆ 
ಎಂದು ಗೂಗಲ್‌ ನಿರ್ಧರಿಸುತ್ತದೆ! ಹಾಗಾಗಿ 
ಮೇಲ್ನೋಟಕ್ಕೆ ಗೂಗಲ್‌ ಮ್ಯಾಪ್‌ ಅತ್ಯಂತ 
ಆಧುನಿಕ ವ್ಯವಸ್ಥೆ/ಸೇವೆ ಎಂದು ನಮಗನ್ನಿಸಿದರೂ 
ಮೂಲದಲ್ಲಿ ಅಲ್ಲಿ ಬಳಕೆಯಾಗುವ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ 
ಸರಳವಾದದ್ದೇ. 

ಈಗ ಈ "ನಕ್ಷೆಸೂಚಕ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ'ವನ್ನು 


ನಿಮೇ ಆದ ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌, ಟ್ವಿಟರ್‌, ಇನ್‌ಸ್ಪಾಗಾಂ., ಕೂ ಇತ್ಯಾದಿ 
ಖಾತೆಗಳಿವೆ. ಅಲ್ಲೆಲ್ಲ ನೀವು ನಿಮ್ಮ ಬದುಕಿನ ಹಲವು ಕ್ಷಣಗಳ 
ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು ಹಂಚಿಕೊಂಡಿದ್ದೀರಿ. ನಗರದಲ್ಲಿ ನೀವು ಎಲ್ಲೆಲ್ಲಿ 
ಓಡಾಡಿದ್ದೀರಿ, ಯಾವ ಹೊಟೇಲಿನ ಯಾವ ತಿನಿಸು ತಿಂದಿದ್ದೀರಿ, 
ಮೆಚ್ಚಿದ್ದೀರಿ, ಯಾರ ಜೊತೆ ಹೊಟೇಲಿಗೆ ಹೋಗಿದ್ದೀರಿ, ಮತ್ತು 
ಅವರ ಜೊತೆ ಎಷ್ಟು ಸಲ ಯಾವ್ಯಾವ ಜಾಗಗಳನ್ನು ಸುತ್ತಿದ್ದೀರಿ, 
ಯಾವ ಅಂಗಡಿಯಲ್ಲಿ ಯಾವ ವಸ್ತು ಖರೀದಿಸಿದ್ದೀರಿ... ಹೀಗೆ ಸಕಲ 
ಮಾಹಿತಿಯೂ ಅಂತರ್ಜಾಲದಲ್ಲಿ ಲಭ್ಯ. ಯಾಕೆಂದರೆ ನೀವು ಎಲ್ಲೆಲ್ಲಿ 
ಓಡಾಡುತ್ತೀರೋ ನಿಮ್ಮ ಎಲ್ಲ ಜಾಲತಾಣ ಖಾತೆಗಳೂ ಆ ಎಲ್ಲ 
ಸ್ಥಳಗಳಿಗೆ ನಿಮ್ಮನ್ನು ಅನುಸರಿಸಿ ಬರುತ್ತವೆ. ಮತ್ತು ನೀವು ಯಾರ 
ಜೊತೆ ಆ ಸ್ಥಳಗಳಿಗೆ ಭೇಟಿ ಕೊಟ್ಟಿದ್ದೀರೋ ಆ ಇತರರ ಜಾಲತಾಣದ 
ಖಾತೆಗಳು ಕೂಡ ಅವರ ಬಗ್ಗೆ ಅಂಥಾದ್ದೇ ಮಾಹಿತಿಗಳನ್ನು 
ಸಂಗಹಿಸುತ್ತವೆ. ಮತ್ತು ನಾವೆಲ್ಲರೂ ಬಳಸುವ ಜಾಲತಾಣಗಳು 
ಒಂದೇ ಆಗಿರುವುದರಿಂದ ಈ ಎಲ್ಲ ಮಾಹಿತಿಗಳು ಒಂದು ದೊಡ್ಡ 
ಡೇಟಾಬೇಸ್‌ನಲ್ಲಿ ವಿಶ್ಲೇಷಣೆಗೆ ಒಳಪಡುತ್ತವೆ. ಅಂದರೆ ನಾವು 
ಯಾವ ಸ್ಥಳಗಳಿಗೆ ಹೋಗುತ್ತೇವೆ, ಏನೇನು ಕೊಳ್ಳುತ್ತೇವೆ, ಯಾರನ್ನು 
ಭೇಟಿ ಮಾಡುತ್ತೇವೆ, ನಮ್ಮ ಇಷ್ಟಾನಿಷ್ಠಗಳು ಏನು, ವಾರದ ಅಥವಾ 
ವರ್ಷದ ಯಾವ ಸಮಯದಲ್ಲಿ ನಾವು ಖರ್ಚುಮಾಡುವ ದುಡ್ಡಿನ 
ಪ್ರಮಾಣ ಮತ್ತು ವಿನ್ಯಾಸ (ಮನಿ ಸ್ಪೆಂಡಿಂಗ್‌ ಪ್ಯಾಟರ್ನ್‌) ಹೇಗಿರುತ್ತದೆ 
- ಇವೆಲ್ಲವನ್ನೂ ಇಟ್ಟುಕೊಂಡು ಸಾಮಾಜಿಕ ಜಾಲತಾಣಗಳು 
ನಮಗೆ ಅರಿವಿಲ್ಲದಂತೆಯೇ ನಮ್ಮ "ಸೋಷಿಯಲ್‌ ಪ್ರೊಫೈಲ್‌" 
(ಸಾಮಾಜಿಕ ಜಾತಕ ಎನ್ನಬಹುದು) ತಯಾರಿಸುತ್ತವೆ. ಈಗ ಈ 
ಸಾಮಾಜಿಕ ಜಾತಕವು ಗೂಗಲ್‌ ಮ್ಯಾಪ್‌ನಂಥ ಬಂದು ತಂತ್ರಾಂಶಕ್ಕೆ 
ಜೋಡಣೆಯಾಯಿತು ಎಂದುಕೊಳ್ಳಿ ಆಗ ಏನೇನಾಗುತ್ತದೆ? 

ನೀವು ಎ ಎಂಬ ಸ್ಥಳದಿಂದ ಹೊರಟಿದ್ದೀರಲ್ಲವೇ? ನಿಮ್ಮ 
ಮೊಬೈಲ್‌, "ಯಾವ ಸ್ಥಳಕ್ಕೆ ಹೊರಟಿದ್ದೀಯಾಳ" 'ಎಂದು 
ಕೇಳುತ್ತದೆ (ಕೇಳುವುದೇನು, ಕೆಲವು ಸಲ, ನೀವು ಹೊರಟಿರುವ 
ಸ್ಥಳದ ಊಹೆಯನ್ನೂ ಅದೇ ಕರೆಕ್ಟಾಗಿ ಮಾಡಿಬಿಡುತ್ತದೆ). ನೀವು 
ನಿಮ್ಮ ಗಮ್ಯವನ್ನು (ಬಿ ಎನ್ನೋಣ) ದಾಖಲಿಸಿದ ತಕ್ಷಣ ಎ 
ಮತ್ತು ಬಿ-ಗಳ ನಡುವಿನ ಒಂದು ಮ್ಯಾಪ್‌ ತಯಾರಾಗುತ್ತದೆ. ಆ 
ದಾರಿಯಲ್ಲಿ ನಿಮಗಿಷ್ಟದ, ನೀವು ಭೇಟಿ ಕೊಡುವ ಎಲ್ಲ ಸ್ಥಳಗಳನ್ನೂ 
ಮ್ಯಾಪ್‌ ತೋರಿಸುತ್ತದೆ. ಅಥವಾ ನಿಮಗೆ ಇಷ್ಟವಾಗಬಹುದಾದ 
ಸ್ಥಳಗಳ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನೂ ಕೊಡುತ್ತದೆ. ನೀವು ಬಹಳಷ್ಟು ಬಾರಿ 


ಅಣ್‌ sl sutraceee 


ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 


ಜಾನ್‌ ಮೆಕಾರ್ಥಿ 


ಮಸಾಲೆದೋಸೆ ಸಿಗುವ ಹೊಟೇಲಿಗೆ ಹೋಗಿಬಂದಿದ್ದೀರಿ ಎನ್ನಿ 

ಎ ಮತ್ತು ಬಿ ಎಂಬ ಸ್ಥಳಗಳ ಮಧ್ಯೆ ಒಂದು ದೋಸೆ ಹೊಟೇಲು 
ಇದೆ ಎನ್ನಿ ಮ್ಯಾಪ್‌ ನಿಮಗೆ ಆ ಹೊಟೇಲಿನ ವಿವರಗಳನ್ನು 
ತೋರಿಸತೊಡಗುತ್ತದೆ. ಹೀಗೆ ಎ ಮತ್ತು ಬಿ ಎಂಬ ಸ್ಥಳಗಳ ನಡುವೆ 
ಹತ್ತು ಜನ ಪ್ರಯಾಣಿಸುತ್ತಿದ್ದರೆ ಆ ಹತ್ತೂ ಜನರಿಗೆ ಅವರವರ 
ಮೊಬೈಲಲ್ಲಿರುವ ಮ್ಯಾಪ್‌ ಕಿರುತಂತ್ರಾಂಶಗಳು ತೋರಿಸುವ 
"ಸಲಹೆ"ಗಳು ಬೇರೆ ಬೇರೆಯೇ ಆಗಿರುತ್ತವೆ. ಆ ಎಲ್ಲ ಸಲಹೆಗಳು 
ಆಯಾ ವ್ಯಕ್ತಿಗಳ ಸಾಮಾಜಿಕ ಜಾತಕವನ್ನು ಅವಲಂಬಿಸಿರುತ್ತವೆ 
(ಇದನ್ನು ತಾಂತ್ರಿಕ ಭಾಷೆಯಲ್ಲಿ 'ಪಿಡಿಕಿವ್‌ ಸರ್ಚ್‌” ಎನ್ನುತ್ತಾರೆ). 
ಇದು "ಕೃ ತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ'ಯ ಶಕ್ತಿ! 

ಭವಿಷ್ಯವಲ್ಲ ಇದು ವರ್ತಮಾನ: ಅಬ್ದಬ್ಬಾ ಹಾಗೆಲ್ಲಾ ಆಗುತ್ತದೆಯಾ 
ಎನದು ಗಾಬರಿ ಬೀಳಬೇಕಿಲ್ಲ. ಯಾಕೆಂದರೆ ಮೇಲೆ ವಿವರಿಸಿದ 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ ನಮಗೇನೋ ಹೊಚ್ಚಹೊಸದು ಎನಿಸಿದರೂ ಅದು 
ಈಗಾಗಲೇ ಬಳಕೆಯಲ್ಲಿದೆ. ಎಲ್ಲೋ ದೂರದ ಅಮೆರಿಕೆಯಲ್ಲಲ್ಲ. 
ಇಲ್ಲೇ ನಮ್ಮ ದೇಶದಲ್ಲೇ. ನಮ್ಮ ಸಮಾಜದಲ್ಲೇ! ಹೇಗೆನ್ನು ತೀರಾ? 
ನಿಮ್ಮ ಸಾಮಾಜಿಕ ಜಾಲತಾಣದ ಗೋಡೆಯನ್ನೊಮ್ಮೆ ನೋಡಿ. 
ನೋಡಿ ಎಂದರೆ ಕೇವಲ ಕಣ್ಣಾಡಿಸುವುದಲ್ಲು ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ಗಮನಿಸಿ. 
ಜಾಲತಾಣದ ಗೋಡೆಯಲ್ಲಿ ನಾವು ಕಾಣವ ಬಹಳಷ್ಟು ಸಂಗತಿಗಳು 
ನಮ್ಮ ಆಸಕ್ತಿಗೆ ಪೂರಕವಾದದ್ದೇ ಆಗಿರುತ್ತವೆ. ಇದು ಹೇಗೆ ಸಾಧ್ಯ? 
ಒಬ್ಬಾಕೆಗೆ ಅಡುಗೆಯಲ್ಲಿ ಆಸಕ್ತಿ ಇದೆ ಎನ್ನೋಣ. ಆಕೆ ಆಗಾಗ 
ಯೂಟ್ಯೂಬ್‌ನಲ್ಲಿ ಅಡುಗೆಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ವಿಡಿಯೋಗಳನ್ನು 
ಹೆಚ್ಚು ವೀಕ್ಷಿಸುತ್ತಾಳೆ. ಅಡುಗೆಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ವೆಬ್‌ಸೈಟುಗಳಿಗೆ 
ಭೇಟಿಕೊಡುತ್ತಾಳೆ. ಆಗ ಯೂಟ್ಯೂಬ್‌, ವೆಬ್‌ಸೈಟ್‌ಗಳಲ್ಲಿ ಕೂತಿರುವ 
"ಕುಕೀ" (ಅರ್ಥಾತ್‌ ಮಾಹಿತಿ ಸಂಗ್ರಾಹಕ ತಂತ್ರಾಂಶ)ಗಳು ಆಕೆಯ 
ಆಸಕ್ತಿಯ ವಿವರಗಳನ್ನು ಕಲೆಹಾಕುತ್ತವೆ. ಆ ವಿವರಗಳನ್ನು ಜಾಲತಾಣ 
ದುಡ್ಡುಕೊಟ್ಟು ಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ (ಅಥವಾ ಬೇರಾವುದೋ "ಅಗಿಮೆಂಟ್‌" 
ಮೂಲಕ ಪಡೆಯುತ್ತದೆ ಎನ್ನೋಣ). ಆ ಜಾಲತಾಣವು ಆಗ ಆಕೆಯ 
ಖಾತೆಯ ಗೋಡೆಯಲ್ಲಿ We ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌ ವಾಲ್‌) ಅಡುಗೆ/ 
ಊಟ/ಅಕ್ಕಿಬೇಳೆ ಇತ್ಯಾದಿಗಳಿಗೆ ಸಂಬಂಧಿಸಿದ ವಿವರಗಳನ್ನೇ ಹೆಚ್ಚು 
ತೋರಿಸತೊಡಗುತ್ತದೆ. "ಅಕ್ಕ-ಬೇಳೆ, ಎಣ್ಣೆ, ತರಕಾರಿ, ಹಣ್ಣುಹಂಪಲು 
ಮಾರುವ ಅಂಗಡಿಗಳ ಜಾಹೀರಾತುಗಳು ಕಾಣಿಸಬಹುದು; 
ಅಡುಗೆಮನೆಯ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು ಮಾರುವ ಅಂಗಡಿಯ ವಿವರಗಳು 
ಬರಬಹುದು; ನಗರದಲ್ಲಿರುವ ಹೊಟೇಲುಗಳ ಜಾಹೀರಾತು 
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ಕೃಬುದ್ಧಿ ಮಾತ್ರವಲ್ಲ 
ಮ ಬುದ್ಧಿಯೂ ಇದೆ! 


ಗೂಗಲ್‌ ಸಂಸ್ಥೆ ಇದೀಗ ಲ್ಯಾಮ್ಹ ಎಂಬ ತಂತ್ರಾಂಶವನ್ನು 
ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸುತ್ತಿದೆ. ಅಲೆಕ್ಟಾ ಸಿರಿ, ಕೊರ್ಟಾನಾ. 
ಮುಂತಾದ "ವರ್ಚುಯಲ್‌ 'ಅನಿಸ್ವಂಟ್‌'ಗಳನ್ನು ಕಂಡವರಿಗೆ 
ಇದೂ ಅಂಥಾದ್ದೇ ಒಂದು ಸಂಗತಿ ಎನಿಸಬಹುದು. 

ಆದರೆ ಸಿರಿ, ಕೊರ್ಟಾನಾ ಮೊದಲಾದ ತಂತ್ರಾಂಶಗಳಿಗೆ 
ಸೀಮಿತ ಚೌಕಟ್ಟೆದೆ. ಎಷ್ಟನ್ನು ಹೇಳಿಕೊಡಲಾಗಿದೆಯೋ 
ಅಷ್ಟನ್ನು ಮಾತ್ರ ಅವು ಅಚ್ಚುಕಟ್ಟಾಗಿ ನಿರ್ವಹಿಸುತ್ತವೆ. 
ಅವುಗಳ ತಿಳಿವಳಿಕೆಯಾಚೆ ಪ್ರಶ್ನೆ ಕೇಳಿದರೆ "ಕ್ಷಮಿಸಿ, ನಿಮ್ಮ 
ಪ್ರಶ್ನೆ ಅರ್ಥವಾಗಲಿಲ್ಲ' ಎಂದು ಅವು ಪ್ರಾಮಾಣಿಕವಾಗಿ 
ಹೇಳಿಬಿಡುತ್ತವೆ. ಆದರೆ ಲ್ಯಾಮ್ಹ ಅಂಥ ಸೀಮಿತಜ್ಞಾನದ 
ತಂತ್ರಾಂಶವಲ್ಲ. ಅದಕ್ಕೆ ಅಂತರ್ಜಾಲದಲ್ಲಿರುವ ಬಹುತೇಕ 
ಮಾಹಿತಿಯೆಲ್ಲವನ್ನೂ ಊಡಲಾಗಿದೆ. ಹಾಗಾಗಿ ಲ್ಯಾಮ್ಲಗೆ 
ಪ್ರಶ್ನೆ ಕೇಳಿದಾಗ ಅದು ತನ್ನ ಸ್ಮರಣಕೋಶದಲ್ಲಿರುವ ನೂರಾರು 
ಗೀಗಾಬೈಟ್‌ಗಳ ಮಾಹಿತಿಂಯನ್ನು ಜಾಲಾಡುತ್ತದೆ. ಅಷ್ಟೇ 
ಆಗಿದ್ದರೆ ಅದರಲ್ಲಿ ವಿಶೇಷವೇನು ಬಂತು? ಗೂಗಲ್‌ ಸರ್ಚ್‌ 
ಇಂಜಿನೇ ಆ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತದಲ್ಲ ಎನ್ನಬಹುದಿತ್ತಲ್ಲವೇ? 
ಆದರೆ 'ಲ್ಯಾಮ್ಹ' ಅದಕ್ಕೂ ಹೆಚ್ಚಿನ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಅದಕ್ಕೆ 
ಭಾಷೆಂರು ಪ್ರಾಥಮಿಕ ವ್ಯಾಕರಣಗಳನ್ನೂ ಕಲಿಸಿಕೊಡಲಾಗಿದೆ. 
ಹಾಗಾಗಿ ತಾನು ಹುಡುಕಿ ತೆಗೆದ ಮಾಹಿತಿಯನ್ನು ಅದು 
ವಾಕ್ಯರೂಪದಲ್ಲಿ ಸೂಕ್ತ ಉತ್ತರವಾಗಿ ಪ್ರಸ್ತುತಿಪಡಿಸುತ್ತದೆ. 
ಅದರ ಉತ್ತರಕ್ಕೆ ಪ್ರತಿಯಾಗಿ ಮತ್ತೊಂದು ಪ್ರಶ್ನೆ ಕೇಳಿದರೆ 
ಅದನ್ನೂ ಲ್ಯಾಮ್ಹ ಉತ್ತರಿಸುತ್ತದೆ. ಸಾಧ್ಯವಾದಲ್ಲೆಲ್ಲ ಅದು 
ಉತ್ತರಗಳಲ್ಲಿ ಒಂದಷ್ಟು ಹಾಸ್ಯವನ್ನೂ ತುಂಬುತ್ತದೆ! ಹೀಗೆ 
ಪ್ರಶ್ನೋತ್ತರಗಳ ಸರಣಿಯನ್ನೇ ಮಾಡುತ್ತ ಹೋಗಬಹುದು. 
ಈ ಪ್ರಶ್ನೆ - ಉತ್ತರಗಳನ್ನು ಓದುವ ಯಾರಿಗಾದರೂ ಅದು 
ಮನುಷ್ಯನೊಬ್ಬ ಯಂತ್ರದೊಡನೆ ಮಾಡಿದ ಸಂಭಾಷಣೆ 
ಎಂಬ ಚಿಕ್ಕ ಸಂದೇಹ ಕೂಡ ಬರಲಿಕ್ಕಿಲ್ಲ! ಗೂಗಲ್‌ 
ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸುತ್ತಿರುವ ಲ್ಯಾಮ್ಹ ತಂತ್ರಾಂಶ 'ಸಾಮಾನ್ಯ ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆ'ೆ ಒಂದು ಉದಾಹರಣೆ. 


ಪ್ರಕಟವಾಗಬಹುದು. ಒಟ್ಟಾರೆಯಾಗಿ ಆಕೆ ಯಾರಿಗೆಲ್ಲ "ಸಂಭಾವ್ಯ 
ಗ್ರಾಹಕ'ಳಾಗುವ ಸಾಧ್ಯತೆ ಇದೆಯೋ ಅವರಿಗೆಲ್ಲ ಜಾಲತಾಣವು 
ಆಕೆಯ ಜಾಲತಾಣದ ಖಾತೆಯಲ್ಲಿ ಜಾಹೀರಾತು ಪ್ರಕಟಿಸಲು ಅನುವು 
ಮಾಡಿಕೊಡುತ್ತದೆ. ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌ನ ಮಾಸಿಕ 'ಆಕ್ಷಿವ್‌' ಬಳಕೆದಾರರ 
ಸಂಖ್ಯೆ ಹತ್ತಿರ ಹತ್ತಿರ 300 ಕೋಟಿ! ಅಷ್ಟೊಂದು ಮಂದಿಯ 
"ವಾಲ್‌'ಗಳ ಮೇಲೆಯೂ ಫೇಸ್‌ಬುಕ್‌ ಈ ಮೇಲೆ ಹೇಳಿದ ಪ್ರಯೋಗ 
ನಡೆಸುತ್ತದೆ. ಅಂದರೆ ಪ್ರತಿ ವ್ಯಕ್ತಿಯ ಇಷ್ಟಾನಿಷ್ಟಗಳನ್ನು ಪರಿಶೀಲಿಸಿ, 
ಅವರವರಿಗೆ ಬೇಕಾದಂತೆ ಜಾಹೀರಾತುಗಳನ್ನು ಕಳಿಸುತ್ತ ಕೂರಲು 
ಅದಕ್ಕೆ ಸಾಧ್ಯವೆ? ಖಂಡಿತಾ ಇಲ್ಲ. ಅದನ್ನೆಲ್ಲ ಮಾಡುವುದು ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆಯೆಂಬ ಮಾಯಾದಂಡವನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು. 

ಹಾಗಾದರೆ ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆ ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿ ಬಂಡವಾಳ 


ಹೂಡುವವರಿಗೆ, ಉದ್ದಿಮೆದಾರರಿಗೆ 
ಮಾತ್ರ ಸಹಾಯಕವೇ - 

ಎಂಬ ಪ್ರಶ್ನೆ ಮೂಡಬಹುದು. 
ಆಗಬೇಕಿಲ್ಲ. ಕೃಬುದ್ಧಿಯನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಂಡು ವೈದ್ಯಕೀಯ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ 
ಕ್ರಾಂತಿಯನ್ನೇ ಮಾಡಬಹುದು. 

ಒಬ್ಬ ವ್ಯಕ್ತಿ ತನ್ನ ದೈನಂದಿನ 

ಬದುಕನ್ನು ಹೇಗೆ ಕಳೆಯುತ್ತಾನೆ 
ಎಂಬುದನ್ನು ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ಗಮನಿಸಿ 
ಆತನ "ಮೆಡಿಕಲ್‌ ಪೊಫೈಲ್‌" 
ತಯಾರಿಸಬಹುದು. ಇಂದು ನಾವು 
ನಡಿಗೆ ಅಥವಾ ಓಟದಂಥ ಚಟುವಟಿಕೆ 
ಮಾಡುವಾಗ ನಮ್ಮ ದೇಹದಲ್ಲಿ ಎಷ್ಟು 
ಕ್ಯಾಲೊರಿ ಕರಗುತ್ತದೆ, ರಕ್ತದೊತ್ತಡ 
ಹೇಗೆ ಏರಿಳಿಯುತ್ತದೆ, ದೈಹಿಕವಾದ ಏನೇನು ಬದಲಾವಣೆಗಳು 


ಆಗುತ್ತವೆ ಎಂಬ ಎಲ್ಲ ವಿವರಗಳನ್ನೂ ದಾಖಲಿಸುವ ಉಪಕರಣಗಳಿವೆ. 


ಹಾಗೆಯೇ ನಾವು ಅಂಗಡಿಯಲ್ಲಿ ಏನೇನು ವಸ್ತುಗಳನ್ನು ಕೊಳ್ಳುತ್ತೇವೆ, 
ಯಾವ ಹೊಟೇಲಿಗೆ ಭೇಟಿ ಕೊಡುತ್ತೇವೆ, ಅಲ್ಲಿ ಏನನ್ನು ಆರ್ಡರ್‌ 
ಮಾಡುತ್ತೇವೆ, ನಾವು ಧೂಮಪಾನ, ಮದ್ಯಪಾನ ಮಾಡುತ್ತೇವೆಯೇ 
ಇತ್ಯಾದಿ ಎಲ್ಲಾ ವಿಚಾರಗಳನ್ನೂ ದಾಖಲಿಸಿಕೊಳ್ಳುವ ವ್ಯವಸ್ಥೆಗಳಿವೆ. 
ಇವೆಲ್ಲವನ್ನೂ ಪರಸ್ಪರ ಜೋಡಿಸಿಕೊಂಡರೆ ಸಾಕು, ನಮ್ಮ "ವೈದ್ಯಕೀಯ 
ಜಾತಕ" ಸಿ ಸಿದ್ದವಾಗುತ್ತದೆ. ಅದನ್ನು ಸಾವಿರಾರು ಇತರ ಜಾತಕಗಳ 
ಜೊತೆ ಇಟ್ಟು ಹೋಲಿಸಿನೋಡಿ, ನಮ್ಮ ಆರೋಗ್ಯ ಮುಂದಿನ 
ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಹೇಗಿರುತ್ತದೆ ಎಂಬುದರ ಬಗ್ಗೆ ನಿಖರತೆಗೆ ಹತ್ತಿರವಾದ 
ಭವಿಷ್ಯ ನುಡಿಯಬಹುದು. ಹಾಗೆಯೇ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಯೊಬ್ಬನ 
"ಅಕಡೆಮಿಕ್‌ ಪ್ರೊಫೈಲ್‌" ತಯಾರಿಸಿ, ಆತನಿಗೆ ಮುಂದೆ ಯಾವ 


ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಮುಂದುವರಿಯುವುದು ಶ್ರೇಯಸ್ಕರ ಎಂದೂ ಭವಿಷ್ಯ 


ನುಡಿಯಲು ಸಾಧ್ಯವಿದೆ. ಇದೆಲ್ಲವೂ ಸಾಧ್ಯವಾಗುವುದು "ಕೃತಕ 
ಬುದಿವಂತಿಕೆ"ಯಿಂದ. 

ಭವಿಷ್ಯಕ್ಕೊಂದು ಗವಾಕ್ಷ: "ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ” ಎಂದರೆ ಸೂಪರ್‌ 
ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ ಎಂಬ ಕಲ್ಲನೆ ಕೆಲವರಿಗಿದೆ. ಅದು ಪೂರ್ತಿ ಸರಿಯಲ್ಲ. 
ಕೆಲವೊಂದು ಏಐ ವಿಚಾರಗಳಿಗೆ ಸೂಪರ್‌ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ ಅಥವಾ 
ಅತ್ಯಂತ ದಕ್ಷ ಕಂಪ್ಕೂಟರ್‌ಗಳ ನೆರವು ಬೇಕಾದೀತು. ಆದರೆ 

ಅಂಥ ಅತ್ಯಾಧುನಿಕ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ಗಳ ನೆರವಿಲ್ಲದೆಯೂ ೩॥ 
ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಿಸುವುದು ಸಾಧ್ಯ. A! ಅಥವಾ ಕೃಬುದ್ಧಿಯ ಪರಿಕಲ್ಪನೆ 
ಪ್ರಾರಂಭವಾದದ್ದು 1940ರ ದಶಕದಲ್ಲಿ. ಎನಿಗ್ಮಾ ಎಂಬ ಜರ್ಮನ್‌ 
ಯಂತ್ರದ ಗೂಢಗಳನ್ನು ಒಡೆಯುವ ಕೆಲಸ ಮಾಡಿದ ಗಣಿತಜ್ಞ 
ಅಲನ್‌ ಟ್ಯೂರಿಂಗ್‌ ಒಂದು ಮೂಲಭೂತ ಪ್ರಶ್ನೆಯನ್ನು ಎತ್ತಿದ. 
ಅದೇನೆಂದರೆ "ಓಂದು ಯಂತ್ರವು ಮನುಷ್ಕನಂತೆಯೇ ವ್ಯವಹರಿಸಲು 
ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದಾಗ, ಯಂತ್ರ ಮತ್ತು ಮನುಷ್ಕರ ನಡುವಿನ ವ್ಯತ್ಯಾಸವನ್ನು 
ತಿಳಿಯಲು ಒಂದು ಪರೀಕ್ಷೆ ನಡೆಸಬೇಕಾಗಿ ಬಂದರೆ, ಪ್ರಶ್ನೆಪತಿಕಿಯ 
ಮಾದರಿ ಹೇಗಿರಬೇಕು?" "ಈ ಪ್ರಶ್ನೆಯನ್ನು ಮುಂದಿಟ್ಟುಕೊಂಡು 

ಆತ 1950ರಲ್ಲಿ ಒಂದು ಸಂಶೋಧನಾ ಪಬಂಧವನ್ನೂ ಮಂಡಿಸಿದ. 
ನಂತರ ಅಂಥದೊಂದು ಪರೀಕ್ಷೆಗೆ "ಟ್ಯೂರಿಂಗ್‌ ಟಸ್‌. ಎಂಬ ಹೆಸರೇ 
ಬಿತ್ತು. ಮನುಷ್ಯನಂತೆ ಯೋಚಸಬಲ್ಲ., ವಿಶ್ಷೇಷಿಸಬಲ್ಲ. ವ್ಯವಹರಿಸಬಲ್ಲ 
ಯಂತ್ರಗಳ ರಚನೆಯ ಕಡೆ ಮುಂದಿನ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ತಂತ್ರಜ್ಞರ ಗಮನ 
ಹರಿಯಿತು. ಜಾನ್‌ ಮೆಕಾರ್ಥಿ ಎಂಬ ಸಂಶೋಧಕ 1956ರಲ್ಲಿ "ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ” ಎಂಬ ಪರಿಕಲ್ಲನೆಯನ್ನು ಸೃಷ್ಟಿಸಿದ. ಮನುಷ್ಠನಂತೆ 


ಡೀಪ್‌ಬ್ಲೂ ಮತ್ತು ಗ್ಯಾರಿ ಕ್ಯಾಸ್ತರೋವ್‌ ನಡುವೆ 
ಚದುರಂಗದ ಹಣಾಹಣಿ 


ಯೋಚಿಸಲು ಕಂಪ್ಯೂಟರಿಗೆ 
ಕಲಿಸಬಹುದು ಎಂಬುದು ಆತನ 
ಯೋಚನೆಯಾಗಿತ್ತು. ಅದಕ್ಕಾಗಿ 
ಮೂರು ತಿಂಗಳ ಯೋಜನೆಯನ್ನೂ 
ಆತ ತಯಾರಿಸಿದ. ಆದರೆ 
ಮನುಷ್ಯನಂತೆ ಯೋಚಿಸಲು 
ಯಂತ್ರವನ್ನು ಸಿದ್ದಪಡಿಸುವುದು 
ಮೂರು ತಿಂಗಳಲ್ಲಿ ಮುಗಿಯಬಲ್ಲ 
ಕೆಲಸವಲ್ಲ ಎಂಬುದು ಆತನಿಗೆ 
ಬಹಳ ಬೇಗನೆ ಅರ್ಥವಾಯಿತು. ಆತ 
ಯೋಜನೆ ಹಾಕಿ ಆರು ದಶಕಗಳೇ 
ಕಳೆದುಹಹೋದರೂ ಮನುಷ್ಯನ 
ಮಿದುಳಿನ ಸಂಕೀರ್ಣತೆಯನ್ನು 
ಪೂರ್ತಿಯಾಗಿ ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಳ್ಳಲು 
ಮನುಷ್ಯನಿಗಾಗಲೀ ಯಂತ್ರಗಳಿಗಾಗಲೀ ಸಾಧ್ಯವಾಗಿಲ್ಲ! ಉದಾಹರಣೆಗೆ 
ಚಹ ಮಾಡುವುದು ಹೇಗೆ ಎಂದು ಗೊತ್ತಿದ್ದರೆ ಸಾಕು, ಮನುಷ್ಯನನ್ನು 
ಯಾವ ಮನೆಯ ಅಡುಗೆಮನೆಯಲ್ಲಿ ಬಿಟ್ಟರೂ ಆತ ಚಹ 
ತಯಾರಿಸಬಲ್ಲ. ಆದರೆ ಯಂತ್ರಕ್ಕೆ ಪ್ರತಿ ಸಲ ಅಡುಗೆಮನೆ 
ಬದಲಾದಾಗಲೂ ಹೊಸದಾಗಿ ಒಂದಷ್ಟು ಸೂಚನೆಗಳನ್ನೂ 
ಆಜ್ಞೆಗಳನ್ನೂ ಕೊಡಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. ಅಷ್ಟು ಮಾತ್ರವಲ್ಲ, ಈ 
ಫ್ರಡ್ಸನಲ್ಲಿರಬಹುದು, ಹೊರಗಿರಬಹುದು, ಪಾತ್ರೆಯಲ್ಲಿರಬಹುದು, 
ಪ್ಯಾಕೆಟ್‌ನಲ್ಲಿರಬಹುದು, ಪ್ಯಾಕೆಟ್‌ ಆದರೆ ಅದು ತೆರೆದಿರಬಹುದು 
ಇಲ್ಲವೇ ತೆರೆದಿಲ್ಲದಿರಬಹುದು, ಪ್ಯಾಕೆಟ್‌ನ ಬಣ್ಣ ಹಳದಿ, ನೀಲಿ, 
ಹಸಿರು ಅಥವಾ ಕೆಂಪು ಇರಬಹುದು... ಎಂದೆಲ್ಲ ನೂರಾರು 
ಸಾಧ್ಯತೆಗಳನ್ನು ಯಂತಕ್ಕೆ ಹೇಳಿಕೊಡಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. ಇಷ್ಟೆಲ್ಲ ಹೇಳಿದ 
ಮೇಲೂ ಆ ಯಂತ್ರವು ಚಹ ಮಾಡುವಾಗ ಹಾಲೆಂದು ಭಾವಿಸಿ 
ಮೊಸರು ಬೆರೆಸುವ ಸಾಧ್ಯತೆ ಇಲ್ಲದೆ ಇಲ್ಲ! 

ಇಷ್ಟೆಲ್ಲ ಸವಾಲುಗಳಿದ್ದರೂ ಮನುಷ್ಯ ತನ್ನ ಪ್ರಯತ್ನ ಕೈಬಿಟ್ಟಿಲ್ಲ. 
ಯಂತ್ರಗಳಿಗೆ ಅತ್ಯಂತ ತಾಳ್ಗೆಯಿಂದ ಕಲಿಸಿಕೊಡುತ್ತಿದ್ದಾನೆ. ಕಲಿಸುವ 
ವಿಧಾನಗಳಲ್ಲಿ ಹೊಸ ಸಾಧ್ಯತೆಗಳನ್ನು ಹುಡುಕುತ್ತಿದ್ದಾನೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ 
ಯಂತ್ರಕ್ಕೆ ಸಾವಿರಾರು ನಿಯಮಗಳನ್ನು ಕಲಿಸಿಕೊಡುವ ಬದಲು ಅದು 
ಯಾವುದಾದರೂ ಕೆಲಸವನ್ನು ನಿರಂತರವಾಗಿ ಗಮನಿಸುವಂತೆ ಮಾಡಿ, 
ನಿಯಮಗಳನ್ನು ತಾನೇ ರೂಪಿ ಸಿಕೊಳ್ಳುವಂತೆ ಮಾಡುವುದೂ ಒಂದು 
ಬಗೆಯ ಶಿಕ್ಷಣವೇ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ 'ಗೋ" ಆಟದ ಪ್ರತಿಯೊಂದೂ 
ನಿಯಮವನ್ನು ಪಟ್ಟಿಮಾಡಿ ಕಂಪ್ಯೂಟರಿಗೆ ಕಲಿಸಿ ಅದನ್ನು 
ತಯಾರುಮಾಡುವುದು ಅಸಾಧ್ಯ. ಯಾಕೆಂದರೆ ಗೋ ಆಟದಲ್ಲಿ 
ಸಾಧ್ಯವಿರುವ ಒಟ್ಟು "ನಡೆ'ಗಳ ಸಂಖ್ಯೆ 10ರ ಮುಂದೆ ನೂರು 
ಸೊನ್ನೆ ಹಾಕಿದರೆಷ್ಟೋ ಅದಕ್ಕಿಂತ ಹೆಚ್ಚು. ಅವನ್ನೆಲ್ಲ ಕಲಿಸಿಕೊಡುತ್ತಾ 
ಹೋಗಲು ಸಾಧ್ಯವೇ? ಅದರ ಬದಲಿಗೆ ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌, ಗೋ ಆಟದ 
ಹತ್ತಾರು ಆಟಗಳನ್ನು ನೋಡುತ್ತ, ಆಟದ ನಿಯಮಗಳನ್ನು ತಾನಾಗಿ 
ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಳ್ಳಲು ಬಿಡಲಾಗುತ್ತದೆ. ಹೀಗೆ ಮಾಡಿ ಕಂಪ್ಕೂಟರುಗಳನ್ನು 
ತಯಾರುಮಾಡುವ ಹೊಸ ವಿಧಾನ ಇತ್ತೀಚೆಗೆ ಜನಪ್ರಿಯವಾಗುತ್ತಿದೆ. 
ಮನುಷ್ಯನ ಮಿದುಳು ಕೂಡ ಹೀಗೆಯೇ ಒಂದು ಸಂಗತಿಯನ್ನು 
ಮತ್ತೆ ಮತ್ತೆ ನೋಡುತ್ತ ಅದರ ಲಕ್ಷಣಗಳನ್ನು ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ 
ಎಂಬುದನ್ನು ಗಮನಿಸಿ. ಎಲ್ಲಕ್ಕಿಂತ ಸೂಕ್ತ ಉದಾಹರಣೆ ಎಂದರೆ 
ಭಾಷಾಕಲಿಕೆ. ಯಾವ ಮಗು ವ್ಯಾಕರಣ ಕಲಿತು ಭಾಷೆ ಕಲಿಯುತ್ತದೆ? 
ಭಾಷೆಯನ್ನು ಆಡುತ್ತ ಆಡುತ್ತ ನಾವು ಕಲಿಯುತ್ತೇವೆ ತಾನೆ? 


»15ನೇ ಪುಟಕ್ಕೆ... 
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ಡಾ. ಕಾಂಚಿ ಗೋಪಿನಾಥ್‌, ನಿವೃತ್ತ ಪ್ರಾಧ್ಯಾಪಕರು, 
ಗಣಕವಿಜ್ಞಾನ ವಿಭಾಗ, ಭಾರತೀಯೆ `ವಿಜ್ಞಾನ "ಮಂದಿರ, 
ಬೆಂಗಳೂರು - ಇವರು "ಸೂತ್ರ'ಕ್ಯಾಗಿಯೇ ಬರೆದು 
ಕಳಿಸಿಕೊಟ್ಟಿರುವ ಒಂದು ವಿಸ್ಥತ ಲೇಖನವನ್ನು ಇಲ್ಲಿ 
ಸಂಗಹಿಸಿ ಭಾಷಾಂತರಿಸಿ dnd 
 ಕನ್ನಡರೂಪ: ತೇಜಸ್‌ ಕೆ, ಬೆಂಗಳೂರು 


ಹ ತಕ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಗೂ ಭಾಷೆಗೂ ಅವಿನಾಭಾವ ಸ 


ಬುದ್ಧಿವಂತರು ಭಾಷೆಯನ್ನು ಅತ್ಯಂತ ಉನ್ನತ ಮಟ್ಟದಲ್ಲಿ 
ಬಳಸುವುದನ್ನು ನಾವು ನೋಡುತ್ತೇವೆ. ಇಲ್ಲಿ ಭಾಷೆ ಎಂದರೆ 
ಕನ್ನಡ, ಇಂಗ್ಲಿಷ್‌ ಮುಂತಾದ ಮಾತಿನ ಭಾಷೆಯೇ ಆಗಬೇಕಿಲ್ಲ. 
ಗಣಿತ, ಸಂಕೇತ, ಎಂಜಿನಿಯರಿಂಗ್‌, ವಿಜ್ಞಾನಸೂತ್ರಗಳ 
ಭಾಷೆಯೂ ಆಗಿರಬಹುದು. ಯಾಕೆಂದರೆ ಭಾಷೆ ಇರುವುದು 
ಸಂವಹನಕ್ಕೆ. ಒಬ್ಬರು ಹೇಳುತ್ತಿರುವುದು ಇನ್ನೊಬ್ಬರಿಗೆ 
ಅರ್ಥವಾಗಲು ಭಾಷೆ ಬೇಕು. ಒಂದು ಲೆಕ್ಕವನ್ನು ಬಿಡಿಸಿ ಉತ್ತರ 
ತೆಗೆದಾಗ ಅಲ್ಲಿ ಯಾವ ಸಂಪೂರ್ಣ ವಾಕ್ಯವಿರದಿದ್ದರೂ ಇಡಿಯ 
ಪ್ರಕ್ರಿಯೆ ಇನ್ನೊಬ್ಬ ಗಣಿತ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗೆ ಅರ್ಥವಾಗುತ್ತದೆ. 
ಹಾಗೆಯೇ ಎರಡು ಧಾತುಗಳು ಸೇರಿ ಸಂಯುಕ್ತವಾಗುವ 
ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯನ್ನು ರಾಸಾಯನಿಕ ಸೂತ್ರದ ಮೂಲಕ ಬರೆದಾಗ 
ವಿಜ್ಞಾನ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗೆ ಅರ್ಥವಾಗುತ್ತದೆ. ಮೋರ್ಸ್‌ ಕೋಡ್‌ನಲ್ಲಿ 


ಅಕ್ಷರ, ಸಂಖ್ಯೆ, + -ನಂಥ ಚಿಹ್ನೆಗಳು ಏನೊಂದೂ ಇರುವುದಿಲ್ಲ. 
ಇರುವುದು ಚುಕ್ಕೆ ಮತ್ತು ಕಿರುಗೆರೆಗಳು ಮಾತ್ರ. ಆದರೂ ಅದನ್ನು 


ಬರೆದವನಿಗೂ ಓದುವವನಿಗೂ F 
ಮೋರ್ಸ್‌ ಕೋಡ್‌ನ ಸಂಕೇತಭಾಷೆ 
ಗೊತ್ತಿದ್ದರೆ ಆ ಚುಕ್ಕೆ-ಗೆರೆಗಳ ಮಿಶ್ರಣ 
ಅರ್ಥವಾಗುತ್ತದೆ. ಅಂದರೆ ಭಾಷೆಯ 
ಮೂಲಕ ಸಂವಹಿಸಲು ಮೂರು 
ಸಂಗತಿಗಳು ಅಗತ್ಯ ಎಂದಾಯಿತು. 
ಅವು: ಸಂಕೇತ, ಸಂಕೇತಗಳಿಗೆ ನಿರ್ದಿಷ್ಟ 
ಅರ್ಥ ಮತ್ತು ಆ ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು 
ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಕ್ರಮದಲ್ಲಿ ಜೋಡಿಸಲು 
ಬೇಕಾದ "ವ್ಯಾಕರಣ" (ಅಥವಾ 
"ನಿಯಮ"). ಉದಾಹರಣೆಗೆ ರಾಮ 
ಕಾಡಿಗೆ ಹೋದನು ಎಂಬ ವಾಕ್ಯದಲ್ಲಿ 
ಸಂಕೇತವಾಗಿ ಲಿಪಿ ಇದೆ. ಆ 
ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು ಗುಚ್ಛವಾಗಿ ಬರೆದು 
ಮೂರು 'ಶಬ್ಬ"ಗಳನ್ನಾಗಿ ಮಾಡಿದ್ದೇವೆ. 
ಅಂದರೆ ಲಿಪಿಗೆ a ಕೊಟ್ಟಿದ್ದೇವೆ. 


ನ್ಯಾಯಶಾಸ್ತ್ರ ನಿರೂಪಕ 
ದೌತಮ "ಮಹರ್ಷಿ 
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ಅನ್ನಾದರೂ 


ಬ ಪೂರ್ಮೆಮೀಮಾಂಸೆ ಗಳನ್ನು 
> ಬಗೆಯಬೇಕು! 


ರಾಮ, ಕಾಡಿಗೆ, ಹೋದನು - ಮೂರೂ ಶಬ್ದಗಳಿಗೂ 
ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಅರ್ಥಗಳಿವೆ; ಮತ್ತು ಆ ಶಬ್ದಗಳನ್ನು ಒಂದು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ 


ಕ್ರಮದಲ್ಲಿ ಜೋಡಿಸಲಾಗಿದೆ. ರಾಮ ರಾವಣ ಎಂಬಾತನನ್ನು 


ಕೊಂದ ಎಂಬುದಕ್ಕೂ ರಾವಣ ರಾಮ ಎಂಬಾತನನ್ನು ಕೊಂದ 
ಎಂಬುದಕ್ಕೂ ಇರುವ ಶಬ್ದ, ಶಬ್ದಗಳ ಅರ್ಥ ಎಲ್ಲವೂ ಅವವೇ 
ಆದರೂ ಶಬ್ದಗಳ ಜೋಡಣೆಯಲ್ಲಿ ವ್ಯತ್ಯಾಸವಾದ್ದರಿಂದ 
ಅರ್ಥವೇ ವ್ಯತ್ಯಾಸವಾಗಿಹೋಯಿತು. 
ಭಾಷೆಗೆ ವ್ಯಾಕರಣದ ಚೌಕಟ್ಟು ತೊಡಿಸಿದರೂ ಭಾಷೆ 

ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ ಮೋಸ ಮಾಡುತ್ತದೆ. "ಅಶ್ವತ್ಥಾಮ ಸತ್ತ ಬಳಿಕ 
ಯುದ್ದ ಮಾಡುವುದಿಲ್ಲ" - ದ್ರೋಣರ ಮನೋಗತ. 
ಯುದ್ಧರಂಗದಲ್ಲಿ ಅಶ್ವತ್ಥಾಮ ಎಂಬ ಹೆಸರಿನ ಆನೆಯನ್ನು 
ಭೀಮ ಕೊಂದ. ಧರ್ಮರಾಯನೆಂದೇ ಪ್ರಸಿದನಾದ, ಎಂದೆಂದೂ 
ಸುಳ್ಳಾಡದ ಯುಧಿಷ್ಠಿರ 'ಅಶ್ವತ್ನಾಮಃ ಹತಃ" ಎಂದು ಹೇಳಿ 
'ನರೋ ವಾ ಕುಂಜರೋ ವಾ” (ಮನುಷ್ಯನೋ ಆನೆಯೋಗ)) 
ಎಂಬ ಬಾಲಂಗೋಚಿಯನ್ನು ಮೆತ್ತಗೆ ಹೇಳಿದ. ಮಗನೇ 
ಸತ್ತನೆಂಬ ದುಃಖದಲ್ಲಿ ದ್ರೋಣರು ಬಿಲ್ಲುಬಾಣಗಳನ್ನೆಲ್ಲ ನೆಲಕ್ಕೆ 
ಕೆಡವಿ ಕುಸಿದುಕೂತರು. ಯುಧಿಷ್ಟಿರ ಸುಳ್ಳು ಹೇಳಲಿಲ್ಲ; ಆದರೆ 
ಭಾಷೆಯಲ್ಲಿರುವ ವ್ಯಾಕರಣದ ಉಪಯೋಗ ಪಡೆದು ಮೋಸ 
ಮಾಡಿದ. ಭಾಷೆಯೊಳಗಿನ ಮೋಸಗಾರಿಕೆಯೇ ದ್ರೋಣರ 
ಬಲಿಪಡೆದಂತಾಯಿತಲ್ಲ? ತನಗೆ ಸಾವು ಹಗಲೂ ಬರಬಾರದು, 
ಇರುಳೂ ಬರಬಾರದು, ಮನೆಯೊಳಗೂ ಬರಬಾರದು, 
ಹೊರಗೂ ಬರಬಾರದು, ತನ್ನನ್ನು ಮನುಷ್ಯನೂ ಕೊಲ್ಲಬಾರದು, 
ಪ್ರಾಣಿಗಳೂ ಕೊಲ್ಲಬಾರದು 
ಎಂದೆಲ್ಲ ಪಟ್ಟುಹಾಕಿ ವರ ಪಡೆದಿದ್ದ 
ಹಿರಣ್ಯಕಶಿಪುವನ್ನು ಕೊಲ್ಲಲು ದೇವರು 
ಆ ವರದೊಳಗಿದ್ದ "ಖಚಿತತೆಯ 
ಅಭಾವ'ವನ್ನೇ ಬಳಸಬೇಕಾಗಿ ಬಂತು 
ಎಂಬುದೂ ಭಾಷೆಯ ವಂಚಕತನವನ್ನು 
ಎತ್ತಿತೋರುವಂತಿದೆ. ಹೀಗೆ ಭಾಷೆ 
ಯಾವ್ಯಾವ ಸಂದರ್ಭಗಳಲ್ಲಿ ಸತ್ಯದ 
ಮುಖವಾಡದಲ್ಲಿ ಸುಳ್ಳು ಹೇಳುತ್ತದೆ; 

ನಿಷ್ಣಷ್ಟತೆಯ ಪರದೆಯ ಹಿಂದೆ 
ಅಸ್ಪಷ್ಟತೆಯನ್ನು ಗರ್ಭಿಸಿಕೊಂಡಿರುತ್ತದೆ 
ಎಂಬುದನ್ನು ವಿವೇಚಿಸುವ ಶಾಸ ಸ್ತವೇ 
ನ್ಯಾಯ. ಗೌತಮರ 'ನ್ಯಾಯಸಟಿತ್ರ" 
ಭಾಷೆಯ ವಿಶ್ಲೇಷಣೆಯ ದಾರಿಯಲ್ಲಿ 
ಮಹತ್ವದ ಹೆಜ್ಜೆ. ಭಾಷೆಯನ್ನು ಹಿಂಜಿ 
ಹಿಂಜಿ ಅರ್ಥವನ್ನು ಹೊರತೆಗೆವ 


ಕೆಲಸವನ್ನು "ನ್ಯಾಯ" ಮಾಡಿತು. 

ಅಸ್ಪಷ್ಟತೆಯೆಂಬುದು ಭಾಷೆಯ 
ದೋಷ. ಅಸ ಸ್ಪಷ್ಟತೆ, ಗೊಂದಲ, 
ಸಂದಿಗ್ನಗಳನ್ನು ಹೋಗಲಾಡಿಸಲು 
ಭಾಷೆಯನ್ನು 'ಸೀರ್ಪುಗೊಳಿಸಬೇಕು; 
ಸುಧಾರಿಸಬೇಕು; ಇನ್ನಷ್ಟು ಮತ್ತಷ್ಟು 
ಪರಿಷ್ಠರಿಸಬೇಕು. ಕನ್ನಡ, ಇಂಗ್ಲಿಷನಂಥ 
ಮಾತಿನ ಭಾಷೆಗಳಲ್ಲಿ ಹುಟ್ಟುವ 
ಗೊಂದಲಗಳನ್ನು ನಿವಾರಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು 
ವ್ಯಾಕರಣ ಇದೆ. ಗಣಿತವೆಂಬ 
ಭಾಷೆ, ತನ್ನೊಳಗೆ ಅಲ್ಲಲ್ಲಿ 
ಹುಟ್ಟಬಹುದಾದ ಗೊಂದಲಗಳನ್ನು 
ಪರಿಹರಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು ಕೆಲವೊಂದು 
ನಿಷೇಧಗಳನ್ನು ಪ್ರಾರಂಭದಲ್ಲೇ 
ಘೋಷಿಸಿಕೊಂಡುಬಿಡುತ್ತದೆ 
(ಉದಾ: ಸೊನ್ನೆಯಿಂದ ಯಾವುದೇ ಪ್ರಸಿದ್ಧ ಶಂಕರ - 
ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ಭಾಗಿಸುವಂತಿಲ್ಲ; 
ಯಣಸಂಖ್ಯೆಯ ಲಘುಗುಣಕವನ್ನು 
ತೆಗೆಯುವಂತಿಲ್ಲ ಇತ್ಯಾದಿ). ಕಂಪ್ಯೂಟರ್‌ಗಳು ಬಳಸುವ ಸಿ 
ಜಾವಾದಂಥ ಪ್ರೋಗ್ರಾಮಿಂಗ್‌ ಭಾಷೆಗಳಲ್ಲಿ ದೋಷಗಳು 
ಕಾಣಿಸಿಕೊಂಡಾಗ ಅವನ್ನು ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಯೇ 
ಪರಿಹರಿಸಿಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಒಂದು ಆವರಣವೋ ಅಲ್ಲವಿರಾಮವೋ 
ಹೆಚ್ಚುಕಡಿಮೆಯಾದರೂ ಪ್ರೋಗ್ರಾಮ್‌ ಅಪೇಕ್ಷಿತ ಉತ್ತರ 
ಕೊಡದೆ "ಎರರ್‌"ಗಳನ್ನು ತೋರಿಸುವುದನ್ನು ಪ್ರೋಗಾಮಿಂಗ್‌ನ 
ಬಾಲಪಾಠಗಳನ್ನು ಓದುತ್ತಿರುವವರೂ ಬಲ್ಲರು. ಈಗ ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯ 'ಕೀತವನ್ನು ಪರಿಗಣಿಸೋಣ. ಇಲ್ಲಿ ನಾವು 
ಕೊಡುವ ಆಜ್ಜೆಗಳನ್ನೋ ಸರಿದೇಶಗಳನ್ನೋ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯು 
ಅತ್ಯಂತ ನಿಖರವಾಗಿ ಗುರುತಿಸಬೇಕಾದ್ದು "ಬಹಳ ಮುಖ್ಯ. ನಾವು 
ಕೊಟ್ರ ಆಜ್ಞೆಯೇ ಒಂದು, ವ್ಯವಸ್ಥೆ ಅಥ್ಥ”ಮಾಡಿಕೊಂಡದ್ದೇ 
ಒಂದಾದರೆ" ಅದು ಕೊಡುವ ಫಲಿತಾಂಶಗಳಿಗೂ ನಮ್ಮ ಆದೇಶ/ 
ಆಜ್ಜೆಗಳಿಗೂ ಯಾವ ತಾಳಮೇಳವೂ ಇರುವುದಿಲ್ಲ. ಹಾಗಾದರೆ 
ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿಮತ್ತೆಯ ಕ್ಷೇತದಲ್ಲಿ ಅತ್ಯಂತ ಸ್ಪಷ್ಟ, ನೇರ, ಅಸಂದಿಗ್ಗ, 
a ಭಾಷೆಯೆಂದು "ಬೇಕು ಎಂದಾಯಿತಲ್ಲ? ಅದನ್ನು 
ನಿರೂಪಿಸುವುದು ಹೇಗೆ? 

ಇದಕ್ಕೆ ಉತ್ತರವನ್ನು ನಾವು ಎಲ್ಲೆಲ್ಲೋ ಹುಡುಕಬೇಕಿಲ್ಲ. 
ಉತ್ತರ ನಮ್ಮಲ್ಲೇ ಇದೆ ಎನ್ನುತ್ತಿದ್ದಾರೆ ಭಾರತೀಯ 
ಗಣಕವಿಜ್ಞಾನಿಗಳು. ಅವರು ತೋರುತ್ತಿರುವುದು 10-11ನೆಯ 
ಶತಮಾನದಲ್ಲಿ ಉದಯನ, ಗಂಗೇಶ, ರಘುನಾಥ ಶಿರೋಮಣಿ 
ಮೊದಲಾದ ವಿದ್ವಾಂಸರು ಅಭಿವೃ ದ್ವಿಪಡಿಸಿದ ನವ್ಯನ್ಯಾಯ 
ಎಂಬ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯನ್ನು ಗೌತಮ ಅಕ್ಸಿಪಾದರಿಂದ ಪಾರಂಭವಾಗಿ 
ಮುಂದೆ ವ್ಯಾಪಕವಾಗಿ ಬೆಳೆದ ಮೂಲ ನ್ಯಾಯಶಾಸ್ತಕ್ಕೂ 
ಉದಯನ ಮೊದಲಾದ ವ್ಯಕ್ತಿಗಳಿಂದ ಬೆಳೆದುಬಂದೆ 
ನವ್ಯನ್ಯಾಯಕ್ಕೂ ಇರುವ ಮುಖ್ಯವೃತ್ಯಾ ಸಗಳಲ್ಲಿ ಒಂದು: 
ನವೃನ್ಯಾಯವು “ ಶಬ್ದಾರ್ಥನಿರಪೇಕ್ಷವಾಗಿರುವುದು. ಅಂದರೆ ಇಲ್ಲಿ 
ಮಡಕೆ ಎಂಬ ಶಬ್ದಕ್ಕೆ ಮಡಕೆ ಎಂದಷ್ಟೇ ಅರ್ಥವೇ ಹೊರತು 
ನಮ್ಮ ಮನಸ್ಸಿನಲ್ಲಿ ಮೂಡುವ "ನೀರು ತುಂಬುವ ಸಾಧನ" 


ವಾದ ಪ ಪ್ರಕರಣ 


ಎಂಬುದಲ್ಲ. ಅಂದರೆ ಮೊದಲ 
ಬಾರಿಗೆ ನ್ಯಾಯವು ಶಬ್ದಗಳಿಗಿರುವ 
ಪ್ರಾಪಂಚಿಕ ಅರ್ಥಗಳನ್ನು ಕಳಚಿ, 
ಅವನ್ನು ಕೇವಲ ಶಬ್ದಗಳಾಗಿಯಷ್ಟೇ 
ನೋಡಲು ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿತು. ಇದರಿಂದಾಗಿ 
ನವ್ಯನ್ಯಾಯವು ಸೃಜಿಸಿದ ಕೆಲವೊಂದು 
ನಿಯಮಗಳು ಯಾವ ಶಾಸ್ತ್ರಕ್ಕಾದರೂ 
ಅನ್ವಯವಾಗಲು ಸಾಧ್ಯವಾಸೆತು. 
ನವೈನ್ಯಾಯವು ಹೊಚ್ಚಹೊಸ 
ಭಾಷೆಯನ್ನು ಸೃಷ್ಟಿಸಲೆಲ್ಲ; ಆದರೆ 
ಇರುವ ಸಂಸ್ಕೃತ ಭಾಷೆಯೊಳಗೇ 
ಒಂದು ನಿಯಮುದ ಚೌಕಟ್ಟನ್ನು 
ಹಾಕಿಕೊಂಡಿತು. ಇಲ್ಲಿ ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಅರ್ಥ 
ಕೊಡುವ ಒಂದಷ್ಟು ಪಾರಿಭಾಷಿಕ 
ಪದಗಳನ್ನು ಸೃಷ್ಟಿಸಲಾಯಿತು. 
ಮಂಡನಮಿಶ್ರ ನವ್ಯನ್ಯಾಯವು ಆಧಾರ-ಆಧೇಯ 
ಭಾವ, ನಿರೂಪ್ಯ-ನಿರೂಪಕ ಭಾವ, 
ಪ್ರತಿಯೋಗಿ ಅನುಯೋಗಿ ಭಾವ 
- ಸಂಬಂಧ, ಪ್ರಶಿಯೋಗಿ ಅನುಯೋಗಿ ಭಾವ - ಅಭಾವ, 
ವಿಷಯತಾ, ಅವಚ್ಛೇದಕತಾ, ಪ್ರತಿಬಂಧಕತಾ ಎಂಬ ಆರು 
ಸಂಬಂಧಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡಿತು. ಇವುಗಳಲ್ಲಿ ಅಭಾವ 
ಪ್ರಶಿಯೋಗಿ ಸಂಬಂಧದಂಥ ಕೆಲವು ವಿಚಾರಗಳು ನವ್ಯನ್ಯಾಯಕ್ಕೇ 
ಅನನ್ಯವಾದವುಗಳು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಕೋಣೆಯಲ್ಲಿ ಕುರ್ಚಿ 
ಇಲ್ಲ ಎಂಬ ವಾಕ್ಯದಲ್ಲಿ ಕುರ್ಚಿ ಎಂಬುದು ಪ್ರತಿಯೋಗಿ 
ಮತ್ತು ಕೋಣೆ ಎಂಬುದು ಅನುಯೋಗಿ. ಮೇಲಿನ 
ವಾಕ್ಯವನ್ನು "ಕುರ್ಚಿಯ ಇಲ್ಲತನವು ಕೋಣೆಯಲ್ಲಿದೆ" ಎಂದು 
ನವ್ಯನ್ಯಾಯವು ಪರಿವರ್ತಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ. ಇದೇನು ಅರ್ಥಹೀನ 
ಮಾತು ಎನ್ನಿಸಬಹುದು; ಆದರೆ ತನ್ನ ಚೌಕಟ್ಟಿಗೆ ತಕ್ಕಂತೆ; 
ತನ್ನ ಅಗತ್ಯಕ್ಕೆ ಒಗ್ಗಿಸಿ ಕೊಳ್ಳುವ oN ನವೃನ್ಯಾಯವು 
ಮೊದಲಿಗೆ "ಮಾವುದೇ ಭಾಷೆಯನ್ನು ತನಗೆ ಬೇಕಾದಂತೆ 
ಪರಿವರ್ತಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ ಎಂದಷ್ಟೇ ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಂಡರೆ ಸಾಕು. 
"ಎರಡು ಮತ್ತು ಮೂರರ ಮೊತ್ತ ಐದು" ಎಂಬ ವಾಕ್ಯವನ್ನು 
ಗಣಿತವು 2+3 = 5 ಎಂದು ಬದಲಿಸಿಕೊಂಡಷ್ಟೇ ಸಹಜ ಇದು. 
ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಯ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡಲು 
"ಲಾಜಿಕ್‌" ಅತ್ಯಂತ ಉಪಯುಕ್ತ ಸಾಧನ ಎಂಬುದರಲ್ಲಿ ಎರಡು 
ಮಾತಿಲ್ಲ. ಆದರೆ ನಾವಿಂದು ಗಣಿತ, ಗಣಕವಿಜ್ಞಾನಗಳಲ್ಲಿ 
ಬಳಸುತ್ತಿರುವುದು 19ನೆಯ ಶತಮಾನದಲ್ಲಿ ಹ್ಯೂಮ್‌, a 
ಮಾರ್ಗನ್‌, ಬೂಲ್‌ ಮತ್ತಿತರ ಐರೋಪ್ಯ ವಿದ್ವಾಂಸರು 
ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಿದ ಆಧುನಿಕ ಲಾಜಿಕ್‌ ಶಾಸ್ತ್ರವನ್ನು ಆದರೆ ಇದು 
ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯ ಉನ್ನತ ಹಂತದ ಸಂಶೋಧನೆಗಳಲ್ಲಿ 
ಎದುರಾಗುವ ಹಲವು ಪುಶೆ ಸಮಸ್ಯೆಗಳಿಗೆ ಉತ್ತರ 
ಕೊಡಲಾರದು. ನಾವು ಭಾರತೀಯರು ಪಾಶ್ಚಾತ್ಯ ಲಾಜಿಕ್‌ 
ಅನ್ನು ಬದಿಗಿಟ್ಟು, ನಮ್ಮವರೇ 800-900 ವರ್ಷಗಳ 
ಹಿಂದೆ ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಿದ ನವ್ಯನ್ಯಾಯವನ್ನು ಮತ್ತೆ _ 
ಕೈಗೆತ್ತಿಕೊಂಡರೆ ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿಮತ್ತೆಯ ಕ್ಷೇತದಲ್ಲಿ < 
ಹಲವು ಗಾವುದ ದೂರವನ್ನು ಜಿಗಿಯಬಲ್ಲೆವು. 


ಸತ್ರ ಜಣ: 11 


ಕಾಂತಿಮಾನ 


ತಿಲರಿಲ೨ ಖ 


ಪ್ರಕಾಶದ 


le ಅನನ್ಯ ಮಾನ 


ee ಸಂವಹನಕಾರರು 


ಹ್ಯಾಕಾಶದಲ್ಲಿ ನಮಗೆ ಅತ್ಯಂತ ಸಮೀಪದ ಕಾಯವೆಂದರೆ 

ಚಂದ್ರ. ನಮ್ಮಿಂದ ಮೂರು ಲಕ್ಷದ ಎಂಬತ್ಸಾಲ್ಕು ಸಾವಿರ 
ಕಿಲೋಮೀಟರ್‌ ದೂರದಲ್ಲಿ ಭೂಮಿಯನ್ನು ಸುತ್ತುತ್ತಿರುವ ಒಂದು 
ಸ್ಥಾಭಾವಿಕ ಉಪಗ್ಗಹ. ಭೂಮಿಯಿಂದ ನೋಡಿದಾಗ ಚಂದ್ರ ಕೂಡ 
ಸೂರ್ಯನಷ್ಟೇ ದೊಡ್ಡದಾಗಿ ಕಾಣಿಸುತ್ತದೆ. ಆದರೆ ಹಗಲಿನಲ್ಲಿ 
ಸೂರ್ಯನ ಪ್ರಖರತೆಯ ಮುಂದೆ ಚಂದ್ರ ತೀರಾ ಮಂಕಾಗಿ 
ಕಾಣಿಸುತ್ತದೆ. ಮಂಕಾಗಿ ಎಂದರೆ ಎಷ್ಟು ಮಂಕಾಗಿ ಕಾಣುತ್ತದೆ? 
ನಾವು ಬಾಯಿಮಾತಿನಲ್ಲಿ ಅಂದಾಜು ಗಣನೆ ಹೇಳಬಹುದು. 
ಆದರೆ ಸೂರ್ಯ ಚಂದನಿಗಿಂತ ಎಷ್ಟು ಪಟ್ಟು ಪ್ರಖರ? ರಾತ್ರಿಯ 
ವೇಳೆ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾಗಿ ಹೊಳೆಯುವ ಶುಕ್ರಗ್ರಹ ನಕ್ಷತ್ರಗಳಿಗಿಂತ 
ಎಷ್ಟು ಪ್ರಖರ? ಇದನ್ನೆಲ್ಲ ಬರಿಗಣ್ಣಿನ ಅಂದಾಜಿನ ಮೇಲೆ ಹೇಳಲು 


ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಹಾಗಾದರೆ ಅವುಗಳನ್ನು ಅಳೆಯುವ ಮಾನ ಯಾವುದು? 


ನಕ್ಷತ್ರಗಳ (ಅಥವಾ ಬೇರಾವುದೇ ಆಕಾಶಕಾಯದ) ಕಾಂತಿಯನ್ನು 
ಅಳೆಯಲು ಕಾಂತಿಮಾನ ಎಂಬ ಮಾನವನ್ನು ಬಳಸುತ್ತಾರೆ. ಇದನ್ನು 
ಇಂಗ್ಲಿಷ್‌ನಲ್ಲಿ ಲ್ಯುಮಿನಾಸಿಟಿ ಎನ್ನುತ್ತಾರೆ. ಅದರಲ್ಲೂ ಸಾಪೇಕ್ಷ 
ಕಾಂತಿಮಾನ ಹಾಗೂ ನಿರಪೇಕ್ಷ ಕಾಂತಿಮಾನ ಎಂಬ ಎರಡು 
ವಿಧದ ಕಾಂತಿಮಾನಗಳಿವೆ. ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿ ನಾವು ಭೂಮಿಯಿಂದ 
ನೋಡುವ ಆಕಾಶಕಾಯಗಳ ಕಾಂತಿಯನ್ನು ಅಳೆಯುವುದು 
ಸಾಪೇಕ್ಷ ಕಾಂತಿಮಾನದ ಆಧಾರದ ಮೇಲೆಯೇ. ಇದರ ಅರ್ಥವೇ 
ಭೂಮಿಯಿಂದ ಕಾಣುವ ಪ್ಪಕಾಶ ಎಂದು. ಆದ್ದರಿಂದಲೇ 
ಭೂಮಿಯಿಂದ ನೋಡುವಾಗ ಸೂರ್ಯನಿಗಿಂತ ಸಾವಿರಾರು ಪಟ್ಟು 
ಅಧಿಕ ಪ್ರಕಾಶದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳೂ ತಮ್ಮ ಅಗಾಧವಾದ ದೂರದ ಕಾರಣ 
ತೀರಾ ಚಿಕ್ಕ ಬೆಳಕಿನ ಬಿಂದುಗಳಂತೆ ಕಾಣುತ್ತವೆ. 

ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ಪ್ರ ಪ್ರಕಾಶವನ್ನು ಹೋಲಿಸಿನೋಡುವ ಈ ಪ್ರಯತ್ನ 


ಯುರೋಪಿನ 15-16ನೇ ಶತಮಾನದ ಪುನರುತ್ನಾನ KN 
ಕಾಲದಲ್ಲಿ ರಚಿಸಲ್ಪಟ್ಟ ಈ ಕಲಾಕೃತಿಯ ಹೆಸರು "ಗಾಜಿನ 
ಗೋಳವನ್ನು ಸೀಳಿತೊಂಡು ಜೋಗುತಿಕುವೆ ಎಂಪಿಡಾಕ್ಷಿಸ್‌”. 


ತೀರಾ ಇತ್ತೀಚಿನದ್ದೇನೂ ಅಲ್ಲ. ಸುಮಾರು ಎರಡು ಸಾವಿರ ವರ್ಷಗಳ 
ಹಿಂದೆಯೇ" ಗ್ರೀಕ್‌ "ಖಗೋಳಶಾಸ್ತ್ರಜ್ಞ ಹಿಪಾರ್ಕಸ್‌ ಎಂಬಾತ 
ನಕ್ಷತ್ರಗಳನ್ನು ಅವುಗಳ ಗಾತ್ರದ ತೆದೆರದ ಮೇಲೆ ವರ್ಗೀಕರಿಸುವ 
ಪ್ರಯತ್ನ ಮಾಡಿದ. ಅವನು. ಸಂಜೆ ಮೊದಲು ಕಾಣುವ ನಕ್ಷತ್ರಗಳನ್ನೆಲ್ಲ ಲ 
ಹೊದಲ ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳೆಂದು ಕರೆದ. ಸ್ಪಲ್ಪ ತಡವಾಗಿ 
ಕಾಣುವಂಥವನ್ನು ಎರಡನೇ ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳೆಂದು ಕರೆದ. 
ಹೀಗೆ ವಿಂಗಡಿಸುತ್ತಾ ಬರಿಗಣ್ಣಿನ ಮಿತಿಯ ಅಂಚಿನಲ್ಲಿ ಬರುವ, 
ಅಂದರೆ ತೀರಾ ಕ್ಷೀಣವಾಗಿ ಕಾಣುವ ತಾರೆಗಳನ್ನು ಆರನೇ 
ನದ ತಾರೆಗಳೆಂದು ವರ್ಗೀಕರಿಸಿದ. ಇಂದಿನ ಸುಧಾರಿತ 
ಪಸ್ಥೆಗೆ ಕೂಡ ಅಂದು ಆತ ಮಾಡಿದ ವರ್ಗೀಕರಣ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯೇ 


ನ ಕೆಲವರು ಈ ಪ್ರಯತ್ನವನ್ನು ಮಾಡಿದ್ದು ಟಾಲೆಮಿ ಎನ್ನುತ್ತಾರೆ. 


ಅದೇನೇ ಇದ್ದರೂ ಅಂದಿನ ಪ್ರಯತ್ನ; ಗಳು ನಿಜಕ್ಕೂ ಗಮನಾರ್ಹಜೇ 
ಆಗಿದ್ದವು. ಏತೆಂದರೆ ಅವನು "ಯಾವುದೇ ದೂರದರ್ಶಕ ಅಥವಾ 
ಅಂಥ ಬೇರೆ ಯಂತ್ರಗಳೇನೂ ಇಲ್ಲದೆ ಬರಿಗಣ್ಣಿನಿಂದ ವೀಕ್ಷಣೆ ನಡೆಸಿ 
ನಕ್ಷತ್ರಗಳನ್ನು ವರ್ಗೀಕರಿಸಿದ. 


ಗದು, ಮಂಗಳ 


ಜಲ್ಸಾ ಸೆರಿಟಾಈ 
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ಹಲ್‌ 
ಬನಿಗಚ್ಡೆಸ ಪಕ 
ಪೈಷ್ಛಿಯ ಮಿತಿ ಮ್ಹರ್ದೀನಿನ ಮಿತಿ 


ದೊರದರ್ಶಕದ ಮಿತಿ 


ಹಬಲ್‌ 
ದಮೊರರರ್ಕಹದ ಮಿಹಿ 


ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ವಿಷಯಕ್ಕೆ ಬಂದರೆ ರಾತ್ರಿಂಶು 
ಆಗಸದಲ್ಲಿ ಅತ್ಯಂತ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ 
ನಕ್ಷತ್ರ ಸಿರಿಯಸ್‌. ಇದರ ಕಾಂತಿಮಾನ 
-1.46. ಇದು ನಮ್ಮಿಂದ 8.6 
ಜ್ಯೋತಿರ್ವರ್ಷ ದೂರದಲ್ಲಿದೆ. ಎರಡನೇ 
ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರ ಕ್ಯಾನೋಪಸ್‌. 
ಇದರ ಕಾಂತಿಮಾನ -0.74. ಆದರೆ 
ಇದು ಸಿರಿಯಸ್‌ಗಿಂತ ಬಹಳ ಹೆಚ್ಚು 
ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರವಾದರೂ 
ಇದು ನಮ್ಮಿಂದ 310 ಜ್ಯೋತಿರ್ವರ್ಷ 
ದೂರದಲ್ಲಿರುವುದರಿಂದ ಇದರ ಪ್ರಕಾಶ 
ನಮಗೆ ಸಿರಿಂಖುಸ್‌ಗಿಂತ ಕಡಿಮೆಯಾಗಿ 
ಕಾಣುತ್ತದೆ. ನಮ್ಮ ಸೂಂರ್ಯುನ 
ಎಂಟುಪಟ್ಟು ದ್ರವ್ಯರಾಶಿಯ ಈ ನಕ್ಷತ್ರದ 
ಪ್ರಕಾಶ ಸೂರ್ಯನ ಪ್ರಕಾಶಕ್ಕಿಂತಲೂ 
ಸುಮಾರು 10000 ಪಟ್ಟು ಅಧಿಕ. 
ಇದನ್ನು ಹೊರತುಪಡಿಸಿದರೆ 
ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳೆಂದರೆ ಆಲ್ಪಾ 
ಸೆಂಬಾರಿ, ಆರ್ಕ್‌ಟ್ರಿಸ್‌, ವೇಗಾ, ಕ್ಯಾಪೆಲ್ಲಾ 
ಮತ್ತು ರಿಗೆಲ್‌ ಇತ್ಯಾದಿ 


ಮುಂದೆ ಚೈಕೋ ಬಾಹೆ ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ತೋರಿಕೆಯ ಗಾತ್ರವನ್ನು ಅಳೆಯುವ 
ಸಾಹಸ ಮಾಡಿದ. ಮುಂದೆ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳು ಬೇರೆ ಬೇರೆ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ತಮ್ಮ ಪ್ರಯತ್ನ ಮಾಡಿದರು. ದೂರದರ್ಶಕಗಳು ಬಂದ ಮೇಲೆ ಈ ಪ್ರಯತ್ಕಕ್ಕೆ' 
ಬಲ" ಕ ಪ್ರಬಲವಾದ ದೂರದರ್ಶಕಗಳ ನೆರವಿನಿಂದ ಕಾಂಶಿಮಾನವನ್ನು 
ಅಳೆಯಲಾರಂಭಿಸಿದ ಮೇಲೆ ಒಂದನೇ ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರ ಆರನೇ 
ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರಕ್ಕಿಂತ ನೂರುಪಟ್ಟು ಪಕಾಶಮಾನವಾಗಿರುತ್ತದೆ ಎಂದು 
ಅಳೆದರು. ಮುಂದೆ ನಾರ್ಮನ್‌ ಪೋಗ್ಗನ್‌ ಎಂಬಾತ ಇದನ್ನು ಲಘುಗಣಕಗಳ 
(ಲಾಗರಿದಮ್‌) ನೆರವಿನಿಂದ ಇನ್ನಷ್ಟು ನಿಖರವಾಗಿ ವಿವರಿಸಿದ: ಪ್ರತಿಯೊಂದು 
ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರ ಅದರ ಮುಂದಿನ ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರಕ್ಕಿಂತ 2.512 
ಪಟ್ಟು ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾಗಿರುತ್ತದೆ ಎಂದು ವಿವರಿಸಿದ. 2.512 
ನೂರರ ಐದನೇ ಘಾತಮೂಲ (ಅಂದರೆ 2.512ನ್ನು ಐದು ಸಲ ಅದರಿಂದಲೇ 
ಗುಣಿಸಿದರೆ ನೂರು ಬರುತ್ತದೆ ಎಂದರ್ಥ). ಈ ಸಂಖ್ಯೆಗಳಲ್ಲಿ ಇನ್ನೊಂದು 
ವಿಶೇಷವಿದೆ. ಅದೆಂದರೆ ಸಂಖ್ಯೆ ಕಡಿಮೆಯಾದಷ್ಟೂ ಆ ನಕ್ಷತ್ರದ ಕಾಂತಿ 
ಹೆಚ್ಚುತ್ತದೆ. ಇದರಲ್ಲಿ ಸೊನ್ನೆ ಯಣ (ಮೈ ವಸ್‌) ಹಾಗೂ ಧ ಧನ (ಪ್ಲಸ್‌) 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳಿವೆ. ಮೈನಸ್‌ ಸಂಖ್ಯೆಯ ನಕ್ಷತಗಳದ್ದಲ್ಲ ಅಧಿಕ ಕಾಂತಿ. ಅಲ್ಲಿಂದ 
ಸೊನ್ನೆಗೆ ಬಂದು ಫ್ಲಸ್‌ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು ಹೆಚ್ಚುತ್ತ ಹೋದಂತೆಲ್ಲ ಅವುಗಳ ಕಾಂತಿ 
ಕಡಿಮೆಯಾಗುತ್ತ ಹೋಗುತ್ತದೆ. 

ಇದನ್ನು ಸರಿಯಾಗಿ ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಲು ಈ ಉದಾಹರಣೆಗಳನ್ನು 
ನಮ್ಮ ಸೂರ್ಯ ನಮ್ಮ ದೃಷ್ಟಿಗೆ ಗೋಚರವಾಗುವ ಅತ್ವಂತ 
ಪ್ರಖರವಾದ ಕಾಯ. ಅದಕ್ಕಿಂತ ಎಷ್ಟೋ ಪಟ್ಟು ಪಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳು 
ಅಸಂಖ್ಯಾತವಾಗಿದ್ದರೂ ನಮಗೆ ಅತ್ಯಂತ ಸಮೀಪದಲ್ಲಿರುವುದರಿಂದ 
ನಮ್ಮ ತೋರಿಕೆಗೆ ಅತ್ಯಂತ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ಕಾಯ ಸೂರ್ಯ. ಅದರ 
ಕಾಂತಿಮಾನ -26.7. "ಸೂರ್ಯನನ್ನು ಬಿಟ್ಟರೆ ಎರಡನೇ ಸ್ಥಾನದಲ್ಲಿರುವ 
ಕಾಯ ಚಂದ್ರ. ಗಾತ್ರದಲ್ಲಿ ಸೂರ್ಯ 'ಮತ್ತು ಚಂದ ಎರಡೂ ಒಂದೇ ರೀತಿ 
ಕಂಡರೂ ಅವುಗಳ ತೋರಿಕೆಯ ಕಾಂತಿಯಲ್ಲಿ ಅಜಗಜಾಂತರವಿದೆ. ಚಂದ್ರನ 
ತೋರಿಕೆಯ ಕಾಂತಿಮಾನ -12.7. ಅಂದರೆ ಸೂರ್ಯ ಚಂದ್ರನ ಎರಡು ಪಟ್ಟು 
ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾಗಿದೆ ಎಂದರ್ಥವಲ್ಲ. ಮೊದಲೇ ಹೇಳಿದಂತೆ ಕಾಂತಿಮಾನದಲ್ಲಿ 
ಒಂದು ಸಂಖ್ಯೆ ವ್ಯತ್ಯಾಸವಾದರೆ ಕಾಂತಿಯಲ್ಲಿ 2.512 ಪಟ್ಟು ವ್ಯತ್ಯಾಸ 
ಉಂಟಾಗುತ್ತದೆ. ಅದರ ಪ್ರಕಾರ ಸೂರ್ಯನ ಕಾಂತಿ ಚಂದ್ರನ ಕಾಂತಿಗಿಂತ 
ನಾಲ್ಕು ಲಕ್ಷ" ಪಟ್ಟು ಅಧಿಕ! 

ನಮಗೆಲ್ಲ ತಿಳಿದಿರುವಂತೆ ಗಹಗಳಲ್ಲಿ ಅತ್ಯಂತ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದದ್ದು ಶುಕ್ರ 
ಅದನ್ನು ಮುಂಜಾನೆ ಅಥವಾ ಸಂಜೆಯ ನಕ್ಷತ್ರ ಎಂದು ಕರೆಯುತ್ತಾರಾದರೂ. 
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4 sutraeee 
ಸು 3) ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 1 ವ 


ಪ್ರಾಚೀನ ಐರೋಪ್ಯ ಬಗೋಳತಜ್ಞರು ಆಕಾಶವನ್ನು ಒಂದು ಬೋಗುಣಿ ಎಂದು ಪರಿಭಾವಿಸಿದ್ದರು. 
ಅವರ ಪ್ರಕಾರ, ಆಗಸದಲ್ಲಿ ಹೊಳೆವ ತಾರೆಗಳೆಲ್ಲವೂ ಈ ಬೋಗುಣಿಗೆ ಅಂಟೆಕೂತ ಕಾಂಶುಗಳು. 
ಆದ್ದರಿಂದ ದೃಗ್ಲೋಚರ ಮಿಣುಕುಕಾಂಶುಗಳೆಲ್ಲವೂ ನಮ್ಮಿಂದ ಒಂದೇ ದೂರದಲ್ಲಿವೆ ಎಂಬುದು 
ಅವರ ಲೆಕ್ಕಾಚಾರವಾಗಿತ್ತು. ಆದರೆ ನಕ್ಷತ್ರಗಳು ಬೇರೆ ಬೇರೆ ದೂರದಲ್ಲಿವೆ; ದೂರದ ಕಾರಣಕ್ಕೂ 
ಅವುಗಳ ಪ್ರಕಾಶದಲ್ಲಿ ವ್ಯತ್ಯಾಸವಾಗುತ್ತದೆ ಎಂಬ ತಿಳಿವಳಿಕೆ ಬಂದುದು ಆಮೇಲೆ. ಅತ್ಯಂತ 
ಪ್ರಕಾಶಮಾನ ತಾರೆ ಕೂಡ, ನಮ್ಮಿಂದ ಸಾವಿರಾರು ಜ್ಯೋತಿರ್ವರ್ಷಗಳಷ್ಟು ದೂರದಲ್ಲಿದ್ದರೆ 
ಅದರ ಬೆಳಕು ಮಂದವಾಗಿಯೇ ಕಾಣಬಹುದು. ಸಾಪೇಕ್ಷ ಕಾಂತಿಮಾನ ಎಂದರೆ ಭೂಮಿಯ 
ಮೇಲಿರುವ ನಮಗೆ ಕಾಣಿಸುವ ಆಕಾಶಕಾಯಗಳ ಬೆಳಕಿನ ಅಳತೆ. ನಿರಪೇಕ್ಷ ಕಾಂತಿಮಾನ ಎಂದರೆ 
ಆ ಕಾಂರಗಳ ನಿಜವಾದ ಬೆಳಕಿನ ಪ್ರಮಾಣ. ಸ್ಲೂಲವಾಗಿ ಕಾಂತಿಮಾನ ಎರಡು ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು 
ಅವಲಂಬಿಸಿದೆ: (1) ಕಾಯದ ಗೋಲೀಯ ತ್ರಿಜ್ಯ (2) ಕಾಯದ ಮೇಲ್ಮೈ ಉಷ್ಣತೆ. ಕಾಂತಿಮಾನವು 
ಕಾಯದ ಗೋಲೀಯ ತ್ರಿಜ್ಯದ ವರ್ಗಕ್ಕೆ ಹಾಗೂ ಮೇಲ್ಮೈ ಉಷ್ಣತೆಯ ನಾಲ್ಕನೇ ಘಾತಕ್ಕೆ ನೇರ 
ಅನುಪಾತದಲ್ಲಿರುತ್ತದೆ. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಒಂದು ಆಕಾಶಕಾಂಯದ ಮೇಲ್ಮೈ ಉಷ್ಣತೆ ಸೂಂರ್ಯ್ರುನಷ್ಟೇ 
ಇದ್ದು ಗೋಲೀಂಶ ತಿಜ್ಯ ಮಾತ್ರ ಸೂಂರ್ಕ್ಯುನ ಎರಡು ಪಟ್ಟು ಇದೆ ಎನ್ನೋಣ. ಆಗ, ಆ ಕಾಯದ 
ಕಾಂತಿಯು ಸೂರ್ಯನದಕ್ಕಿಂತ ನಾಲ್ಕು ಪಟ್ಟು ಹೆಚ್ಚು ಎನ್ನಬಹುದು. ಹಾಗೆಯೇ ಒಂದು ಕಾಯದ 
ಗೋಲೀಯ ತ್ರಿಜ್ಯ ಸೂಂರ್ಯನದರಷ್ಟೇ ಇದ್ದು ಮೇಲ್ಮೈ ಉಷ್ಣತೆ ಎರಡು ಪಟ್ಟು ಇದ್ದರೆ ಆಗ ಅದರ 
ಕಾಂತಿಂರು ಸೂರ್ಯನ ಕಾಂತಿಗಿಂತ 16 ಪಟ್ಟು ಹೆಚ್ಚು. ಸೂಂರರ್ಯನ ಗೋಲೀಯ ತ್ರಿಜ್ಯ ್ಣ ಮತ್ತು 
ಮೇಲ್ಮೈ ಉಷ್ಣತೆ T ಆದರೆ ನಕ್ಷತ್ರದ ಕಾಂತಿಮಾನವನ್ನು 1 - Rx T° ಎಂಬ ಸೂತ್ರದಿಂದ 
ಕಂಡುಹಿಡಿಂಶುಬಹುದು. ನಕ್ಷತ್ರವೊಂದು ಸೂಂರ್ಯನ ಗೋಲೀಂರು ತ್ರಿಜ್ಯದ ಮೂರು ಪಟ್ಟು ತ್ರಿಜ್ಯವನ್ನೂ 
ಸೂಂರ್ಯ್ರನ ಮೇಲ್ಮೈ ಉಷ್ಣತೆಯ ನಾಲ್ಕು ಪಟ್ಟು ಉಷ್ಣತೆಯನ್ನೂ ಹೊಂದಿದ್ದರೆ ಆಗ ಅದರ 
ಕಾಂತಿಮಾನ L=-(Gx3)x(4x4x4x4)=9x256 =2304. ಅಂದರೆ ಸೂಂರ್ಯುನಿಗಿಂತ 
ಆ ನಕ್ಷತ್ರದ ಕಾಂತಿ 2304 ಪಟ್ಟು ಹೆಚ್ಚು. 


ಅದು ನಕ್ಷತ್ರವಲ್ಲ. ಅದರ ಮೇಲೆ ಇರುವ ಅಪಾರವಾದ 
ಕಾರ್ಬನ್‌ ಡೈ ಆಕ್ಸೈಡ್‌ ಅನಿಲದಿಂದಾಗಿ ಅದರಲ್ಲಿ 
ಹಸಿರುಮನೆ ಪರಿಣಾಮ ಉಂಟಾಗಿರುವುದು ಗೊತ್ತಿರುವ 
ವಿಷಯ. ಜೊತೆಗೆ ಇದು ತನ್ನ ಮೇಲೆ ಬೀಳುವ 
ಸೂರ್ಯಪ್ರಕಾಶದ ಶೇಕಡಾ 79ರಷ್ಟನ್ನು ಪ್ರತಿಫಲಿಸುವುದಲ್ಲದೆ 
ಭೂಮಿಗೆ ಅತ್ಯಂತ ಸಮೀಪದ ಗೃಹವೂ ಆಗಿರುವುದರಿಂದ 
ಇದರ ಕಾಂತಿಮಾನ -49 ಆಗಿದ್ದು, ಚಂದನಿಲ್ಲದ 
ರಾತ್ರಿಗಳಲ್ಲಿ ಇದರ ಬೆಳಕು ಭೂಮಿಯ ಮೇಲೆ ವಸ್ತುಗಳ 
ನೆರಳನ್ನು ಮೂಡಿಸುವಷ್ಟು ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾಗಿರುತ್ತದೆ. ಇದು 
ನಕ್ಷತಗಳ ಪೈಕಿ ಅತ್ಯಂತ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ಸಿರಿಯಸ್‌ 
ನಕ್ಷತ್ರಕ್ಕಿಂತಲೂ ಹದಿನೆಂಟು ಪಟ್ಟು ಪಕಾಶಮಾನವಾಗಿದೆ. 
ಶುಕ್ರನನ್ನು ಬಿಟ್ಟರೆ ಎರಡನೇ ಅತಿ ಹೆಚ್ಚು ಪಕಾಶಮಾನವಾದ 
ಗಹ ಗುರು. ಅದರ ಕಾಂತಿಮಾನ -2.94. ಮಂಗಳನ 
ಕಾಂತಿಮಾನ -2.91. 

ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ವಿಷಯಕ್ಕೆ ಬಂದರೆ ರಾತ್ರಿಯ ಆಗಸದಲ್ಲಿ 
ಅತ್ಯಂತ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರ ಸಿರಿಯಸ್‌. ಇದರ 
ಕಾಂತಿಮಾನ -1.46. ಇದು ನಮ್ಮಿಂದ 8.6 ಜ್ಯೋತಿರ್ವರ್ಷ 


ಪ ನೋಟ 
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ದೂರದಲ್ಲಿದೆ. ಎರಡನೇ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರ ಕ್ಯಾನೋಪಸ್‌ 
ಇದರ ಕಾಂತಿಮಾನ -0.74. ಆದರೆ ಇದು ಸಿರಿಯಸ್‌ಗಿಂತ ಬಹಳ 
ಹೆಚ್ಚು ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರವಾದರೂ ಇದು ನಮ್ಮಿಂದ 310 
ಜ್ಯೋತಿರ್ವರ್ಷ ದೂರದಲ್ಲಿರುವುದರಿಂದ ಇದರ ಪ್ರಕಾಶ ನಮಗೆ 
ಸಿರಿಯಸ್‌ಗಿಂತ ಕಡಿಮೆಯಾಗಿ ಕಾಣುತ್ತದೆ. ನಮ್ಮ ಸೂರ್ಯನ 
ಎ೦ಂಟುಪಟ್ಟು ದವ್ಯರಾಶಿಯ ಈ ನಕ್ಷತ್ರದ ಪ್ರಕಾಶ ಸೂರ್ಯನ 
ಪಕಾಶಕ್ಕಿಂತಲೂ ಸುಮಾರು 10000 ಪಟ್ಟು ಅಧಿಕ. ಇದನ್ನು 
ಹೊರತುಪಡಿಸಿದರೆ ಪ್ರಕಾಶಮಾನವಾದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳೆಂದರೆ ಆಲ್ಪಾ 
ಸೆಂಟಾರಿ, ಆರ್ಕ್‌ಟಸ್‌, ವೇಗಾ, ಕ್ಯಾಪೆಲ್ಲಾ ಮತ್ತು ರಿಗೆಲ್‌ ಇತ್ಯಾದಿ. 
ನಮ್ಮ ಬರಿಗಣ್ಣಿಗೆ ಕಾಣಿಸಬಲ್ಲ ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ಕಾಂತಿಮಾನದ ಮಿತಿ 6. 
ಅಂದರೆ ಇದಕ್ಕಿಂತ ಕಡಿಮೆ ಕಾಂತಿಯ (ಕಾಂತಿ ಕಡಿಮೆಯಾದರೆ 
ಕಾಂತಿಮಾನದ ಸಂಖ್ಯೆ ಜಾಸ್ಲಿಯಾಗುತ್ತದೆ) ನಕ್ಷತ್ರಗಳನ್ನು ನಾವು 
ಬರಿಗಣ್ಣಿನಿಂದ ಕಾಣಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಮನುಷ್ಯರ ಕಣ್ಣಿನ ಸಾಮರ್ಥ್ಯ 
ವ್ಯಕ್ತಿಯಿಂದ ವ್ಯಕ್ತಿಗೆ ಬದಲಾಗುತ್ತ ಹೋಗುತ್ತದಾದರೂ ಇದನ್ನು 
ಒಂದು ಸಾಮಾನ್ಯ ಹೋಲಿಕೆಯಾಗಿ ಬಳಸಲಡ್ಡಿಯಿಲ್ಲ. ನಮ್ಮ 
ಸೌರವ್ಯೂಹದಲ್ಲಿ ಶನಿಯಿಂದ ಆಚೆಗಿನ ಗಹಗಳನ್ನು ಬರಿಗಣ್ಣಿನಿಂದ 
ಕಾಣಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಆದರೆ ತೀರಾ ಗಮನವಿಟ್ಟು ನೋಡಿದರೆ 
ಪರಿಸ್ಥಿತಿ ಅನುಕೂಲಕರವಾಗಿದ್ದಾಗ ಯುರೇನಸ್‌ "ಗಹ ಕಾಣುತ್ತದೆ. 
ಆದರೆ ಇದು ಅತ್ಯಂತ ಕ್ಷೀಣವಾಗಿ ಕಾಣುತ್ತದೆ ಮತ್ತು ಇದನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಲು ಅನುಭವಿ "ಕಣ್ಣುಗಳೇ ಬೇಕಾಗುತ್ತವೆ. 

ಇನ್ನೊಂದು ಮುಖ್ಯ ವಿಷಯವನ್ನು ನೆನಪಿಡಬೇಕು. ಅದೆಂದರೆ 
ಭೂಮಿಯಿಂದ ಯಾವುದೇ ಕಾಯವನ್ನು ನೋಡಲು ಎರಡು 
ಮುಖ್ಯವಾದ ಅಂಶಗಳು ಪ್ರಭಾವ ಬೀರುತ್ತವೆ. ಮೊದಲನೆಯದಾಗಿ 
ಆ ಕಾಯದ ಕೋನೀಯ ಅಳತೆ, ಅಂದರೆ ಭೂಮಿಯಿಂದ 
ಕಂಡುಬರುವ ಅದರ ಗಾತ್ರ ಹಾಗೂ ಅದರ ಪ್ರಕಾಶ. ಈ 
ಎರಡು ಅಂಶಗಳ ಪೈಕಿ ಒಂದು ಇಲ್ಲದಿದ್ದರೂ ಕಾಯವನ್ನು 
ಭೂಮಿಯಿಂದ ಕಾಣಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಅದಕ್ಕೊಂದು ಅತ್ಯುತ್ತಮ 
ಉದಾಹರಣೆಯೆಂದರೆ ದಾನ ಕೈಯ ಚಂದ್ರ. ದಾನಾ ್ಯೈಯ 


ಚಂದನ ಕೋನೀಯ ಅಳತೆ ಕೂಡ ಹುಣ್ಣಿಮೆ ಚಂದ್ರನಷ್ಟೇ ಇದ್ದರೂ 
ಅಮಾವಾಸೆ ್ಯೈಯ ಚಂದ್ರ ನಮಗೆ ಕಾಣಿಸುವುದಿಲ್ಲ. ಏಕೆಂದರೆ 
ಅಮಾವಾಸ್ಮೆಯ ಚಂದನ ಮೇಲೆ ಸೂರ್ಯನ ಬೆಳಕು ಬೀಳುವ 
ಭಾಗ ನಮಗೆ ಕಾಣುವುದೇ ಇಲ್ಲ. ಹಾಗಾಗಿ ಅಮಾವಾಸ್ಯೆಯ ದಿನ 
ನಾವು ಚಂದನನ್ನು ನೋಡಲಾರೆವು. 

ನಮ್ಮ ನೆರೆಯ ಆಂಡ್ರೋಮೆಡಾ ಗ್ಯಾಲಕ್ಸಿ ನಮ್ಮ ಬರಿಗಣ್ಣಿಗೇ 
ಗೋಚರವಾಗುವಷ್ಟು ಪಕಾಶಮಾನವಾದ ಗ್ಯಾಲಕ್ಕಿ. ಅದು ನಮ್ಮಿಂದ 
ಸುಮಾರು ಇಪ್ಪತ್ತೈದು ಲಕ್ಷ ಜ್ಯೋತಿರ್ವರ್ಷ "ದೂರದಲ್ಲಿದೆ. 
ಅದರ ಕಾಂತಿಮಾನ +3. 24. ದೃುಕಿಮಾಲಿನ್ಯವಿಲ್ಲದ ಹಳ್ಳಿಗಳ 
ಆಗಸದಲ್ಲಿ ಅದನ್ನು ಸಷ್ಟವಾಗಿ ನೋಡಬಹುದು. ಆದರೆ 'ಹಗಲಿಗೂ 
ರಾತ್ರಿಗೂ ವ್ಯತ್ಯಾಸವೇ ತಿಳಿಯದಂತೆ ದೀಪಗಳಿಂದ ರುಗಮಗಿಸುವ 
ಪಟ್ಟಣಗಳಲ್ಲಿ ಇದನ್ನು ಕಾಣಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. 

ಬರಿಗಣ್ಣಿನಿಂದ Se ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ಕಾಂತಿಮಾನದ 
ಮಿತಿ ಆರು ಎಂದು ತಿಳಿದೆವು. ಹಾಗಾದರೆ ಬೇರೆ ಬೇರೆ 
ದೂರದರ್ಶಕಗಳ ದೃಷ್ಟಿಗೆ ಎಟುಕುವ ನಕ್ಷತ್ರಗಳ ಪ್ರಕಾಶದ ಮಿತಿ 
ಎಷ್ಟು? ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಎಲ್ಲರೂ ಬಳಸುವ ದುರ್ಬೀನಿನಿಂದ 
ಸುಮಾರು 9.5 ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳನ್ನು ನೋಡಬಹುದು. 
ಎಂದರೆ ಅವು ನಮ್ಮ ಕಣ್ಣಿಗಿಂತ ಸುಮಾರು ಇಪ್ಪತ್ತೈದು 
ಪಟ್ಟು ಅಧಿಕ ಸಾಮರ್ಥ್ಯ ಹೊಂದಿವೆ. 0.609 ಮೀಟರ್‌ 
(ಎರಡು ಅಡಿ) ವ್ಯಾಸದ ಮಸೂರಗಳನ್ನು ಹೊಂದಿದ ರಿಚಿ- 
ಕ್ರೇಟನ್‌ ದೂರದರ್ಶಕದಿಂದ ಸುಮಾರು 22 ಕಾಂತಿಮಾನದ 
ಕಾಯಗಳನ್ನು ನೋಡಬಹುದು. ವಿಶ್ವಪ್ರಸಿದ್ಧ ಹಬಲ್‌ ಬಾಹ್ಯಾಕಾಶ 
ದೂರದರ್ಶಕದಿಂದ 31.5 ಕಾಂತಿಮಾನದ ನಕ್ಷತ್ರಗಳನ್ನು 
ನೋಡಬಹುದು. ಒಟ್ಟಿನಲ್ಲಿ ಕಾಂತಿಮಾನ ಎಂಬುದು ನಕ್ಷತ್ರವೊಂದರ 
ಪ್ರಕಾಶವನ್ನು ವ್ಯವಸ್ಥಿತವಾಗಿ ಅಳೆದು ಬೇರೆ ಬೇರೆ 
ನಕ್ಷತಗಳನ್ನು. ಅವುಗಳ ಪಕಾಶದ ಆಧಾರದ ದ್ಯ 
ಮೇಲೆ ವಿಂಗಡಿಸುವ ಸುಸಜ್ಜಿತ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯಾಗಿದೆ. ವ 


ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆ: ಭವಿಷ್ಯ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಹೆಬ್ದಾಗಿಲು 
ಛ ಲ" ಬ 


9ನೇ ಹುಟದಿಂದ... 

ಭಾರತಕ್ಕಿದು ಸುವರ್ಣಾವಕಾಶ: 1990ರ ದಶಕದಲ್ಲಿ ಭಾರತ ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿ 
"ಐಟಿ ದಿಗ್ಗಜ'ನಾಗಿ ಹೊರಹೊಮ್ಮಿತು. ಬೆಂಗಳೂರು ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿ 
ಎರಡನೆಯ ಸಿಲಿಕಾನ್‌ ವ್ಯಾಲಿ ಆಯಿತು. ವಿದೇಶಗಳ ಸಾವಿರಾರು 
ಕೋಟಿ ರುಪಾಯಿಗಳ ಐಟಿ ಪ್ರಾಜೆಕ್ಸ್‌ಗಳು ಭಾರತೀಯ ಕಂಪೆನಿಗಳ 
ಪಾಲಾದವು. ಮಾಹಿತಿ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಸೂಪರ್‌ಫಾಸ್ಟ್‌ ರೈಲು ಹತ್ತುವ 
ಅವಕಾಶವನ್ನು ಆ ಸಮಯದಲ್ಲಿ ಜೇನಾ ಕಳೆದುಕೊಂಡಿತು. ಆದರೆ 
ಇಂದು ಆ ದೇಶ ಕೃತಕ ಬುದ್ಧಿವಂತಿಕೆಯ ಕ್ಷೆ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಲಕ್ಷಾಂತರ 
ಡಾಲರುಗಳನ್ನು ಹೂಡಿದೆ. ಅಲ್ಲಿನ ಶಾಲೆ-ಕಾಲೇಜುಗಳಲ್ಲಿ ' ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯನ್ನು ಒಂದು ವಿಷಯವಾಗಿ ಕಲಿಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ. ಜಗತ್ತಿನ 
ಮುಂದಿನ ದಶಕಗಳು ಕೃಬುದ್ದಿಯ ಮೇಲೆ ಅವಲಂಬಿತವಾಗಿರುತ್ತವೆ 
ಎಂಬುದನ್ನು ಮನಗಂಡಿರುವ ಚೀನಾ, ಯಾವ ಕಾರಣಕ್ಕೂ ಈ 
ಅವಕಾಶವನ್ನು ಕಳೆದುಕೊಳ್ಳಬಾರದೆಂದು ದೃಢನಿಶ್ಚಯ ಮಾಡಿದೆ. ಈ 
ವಿಷಯದಲ್ಲಿ ಚೀನಾದಷ್ಟೇ ಸಾಧ್ಯತೆಗಳು ಭಾರತಕ್ಕೂ ಇದೆ ಎಂಬುದು 


ಸಂತಸದ ವಿಷಯ. ಯಾಕೆಂದರೆ ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯ ಅಧ್ಯಯನ 
ನಿಂತಿರುವುದು "ತರ್ಕ'ದ ಮೇಲೆ. ಭಾರತದ ಹಲವು ದರ್ಶನಗಳ 
ಪೈಕಿ ತರ್ಕ ಮತ್ತು ನ್ಯಾಯವೂ ಒಂದು. ಭಾರತದ ಷಡ್ಡರ್ಶನಗಳಿಗೂ 
ತರ್ಕವೇ ತಳಹದಿ. ಗೀಕರು ಅಭಿವ ೈದ್ದಿಪಡಿಸಿದ ತರ್ಕ (ಲಾಜಿಕ್‌) 
ಕ್ಕಿಂತಲೂ ಭಾರತೀಯ ಹಿನ್ನೆಲೆಯಲ್ಲಿ ಬೆಳೆದುಬಂದ ತರ್ಕಶಾಸ್ತ್ರ 
ತಂತ ವಿಸ್ತತ, ಸ್ಪ ಸಷ್ಟ ಸದ್ಧದ ಕೃತಕ ಬುದ್ದಿವಂತಿಕೆಯ ಕ್ಷೆ ಕ್ಷೇತದ 
ಎದುರಾಗುವ ಹಲವು ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು ಪರಿಹರಿಸಲು ಗೀಕ್‌ ಪ್ರಣೀತ 
ತರ್ಕಶಾಸಕ್ಕಿಂತ ಭಾರತೀಯ ee ತರ್ಕಶಾಸ್ತವೇ ಹೆಚ್ಚು 
ಸುಸಂಬಕ್ತೆ” ಎಂದು ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳೇ ಒಪ್ಪಿಕೊಳ್ಳುತಿದ್ದ್‌ರೆ. ಹಾಗಾಗಿ 
ಇಂದಿನ ಶಾಲಾವ್ಯವಸ್ಥೆಯಲ್ಲಿ ಭಾರತೀಯ ಗಣಿತ, "ಭಾರತೀಯ 
ತರ್ಕದಂಥ ವಿಷಯಗಳನ್ನು ಅತ್ಯಂತ ಶಾಸ್ತ್ರೀಯವಾಗಿ ಕಲಿಸಲು 
ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದರೆ ಮುಂದಿನ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಕೃತಕ 
ಬುದ್ದಿಮತ್ತೆಯ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಮತ್ತೆ ಭಾರತವೇ 
ವಿಶ್ವಗುರುವಾಗುವುದರಲ್ಲಿ ಸಂದೇಹವಿಲ್ಲ. 


ಅಣೆ sl sutraeeee 
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ಪ್ರಕೃತಿಯ ವಿಶೇಷಗಳನ್ನು ನೋಡಿಕೊಂಡು ಅದನ್ನು 
ವಿಜ್ಞಾನ - ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ ಕ್ಷೇತ್ರದೊಳಗೆ ತರುವುದು ಹಲವು 

ವರ್ಷಗಳಿಂದ ದೊಡ್ಡ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ ನಡೆಯುತ್ತಿದೆ. 
ಬಂಶರೋಮಿಮಿಕ್ರಿ ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ ಲಕ್ಷಾಂತರ ರುಪಾಯಿಗಳ 
ಲಾಭ ತರುವ ಉದ್ಯಮಗಳನ್ನು ಸೃಜಿಸುವುದೂ ಉಂಟಿ! 


ತ್ರ' ತನ್ನ ಪ್ರತಿ ಸಂಚಿಕೆಯಲ್ಲೂ ಒಂದು 

ಸ್ನ "ತಿಂಗಳ ಧೀಮ್‌” ಆಗಿ 
ಈ ಯೋಚನೆಯ ಪ್ರಥಮ ಪ್ರಯತ್ನವಾಗಿ ಈ ಸಂಚಿಕೆಯ 
"ಥೀಮ್‌" ಎಂದು ನಾವು ಆರಿಸಿರುವುದು: ವಿಜ್ಞಾನದ 
ಪ್ರೇರಣಾಬಿಂದುಗಳು. 

ಹಾಗೆಂದರೇನು? ವಿಜ್ಞಾನ ಎಂಬುದು ವೀಕ್ಷಣೆಯ 
ಜ್ಞಾನ. ವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ತೊಡಗಿಸಿಕೊಂಡಾತ ಅತಿ ಮುಖ್ಯವಾಗಿ 
ಮಾಡಬೇಕಾದದ್ದು ವೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನು. ಮನುಷ್ಯನು ಸೂರ್ಯ, 
ಚಂದ್ರರ ಚಲನೆಯನ್ನು ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ವರ್ಷಾನುಗಟ್ಟಲೆ 
ವೀಕ್ಷಿಸಿದ. ಅವನಿಗೆ ಅಲ್ಲಾಗುತ್ತಿದ್ದ ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಬದಲಾವಣೆಗಳು 
ತಿಳಿಯತೊಡಗಿದವು. ಅದಕ್ಕೆ ಕಾರಣವನ್ನು ಚಿಂತಿಸಿದ, 
ವಿಶ್ಲೇಷಿಸಿದ. ಕೊನೆಗೆ ಕಾಲದ ಅನೇಕ ಗೂಢಗಳನ್ನು 
ಒಡೆದ. ಗೆಗೊರಿ ಮೆಂಡಲ್‌ ಎಂಬ ಪಾದರಿ ಬೇರೆ 
ಬೇರೆ ಜಾತಿಯ ಬಟಾಣಿ ಗಿಡಗಳನ್ನು ನೆಟ್ಟು ಬೆಳೆಸಿದಾಗ 
ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಕಂಡುಬರುತ್ತಿದ್ದ 


| 1 » ಐತರದ ವತ್ನಾಸಗಳನು 
«೨1, pr) 8" ಇ 
col ರರ ಸ ದಾಖಲೆ ಮಾಡುತ್ತಾ ಬಂದ. 
;  » ಪ್ರತಿ ತಳಿಯಲ್ಲೂ ಆಗುತ್ತಿದ್ದ 
“@ ಕ್ರ ಬೆಳವಣಿಗೆಯ ವ್ಯತ್ಯಾಸಗಳನ್ನು 


ವೀಕ್ಷಿಸಿದ. ಹಲವು ವರ್ಷಗಳ 
ಅಂಥ ಸೂಕ, ವೀಕಣೆಯ 
ಬ್ರಿ 0 
ಆಧಾರದಲ್ಲಿ ತನ್ನ 
ಹಾ ತನ್ನು ಫಟ್ಟ ಸಿದ. 


ವಿಜ್ಞಾನದ ಧನ 


ಏಕಾಗಚಿತದ st, ಗ 
ಪೇರಣಾಬಿಂದು ಗಳು 


ನಿರ್ಮಾಣದಲ್ಲಿ ಆತ ನಡೆಸುತ್ತಿದ್ದ ಪ್ರಯೋಗಗಳೆಲ್ಲವೂ 
ಮೂಲತಃ ಅವನ ಅತ್ಯದ್ಭುತ ವೀಕ್ಷಣ ಸಾಮರ್ಥ್ಯವನ್ನೇ 
ಅವಲಂಬಿಸಿದ್ದವು. ನ್ಫೂಟನ್‌ಗೆ ಗುರುತ್ತದ ನಿಯಮಗಳನ್ನು 
ವೀಕ್ಷಣೆ ಎಂಬುದು ವಿಜ್ಞಾನದ St ಮಾವನ್‌ ಸದ್ದು ಹರತ 
ಬೀ [30] ಆತ ವೀಕಿಸಿದರಿಂದ ಎಂ 
AY 
ಬೆಳವಣಿಗೆಯ ಜೀವಾಳ. ಹಾಗಾದರ ಮಿ ತ್ತದೆ. ಒಲೆಯೆಲ್ಲಟಿ ನೀರು ಕುದಿಯಲು 
ವೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನು ಮಾಡುವುದು ಹೇಗೆ? 
ಮಾಡಿದ ವೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನು ವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ 
ಸಮರ್ಥವಾಗಿ ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳುವುದು 
ಹೇಗೆ? ಈ ವಿಷಂರುವನ್ನು ವಿಸ್ನತವಾಗಿ 


ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದಾಗ ಅದರ ಹಬೆ ಮುಚ್ಚಿದ ತಟ್ಟೆಯನ್ನು ಮೇಲಕ್ಕೆ 
ನೂಕುತ್ತದೆ ಎಂಬ ಸರಳಾತಿಸರಳ ವೀಕ್ಷಣೆಯೇ ಜೇಮ್ಸ್‌ 
ಚರ್ಚೆಸುವುದೇ ನಮ್ಮ ಈ 'ತಿಂಗಳ 
ಥೀಮೌನ ಆಶಯ. 


ವಾಟ್‌ಗೆ ಉಗಿಬಂಡಿಯ ಪರಿಕಲ್ಲನೆಯನ್ನು ಕೊಟ್ಟಿತು. ಉತ್ತರ 
eeessutra = ತ 
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ಅಮೆರಿಕಾ ಹಾಗೂ ಯುರೋಪ್‌; ದಕ್ಷಿಣ ಅಮೆರಿಕಾ ಹಾಗೂ 
ಆಫ್ರಿಕ - ಈ ಭೂಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ ಸಿಕ್ಕಿದ ಫಾಸಿಲ್‌ಗಳಲ್ಲಿದ್ದ 
ಅದ್ಭುತ ಸಾಮ್ಯದ ವೀಕ್ಷಣೆಯಿಂದಲೇ ಮುಂದೆ ಆಲ್ಪೆಡ್‌ 
ವೆಗ್‌ನರ್‌ ನರಾ ಖಂಡಗಳ ಚಲನೆಯ ಸಿದ್ಧಾಂತವನ್ನು 


ಇಟ್ಟುಕೊಂಡು ಒಂದಷ್ಟು ಲೇಖನ/ಮಾಹಿತಿಗಳನ್ನು ಕೊಡಲಿದೆ. 


ರೂಪಿಸಲು ಸಾಧ್ಯವಾಯಿತು. ರೈಟ್‌ ಸಹೋದರರು ಹಕ್ಕಿಗಳ 
ಚಲನವಲನವನ್ನು ಆಮೂಲಾಗವಾಗಿ ವೀಕ್ಷಿಸಿದರು. ಅದರ 
ಆಧಾರದಲ್ಲಿ ವಿಮಾನಗಳ ವಿನ್ಯಾಸ ರೂಪಿಸಿದರು. ಬಗೆ ಬಗೆಯ 


ರಾಸಾಯನಿಕಗಳನ್ನು ಹಾಕಿದಾಗ ಸಸ್ಯಗಳಲ್ಲಾಗುತ್ತಿದ್ದ ಅತಿ ಸೂಕ್ಷ್ಮ 


ಬದಲಾವಣೆಗಳನ್ನು ವೀಕ್ಷಿಸಲು, ದಾಖಲಿಸಲು ಅನುವಾಗುವಂತೆ 
ಜಗದೀಶ್ನಂದ್ರ ಸದ ಉಪ ಪಕರಣಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಿದರು. 
ಗೋಮೈಲಿ ಎಂಬ ಕಾಯಿಲೆಗೆ ತುತ್ತಾದವರಿಗೆ ನಂತರ ಸಿಡುಬು 
ಬರುವುದಿಲ್ಲ ಎಂಬ ವೀಕ್ಷಣೆಯೇ ಎಡ್ದರ್ಡ್‌ ಜೆನ್ನರ್‌ಗೆ ಸಿಡುಬಿನ 
ಲಸಿಕೆ ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು ಪ್ರೇರಣೆ ಕೊಟ್ಟಿತು. ಅನಾಫಿಲಿಸ್‌ 
ಹೆಣ್ಣು ಸೊಳ್ಳೆಯಿಂದ ಮಲೇರಿಯಾ ಹರಡುತ್ತದೆ ಎಂಬುದನ್ನು 
ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಲು ರೊನಾಲ್ಡ್‌ ರಾಸ್‌ನಿಗೆ ಸಹಾಯ ಮಾಡಿದ್ದು ಆತ 
ಕೊಂದು ವೀಕ್ಷಿಸಿದ್ದ ಎರಡು ಸಾವಿರದಷ್ಟು ಸೊಳ್ಳಗಳೇ! 

ಹೀಗೆ ಹೇಳುತ್ತ ಹೋದರೆ ನೂರಾರು ಉದಾಹರಣೆಗಳನ್ನು 
ಕೊಡಬಹುದು. ವೀಕ್ಷಣೆ ಎಂಬುದು ವಿಜ್ಞಾನದ ಬೆಳವಣಿಗೆಯ 
ಜೀವಾಳ. ಹಾಗಾದರೆ ವೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನು ಮಾಡುವುದು ಹೇಗೆ೧ 
ಮಾಡಿದ ವೀಕ್ಷಣೆಯನ್ನು ವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ಸಮರ್ಥವಾಗಿ 
ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳುವುದು ಹೇಗೆ? ಈ ವಿಷಯವನ್ನು ವಿಸ್ತ ತವಾಗಿ 
ಚರ್ಚಿಸುವುದೇ ನಮ್ಮ ಈ ತಿಂಗಳ ಧೀಮ್‌ನ" ಆಶಯ. ಇಲ್ಲಿ 
ನಾಲ್ಕು ಲೇಖನಗಳಿವೆ. ಮೊದಲನೆಯದು ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ 
ವಿಜ್ಞಾನವನ್ನು ಕುರಿತಾದದ್ದು. ಇದನ್ನು ಬರೆದಿರುವವರು ಸುಕೃತಿ 
ಸುರೇಶ್‌. ಭೌತವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ಇದೀಗಷ್ಟೇ ಸ ಸ್ನಾತಕೋತ್ತರ 
ಪದವಿ ಪಡೆದಿರುವ ಸುಕೃತಿಯವರದು ವು 


ಮೊದಲ ವಿಜ್ಞಾನ ಲೇಖನವೂ ಹೌದು. ವ 

ವಿಜ್ಞಾನ ರಂಗದಲ್ಲಿ ಒಂದು ಶಾಖೆಯ ಮಾ 
ಜ್ಞಾನ ಇನ್ನೋ ಂದು ಶಾಖೆಯನ್ನು : pd KN 
ಹೇಗೆ ಬೆಳೆಸಬಲ್ಲುದು: ಹಲವು 'f 

ಶಾಖೆಗಳ ಜ್ಞಾನದಿಂದ ನಾವು 


ಹೇಗೆ ಹೊಸ ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು Pj 
ಸೃಷ್ಟಿಸಬಹುದು ಎಂಬುದನ್ನು Kc 
ಈ ಲೇಖನವು ಚರ್ಚಿಸುತ್ತದೆ. 
ಪ್ರ್ಯಾಂಟ್‌ ಬಯೋಟೆಕ್ಸಾಲಜಿಯಲ್ಲಿ 
ಸ್ನಾತಕೋತ್ತರ 

ಪದವೀಧರರಾಗಿರುವ ಸೀಮಾ 
ಹೆಗಡೆ, ಒಂದು ಗಿಡದ 

ವಿಶೇಷಗಳು ಹೇಗೆ ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳ 

ಆಸಕ್ತಿ ಅರಳಿಸುತ್ತವೆ ಮತ್ತು ಹೊಸ 
ಸವಾಲುಗಳನ್ನು ಅವರೆದುರು 

ಇಡುತ್ತ ಹೊಸ" ವಿಜ್ಞಾನಶಾಖೆಗಳ 
ಸೃಷ್ಟಿಗೆ ಕಾರಣವಾಗುತ್ತವೆ ಎಂಬ 


ಸ 


{7 TT 
ವಿಷಯದ ಮೇಲೆ ಬರೆದಿರುವ ಲೇಖನವು ಎರಡನೆಯದಾಗಿ 
ಬಂದಿದೆ. ಮೂರನೆಯ ಲೇಖನವನ್ನು ಡಾ. ಅಭಿಜಿತ್‌ 
ಬರೆದಿದ್ದಾರೆ. "ಸ್ಪ ಡರ್ಸ್‌ ಸ್ಪಷಲಿಸ್ಟ್‌' ek ಅಭಿಜಿತ್‌, 
ಕೀಟಗಳು ಮತ್ತ” ವಿಶೇಷವಾಗಿ ಜೇಡಗಳು ಎಂತೆಂತಹ 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನಗಳಿಗೆ ಕಾರಣವಾಗಿವೆ ಎಂಬುದನ್ನು ವಿವರಿಸಿದ್ದಾರೆ. 
ಅವಗಣನೆಗೆ ಗುರಿಯಾಗುವ ಕೀಟಗಳನ್ನು ಅತ್ಯೆಂತ ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ 
ವೀಕ್ಷಿಸಿದ್ದರಿಂದ ನಮಗೆ ಸಿಕ್ಕಿರುವ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಫಲಗಳು 
ನಮ್ಮ ಬದುಕನ್ನು ಸುಖಮಯವನ್ನಾಗಿ, ಆರಾಮದಾಯಕವಾಗಿ 
ಮಾಡಿವೆ ಎಂಬುದನ್ನು ನೆನಪಿಡಬೇಕು. ನಾಲ್ಕನೆಯ ಲೇಖನ 
ವೃತ್ತಿಯಲ್ಲಿ ವೈದ್ಯರಾಗಿರುವ ಡಾ. ಕಿರಣ್‌ ವಿ.ಎಸ್‌. ಅವರು 
ಬರೆದ 'ಬಯೊಳಮಿಮಿಕ್ತಿ' ಪ್ರಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ಸಹಜವಾಗಿ 
ಕಂಡುಬರುವ ಹಲವು ವಿಷಯಗಳನ್ನು ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ವೀಕ್ಷಿಸಿ, 

ಆ ವಿಷಯಗಳ ಹಿಂದಿನ ವಿಜ್ಞಾನವನ್ನು ತರ್ಕಿಸಿ, ನಂತರ 
ಅವುಗಳನ್ನು ವಿಜ್ಞಾನ ಕ್ಷೇತದಲ್ಲಿ ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳುವುದರ ಬಗ್ಗೆ 
ಈ ಲೇಖನವು ಚರ್ಚಿಸುತ್ತದೆ. ಕಡಲಾಳದಲ್ಲಿ ಆರಾಮಾಗಿ 
ಈಜಾಡುವ ಶಾರ್ಕ್‌ಗಳ ಮೈಯ ತೊಗಲನ್ನು ನೋಡಿಕೊಂಡು 
ಮ ಮುಳುಗುಗಾರರ, ಈಜುಗಾರರ ಮೈಯುಡುಪನ್ನು 
ೈಸಗೊಳಿಸಿದ್ದು ಬಯೋಮಿಮಿಕ್ರಿಗೊಂದು ಉತ್ತಮ 
WL ಹಾಗೆಯೇ ಡಾಲ್ಲಿನ್‌, ಶಾರ್ಕ್‌, ತಿಮಿಂಗಲದಂಥ 
ಜಲಚರಗಳು ವಿಶಿಷ್ಟ ಶಬ್ದತರಂಗಗಳನ್ನು ಹೊಮ್ಮಿಸಿ ಆ 
ತರಂಗಗಳ ಮಾರ್ದನಿಯಿಂದ ತಮ್ಮ ದಾರಿಯಲ್ಲಿರುವ 
ಅಡೆತಡೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸುತ್ತವೆ. ಬಾವಲಿಗಳೂ ತಮ್ಮ 
ಸ ಮುಂದಿರುವ ತಡೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸುವುದು ಹೀಗೆಯೇ. 
ಸಸ ಈ ಭಂತ್ರಿಚ್ಞಾನವನ್ನು ಗುರುತಿಸಿದ ಮನುಷ್ಯ 
” ಮುಂದೆ ಸೋನಾರ್‌ ಬಳಸಲು ಕಲಿತ. ಇಂದು 
yi ಅದು ಯುದ್ದವಿದ್ಯೆಯಲ್ಲೂ ಬಳಕೆಯಾಗುತ್ತಿದೆ. 
». ಹೀಗೆ ಪಕೃತೆಯ" ವಿಶೇಷಗಳನ್ನು ನೋಡಿಕೊಂಡು 
ಅದನ್ನು ವಿಜ್ಞಾನ — ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ ಕ್ಷೇತದೊಳಗೆ 
ತರುವುದು ಹಲವು ವರ್ಷಗಳಿಂದ 
ದೊಡ್ಡ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ ನಡೆಯುತ್ತಿದೆ. 
ಬಯೋಮಿಮಿಕ್ತಿ ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ ಲಕ್ಷಾಂತರ 
ರುಪಾಯಿಗಳ ಲಾಭ ತರುವ ಉದ್ಯಮಗಳನ್ನು 
ಸೃಜಿಸುವುದೂ ಉಂಟು! ಒಟ್ಟಾರೆಯಾಗಿ 
೨ ನಾಲ್ಕೂ ಲೇಖನಗಳು ವಿಜ್ಞಾನದ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಯಲ್ಲಿರಬೇಕಾದ ನಿರಂತರ ವೀಕ್ಷಣೆ, 
ತರ್ಕ, ವಿಶ್ಲೇಷಣಾ ಸ ಸಾಮರ್ಥ್ಯಗಳ 
ಅಗತ್ಯವನ್ನು ಒತ್ತಿಹೇಳುತ್ತವೆ. 
ಸಾ £ ಪ್ರಯೋಗವನ್ನು pe 
ಮೆಚ್ಚುವರೆಂಬ ನಂಬಿಕೆ ನಮ್ಮದು. 
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ಹಲವು ಬಣ್ಣಗಳ ಕಾಮನಬಿಲ್ಲು 


ಸುಕೃತಿ ಸುರೇಶ್‌ 
ಹೊಸನಗರ 


!! ಅ ಜ್ಞಾನ” ಎಂಬ ಶಬ್ದ ಕೇಳಿದಾಗ ಹೆಚ್ಚಿನ ಸಂದರ್ಭಗಳಲ್ಲಿ 
ನಮ್ಮ ಮನಸಿಗೆ ಬರುವ ಆಲೋಚನೆಗಳೆಂದರೆ 
ಅರ್ಥವಾಗದ ಮಾರುದ್ದ ಸಮೀಕರಣಗಳು ಮತ್ತು ಶಾಲೆಯಲ್ಲಿ 
ಜೀವವಿಜ್ಞಾನ - ರಸಾಯನವಿಜ್ಞಾನ - ಭೌತವಿಜ್ಞಾನ ಎಂಬ 
ವಿಭಜನೆಗೊಳಗಾಗಿದ್ದ ವಿಜ್ಞಾನ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತಕಗಳು. ವಿಜ್ಞಾನದ 
ಪುಸ್ತಕದಲ್ಲಿ ಅವೆಲ್ಲಾ "ಒಟ್ಟಿಗೇ. ಅದ್ದರೊ ಈ ವಿಷಯಗಳ 
ನಡುವಿನ ಪರಸ್ಪರ ಸ ಸಂಬಂಧ ಅಷ್ಟಕ್ಕಷ್ಟೇ. ಪದವಿ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿ, 
specialisation ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿ, ಒಂದೇ ವಿಷಯದ ಬಗ್ಗೆ 
ಆಳವಾಗಿ ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡುವ ಹುಮ್ಮಸ್ಸಿನಲ್ಲಿ ನಮಗೇ. 
ಗೊತ್ತಿಲ್ಲದಂತೆ 'ನಮಲ್ಲಿ ಇತರ ವಿಷ ಷಯಗಳ ಬಗ್ಗೆ ಒಂದು 
ನಿರ್ಲಕ್ಷ್ಯ ಮೂಡುವುದು ಸಹಜ. ಇದು ಹೆಚ್ಚಿನ ಸಂಶೋಧನೆಗೆ 
ಪೂರಕವಾದರೂ ವಿಷಯದ ಚೌಕಟ್ಟಿನಿಂದ ಹೊರಗೆ ನಿಂತು 
ಯೋಚಿಸುವುದನ್ನು ನಾವು ನಿಧಾನವಾಗಿ ಮರೆಯತೊಡಗುತ್ತೇವೆ. 
ವಿಜ್ಞಾನ ಮ ಕಾರ್ಲ್‌ ಪಾಪ್ಪರ್‌ ಹೇಳಿರುವಂತೆ ಸಮಸ್ಯೆಗಳು 
ಯಾವುದೋ ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ವಿಷಯ - ವಸ್ತು - ಶಿಸ್ತಿನ ಮೇರೆಗಳನ್ನು 
ಮೀರಿರಬಹುದಾಗಿರುವುದರಿಂದ, ನಾವು ಒಂದು ಸಮಸ್ಯೆಯ 
ಜಿಜ್ಞಾಸುಗಳಾಗಬೇಕೇ ಹೊರತು ಒಂದೇ ವಿಷಯಕ್ಕೆ ನಮ್ಮ 
ಚಿಂತನೆಯನ್ನು ಸೀಮಿತಗೊಳಿಸಿಕೊಳ್ಳಬಾರದು. ಹಲವಾರು 
ಸಂದರ್ಭಗಳಲ್ಲಿ ಒಂದು ಹೊಸ ದೃಷ್ಟಿಕೋನವು ನಮ್ಮ ಮುಂದಿರುವ 
ಸಮಸ್ಯೆಗಳಿಗೆ ಉತ್ತಮ ಪರಿಹಾರ ಒದಗಿಸಬಲ್ಲದು. ಈ ಹೊಸ 
ದೃಷ್ಟಿಕೋನವೇ "ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ ವಿಜ್ಞಾನದ ಆಧಾರ ಸ್ತಂಭ. ಇದು 
ವಿಜ್ಞಾನ ಶಾಖೆಗಳ ನಡುವೆ ಸಂಪರ್ಕ ಕಲ್ಪಸಿ, ಸಂವಹನ ಏರ್ಪಡಿಸಿ 
ಹೊಸದೊಂದು ಜ್ಞಾನದೆಡೆಗೆ ನಮ್ಮನ್ನು ಕರೆದೊಯ್ಯಬಲ್ಲದು. 
ಅಂತರಶಿಸ್ಟೀಯ ವಿಜ್ಞಾನ (Interdisciplinary science) 
ದಲ್ಲಿ ಒಂದು ವಿಜ್ಞಾನ ಶಾಖೆಯಿಂದ ದೊರೆತ ಮಾಹಿತಿ, ಅಂಕ- 
ಅಂಶ, ಕಾರ್ಯವೈಖರಿ; ಪ ಪರಿಕಲ್ಪನೆ, ತತ್ತ್ಯ ಮತ್ತು ಸಿದ್ದಾಂತಗಳನ್ನು 
- ಇನ್ನೊಂದು ವಿಜ್ಞಾನ ಶಾಖೆಯ; 'ಕಾರ್ಯಧ್ಯಾಪ್ತಿಯಲ್ಲಿರುವ 
ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು ಬಗೆಹರಿಸಲು ಬಳಸ ಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಇದು ನಮ್ಮ 
ಜ್ಞಾನದ ವ್ಯಾಪ್ತಿಯನ್ನು ವಿಸ್ತರಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು ಮತ್ತು ಸಮಸ್ಯೆಯ" p 
ಕಾರ್ಯಕ್ಷೇತದಿಂದಾಚಿ ಇರಬಹುದಾದ ಪರಿಹಾರಗಳನ್ನು 
ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಲು ಹೊಸಜೊಂದು ಪಥವನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸುತ್ತದೆ. 


ಅನ್ಯಗ್ರಹ 
ಜೀವಿಗಳ 


ಅನ್ವೇಷಣೆಯಲ್ಲಿ 
SETI 


ನಮ್ಮ ಸುತ್ತಮುತ್ತಲಿನ 

ಪರಿಸರದಲ್ಲಿ ನೈಸರ್ಗಿಕವಾಗಿ ನಡೆಯುತ್ತಿರುವ ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು 
ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಪ್ರಯತ್ನದಲ್ಲಿ ವಿಜ್ಞಾನದ ಬೇರುಗಳು 
ಸೃಷ್ಟಿಯಾದವು. "ಮೂಲ ವಿಜ್ಞಾನವು ಈ ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು 
ಅವಲೋಕಿಸಿ, ಅವು ಘಟಿಸಲು ಕಾರಣವನ್ನು ಹುಡುಕಿ, ಆ 
ಕಾರಣಗಳನ್ನು ವಿವರಿಸಿ, ಅವುಗಳಿಂದ ಉಂಟಾಗಬಹುದಾದ 
ಪರಿಣಾಮಗಳನ್ನೂ ತಿಳಿಸಿ, ಒಂದು ಸುಭದ್ರ ನೆಲೆಗಟ್ಟನ್ನು 
ಒದಗಿಸುತ್ತದೆ. ಕ ವಿಜ್ಞಾನದ ಗುರಿ ಜ್ಞಾನ ಸಂಪಾದನೆ. ಈ 
ಜ್ಞಾನಭಂಡಾರದಿಂದ ತಕ್ಷಣದ ಉಪ ಪಯೋಗಗಳಿವೆಯೇ, ಈ 
ಜ್ಞಾನವು ಬಳಕೆಗೆ ಅರ್ಹವೇ ಎಂಬ ಅಪರಪ್ಪಶ್ನೆಗಳಿಗೆ ಆಸ್ಪದ 
ನೀಡದೆ ಈ ವಿಶ್ವದ ಬಗೆಗಿನ ನಮ್ಮ ಅರಿವನ್ನು ಹೆಚ್ಚಿಸುವುದು 
ಮೂಲ ವಿಜ್ಞಾನದ ಧ್ಯೇಯ. 

"ಅನ್ವಯಿಕ ವಿಜ್ಞಾನ'ವು ನಾವು ಈಗಾಗಲೇ ಮೂಲ 
ವಿಜ್ಞಾನದಿಂದ ಕಂಡುಕೊಂಡಿರುವ ವಿಷಯ ಜ್ಞಾನವನ್ನು 


ಕ್ರಿಯಾರೂಪಕ್ಕೆ ತರಲು ಪ್ರಯತ್ನಿಸುತ್ತದೆ. ನಿಜಜೀವನದಲ್ಲಿ ಬಳಕೆಗೆ 


ಬರುವ ಹಾಗೂ ದೈನಂದಿನ ಸ ಸವಾಲುಗಳನ್ನು ಬಗೆಹರಿಸುವ 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಅಭಿವೃದ್ಧಿಗೆ ಅನ್ವಯಿಕ ವಿಜ್ಞಾನ ಒಂದು ಸಾಧನ. 
ಇದರ ಒಂದು ಉದಾಹರಣೆಯನ್ನು ನೋಡುವುದಾದರೆ, 
ಭೌತವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ಸೂರ್ಯನ ಸುತ್ತ ಗೃಹಗಳ ಪರಿಭ್ರಮಣೆಯನ್ನು 
ವಿವರಿಸುವ ಪ್ರಯತ್ನದಲ್ಲಿ ನ್ಯೂಟನ್‌ ಚಲನೆಯ ನಿಯಮಗಳನ್ನು 
ಆವಿಷ್ಯರಿಸಿದನು. ನ ಗ ವಿಜ್ಞಾನದಿಂದ ತಿಳಿದ ಸಂಗತಿ. 
ಅಂದು ದೂರ ಸಂವಹನ ಮತ್ತು ಅಂತರ್ಜಾಲ ಸಂಪರ್ಕಗಳಿಗೆ 
ಅತ್ಯಗತ್ಯವಾಗಿರುವ ಉಪ ಪಗ್ರಹಗಳನ್ನು, ಅಂತರಿಕ್ಷ ನೌಕೆಗಳನ್ನು 
ರಾಕೆಟ್‌ ಮುಖಾಂತರ ಉಡ್ಡಯಿಸಲು ಅವೇ ನಿಯಮಗಳು 
ಮೂಲಭೂತ ಕಾರಣವಾಗಿವೆ. ಇದು ಭೌತವಿಜ್ಞಾನದಿಂದ ತಿಳಿದ 
ಮಾಹಿತಿಗಳನ್ನು ಅನ್ನಯಿಸಿ ಏರೋಸ್ಪೇಸ್‌ ಎಂಜಿನಿಯರಿಂಗ್‌ 
ಕ್ಷೇತ್ರವು ಔನ್ನತ್ಯಕ್ಕೇರಿದ ಒಂದು ನಿದರ್ಶನ. ಹೀಗೆ ಒಂದು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ 
ವಿಜ್ಞಾನ ಶಾಖೆಯ Nn) ಮೂಡಿಬಂದ ಚಿಂತನೆಗಳನ್ನು 
ಸ ಅನ್ವಯಿಕ ವಿಜ್ಞಾನವು ತನ್ನ ವ್ಯಾಪ್ತಿಯನ್ನು 
ಗ್ಲಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ; 'ಮತ್ತು ಆ ಮೊಲಕ ತಾತ್ತಿ ಕ. ವಿಜ್ಞಾನದ 
ಉಪಯೋಗವು ಮನುಕುಲಕ್ಕೆ ಸಿಗುವುದಕ್ಕೂ ಸಹಾಯ ಮಾಡುತ್ತದೆ. 
ಎಂಜಿನಿಯರಿಂಗ್‌ ಮತ್ತು ವೈದ್ಯಕೀಯ ವಿಜ್ಞಾನಗಳು ಅನ್ನಯಿಕ. 
ವಿಜ್ಞಾನದ ಅತಿ ಮುಖ್ಯ FL 


Ws, 


ಒಂದು ವಿಷಯ ಅಥವಾ ವಸ್ತುವನ್ನು ಬಳಸುವ ಮೊದಲು 
ನಮಗೆ ಅದರ ಪೂರ್ವಾಪರ ವಿಚಾರಗಳ ತಿಳಿವಳಿಕೆ ಅತ್ಯಗತ್ಯ. 
ಅನ್ವಯಿಕ ವಿಜ್ಞಾನ ಮತ್ತು ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ ವಿಜ್ಞಾನಗಳೆರಡೂ 
ಮೂಲವಿಜ್ಞಾನದಿಂದ ಲಭಿಸಿದ ಫಲಿತಾಂಶಗಳನ್ನು 
ಅವಲಂಬಿಸಿವೆ. ಆದರೆ ಅಂತರಶಿಸ್ಲೀಯ ವಿಜ್ಞಾನವು ವಿಷಯ 
ವಿಭಜನೆಯ ಎಲ್ಲೆಗಳನ್ನು ಮೀರಿ ಯಾವುದೇ ಮೂಲ 
ವಿಜ್ಞಾನ ಶಾಖೆಯಿಂದ ದೊರೆತ ವಿಚಾರಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು 
ಹೊಸದೊಂದು ಆಲೋಚನೆಯ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ ಗ 
ದಾರಿ ಮಾಡಿಕೊಡಬಲ್ಲದು. ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಸೂರ್ಯಕಾಂತಿ 
ಹೂಗಳು ಸೂರ್ಯನೆಡೆಗೆ ಮುಖ ಮಾಡಿರುವುದನ್ನು ನಾವೆಲ್ಲ 
ತಿಳಿದಿದ್ದೀವೆ. ಸೂರ್ಯೋದಯದ ಸಮಯದಲ್ಲಿ ಪೂರ್ವಕ್ಕೆ 
ತಿರುಗಿರುವ ಈ ಹೂಗಳು ಸೂರ್ಯನ ಪಥವನ್ನೇ ಅನುಸರಿಸಿ 
ಸೂರ್ಯಾಸದ ಸಮಯದಲ್ಲಿ ಪಶ್ಚಿಮಕ್ಕೆ ತಿರುಗಿರುತ್ತವೆ. ಇದು 
ಜೀವವಿಜ್ಞಾನದ ಅಧ್ಯಯನಗಳಿಂದ ಅಂಶ ದ 
ವಿಚಾರವನ್ನು ಅನುಕರಿಸಿ, ಸೂರ್ಯಕಾಂತಿಯಂತೆಯೇ ಸೂರ್ಯನ 
ಪಥವನ್ನು ಅನುಸರಿಸುವ ಸೌರಫಲಕಗಳನ್ನು ಆವಿಷ್ಠರಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಸೌರಫಲಕದ ಮೇಲ್ವೈಗೆ ಸೂರ್ಯಕಿರಣಗಳು ಲಂಬವಾಗಿ ಬಿದ್ದಾಗ 
ಅಧಿಕ ಪ್ರಮಾಣದ ದುತಿಲದ್ಯುಕ ಉತ್ಪತ್ತಿಯಾಗುವುದರಿಂದ 
ಸಾಂಪ್ರದಾಯಿಕ ನಿಶ್ಚಲ ಸೆ ಸೌರಫಲಕಗಳಿಗಿಂತ 40% ಹೆಚ್ಚು 
ವಿದ್ಯುಚ್ಛಕ್ತಿಯನ್ನು ಈ ನವೀನ ಮಾದರಿಯ ಸೌರಫ ಲಕಗಳು 
ಉತ್ಪಾದಿಸುತ್ತವೆ. pe ಅಂತರಶಿಸ್ಲೀಯ ದೃಷ್ಟಿಕೋನದಿಂದ 
ಫಲಿಸಿದ ಬಂದು ಸೊಗಸಾದ ಫಲ. 
ಆಸ್ಟೋಬಯಾಲಜೆಯೆಂಬ ಕಸಿ ಗಿಡ: ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ 
ವಿಜ್ಞಾನವು ಇಂದು-ನಿನ್ನೆ ಸೃಷ್ಟಿಯಾದ ಹೊಸ 'ಶಾಖೆಯೇನಲ್ಲ. 
ವಿಜ್ಞಾನದ ಇತಿಹಾಸದಲ್ಲಿ ಇದರ ಹಲವಾರು ಉದಾಹರಣೆಗಳು 
ದೊರೆಯುತ್ತವೆ. ರೇಡಿಯೋ ವಿಜ್ಞಾನದ ಪಿತಾಮಹ ಎಂದೇ 
ಹೆಸರಾದ ಜಗದೀಶ್‌ ಚಂದ್ರ ಬೋಸ್‌ ಮೂಲತಃ ಭೌತವಿಜ್ಞಾನಿ. 
ನಿಸ್ತಂತು ಸಂಜ್ಞಾವಾಹಕಗಳ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಇವರ ಕೊಡುಗೆ 
ಅಪಾರವಾದುದು. ಇವರು ತಮ್ಮ ಭೌತವಿಜ್ಞಾನದ ಜ್ಞಾನವನ್ನು 
ಉಪಯೋಗಿಸಿಕೊಂಡು ಸಸ್ಕಜೀವವಿಜ್ಞಾವದಲ್ಲಿ ಹಲವಾರು 
ಯಶಸ್ವಿ ಸಂಶೋಧನೆಗಳನ್ನು ನಡೆಸಿದ್ದಾರೆ. ಬಯಲಿನಲ್ಲಿ 
ಆಟವಾಡಿ ಬೆಳೆದ ಮಕ್ಕಳೆಲ್ಲರೂ ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಮುಟ್ಟಿದರೆ 
ಮುನಿ (ನಾಚಿಕೆ ಮುಳ್ಳು) ಸ ಸಸ್ಯಕ್ಕೆ ಕಡ್ಡಿಯನ್ನೋ ಬೆರಳನ್ನೋ 
ತಾಗಿಸಿ ಅದರ ನ ಮುಚ್ಚಿಕೊಳ್ಳುವುದನ್ನು 
ಗಹನಿಸಿರುತ್ತಾ ಇದರಿಂದ ನಡಕ 
ಜೋಸ್‌ ಸೃಜೀವಕೋಶಗಳು ಉಷ್ಪತೆ, 
ಆರ್ದ್ರತೆ, pe 
(electric shock) ಮುಂತಾದ 
ಭೌತಿಕ ಪ್ರಚೋದನೆಗಳಿಗೆ 
ಪಶಿಕ್ರಿಯಿಸುತ್ತವೆ ಹ 


ಎಂಬುದನ್ನೂ ಗಾಯಗೊಂಡ ಸಸ್ಯಗಳು ಕಂಪಿಸುವುದನ್ನೂ 
ಪ್ರಾಯೋಗಿಕವಾಗಿ ಸಾಧಿಸಿ ತೋರಿಸಿದರು. ವಿವಿಧ ಭೌತಿಕ 
ಪರಿಸರದಲ್ಲಿ ಸಸ್ಯಗಳ ಬೆಳವಣಿಗೆ ಹೇಗೆ ವಿಭಿನ್ನವಾಗಿರುತ್ತದೆ 
ಎಂಬುದನ್ನು ತಿಳಿಯಲು ಕೆಸ್ಟೋಗಾಫ್‌ (Crescograph) 
ಎಂಬ ಅತಿ ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು ದಾಖಲಿಸಿಕೊಳ್ಳಬಲ್ಲ 
ಉಪಕರಣವೊಂದನ್ನು ಅನ್ನೇಷಿಸಿದರು. ಬ್ರೋಮೈಡ್‌ 
ದ್ರಾವಣವನ್ನು ಸಸ್ಮಗಳಿಗೆ ಉಣಬಡಿಸಿದಾಗ, ಸಸ್ಮಗಳ 
ದ ನಾಡಿಮಿಡಿತಗಳಂತೆ ದೊರೆಯುತ್ತಿದ್ದ 
ಸ್ಥಿರ ಸಂಕೇತಗಳು ಅಸ್ನಿರಗೊಂಡು ಕೆಲ ಕಾಲದಲ್ಲಿ 
ಶೂನ್ಯವಾಗುವುದನ್ನು ಕಂಡುಕೊಂಡರು. ಇದರಿಂದ ಸ ಸೃಗಳಿಗೆ 
ಜೀವವಿದೆ ಎಂದೂ, ಅವುಗಳಿಗೂ ಪ್ರಾಣಿಗಳಿಗಿರುವಂತೆಯೇ 
ಭಾವನೆಗಳನ್ನು ವ್ಯಕ್ತಪಡಿಸುವ ಶಕ್ತಿ ಇರುತ್ತದೆ ಎಂದೂ, 
ರಾಸಾಯನಿಕ ವಿಷಪ್ರಾಶನದಿಂದ ಅವು ಸಾಯುವುದನ್ನೂ 
ನಿರೂಪಿಸಿದರು. ಬೋಸ್‌ ಅವರ ಈ ಸಂಶೋಧನೆಯು 
ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ ವಿಜ್ಞಾನ ಮಾರ್ಗದಲ್ಲಿ ನಡೆದ ಪ್ರಯೋಗಗಳ 
ಮೊದಲ ಸಾಲಿನಲ್ಲಿ ನಿಲ್ಲುತ್ತದೆ. 
20ನೇ ಶತಮಾನದ ಮಹಾನ್‌ ಖಗೋಳವಿಜ್ಞಾನಿ 
ಕಾರ್ಲ್‌ ಸೇಗನ್‌. ಶುಕ್ತ ಗಹದ ಅತ್ಕುಷ್ಟ ಮೇಲ್ಮೈ ತಾಪಮಾನ 
ಹಸಿರುಮನೆ ಪರಿಣಾಮದಿಂದ ಉಂಟಾಗಿರುವುದರ ಬಗ್ಗೆ, ಶನಿಯ 
ಉಪಗ್ರಹಗಳಲ್ಲಿ ಒಂದಾದ ಟೈಟನ್‌ನ ಮೇಲ್ಮೈನಲ್ಲಿ ದ್ರವರೂಪದ 
ವಸ್ತುಗಳಿರುವ ಬಗ್ಗೆ, ಗುರುಗಹದ ಉಪಗ್ರಹ ಯುರೋಪಾದ 
ಮೇಲ್ಮೈನಲ್ಲಿರುವ ನೀರ್ಗಲ್ಲುಗಳ ಕೆಳಗೆ ದ್ರವರೂಪದ 
ನೀರಿನ ಸಮುದಗಳೇ ಇರಬಹುದಾಗಿ ಯುರೋಪಾವನ್ನು 
ಜಾನಯೋಗ್ಯವಣ ಸುಲ ಸಾಧ್ಯಾಸಾಧ್ಯತೆಗಳ ಬಗ್ಗೆ ಇವರು 
ರೂಪಿಸಿರುವ ಸಿದ್ದಾಂತಗಳು ಅತ್ಯಮೂಲ್ಯ. ಅಲ್ಲದೆ” ಅಂತರಿಕ್ಷ 
ಕಾಯಗಳಲ್ಲಿ ಸಾಕಷ್ಟು ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ ಲಭ್ಯವಿರುವ ಆಕಿಜನ್‌, ; 
ಕಾರ್ಬನ್‌, ' ಸೈಟ್ರೋಜನ್‌ನಂತಹ ಮೂಲದಧಾತುಗಳಿಂದಾದ ಕೆಲ 
ಸ೦ಯುಕಗಳಿಗೆ. ಅತಿನೇರಳೆ ವಿಕಿರಣಗಳನ್ನು ಹಾಯಿಸಿದಾಗ 
ಅಮ್ಮನೆ ನೋ ಆಮ್ಲಗಳು ಉತ್ಪತ್ತಿಯಾಗುವುದನ್ನು ಇವರು 
ಪ್ರಾಯೋಗಿಕವಾಗಿ ಸಾದರಪಡಿಸಿದರು. ಈ ಅಮೈನೋ 
ಆಮ್ಹಗಳೇ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಸಂಶ್ಲೇಷಣೆಗೆ ಮೂಲಾಧಾರ ಮತ್ತು 
ಜೀವವಿಕಾಸವಾಗಬಲ್ಲ ವಾತಾವರಣದ ಒಂದು ಕುರುಹು. 
ಭೂಮಿಯಲ್ಲಿ ಜೀವವಿಕಾಸವಾಗಲು ಮೂಲ ಕಾರಣಗಳಾದ 
ಜೈವಿಕ ವಸ್ತುಗಳು ಮತ್ತು ಕಾರ್ಬನ್‌ ಸಂಯುಕ್ತಗಳು ಅಂತರಿಕ್ಷ 
ಕಾಯಗಳಲ್ಲಿ ಹೇರಳವಾಗಿ ಲಭ ನ್ವವಿದು, ಜೀವ "ಏಕಸಿಸಲು ಸ್‌ ಸ 
ಅಗಾಧ ಸಮಯಾವಕಾಶವೂ ಡೊರೆತು, ಪ್ರಶಸ್ತ ನೈಸರ್ಗಿಕ ಇ 
ವಾತಾವರಣವನ್ನೂ ಹೊಂದಿರುವ ಸಾಕಷ್ಟು ಗೈಹಗಳು rs 
ಇರುವುದರಿಂದ ಭೂಮಿಯಲ್ಲದೇ 
ಇನ್ನೂ ಹಲವೆಡೆ 


ಜೀವೋತ್ಪತ್ತಿಯಾಗಿರುವ ಸಾಧ್ಯತೆಗಳಿವೆ ಎಂಬುದು ಇವರ 
ವಾದವಾಗಿತ್ತು. ಹೀಗಾಗಿ ಭೂಮಿಯಲ್ಲಿನ ಜೀವವಿಕಾಸದ 
ಬಗ್ಗೆ ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿರುವ ಮಾಹಿತಿಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು 
ಭೂಮಿಯಿಂದಾಚೆ ವಿಕಾಸ ಹೊಂದಿರಬಹುದಾದ ಜೀವಿಗಳ 
ಹುಡುಕಾಟಕ್ಕಾಗಿ SETI (Scarch For Extraterrestrial 
Intelligence) ಎoಬ ಯೋಜನೆ ಕಾರ್ಯರೂಪಗೊಂಡಿತು. 
ಇದರಿಂದ ಸಿstrಂbiology ಎಂಬ ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ ವಿಜ್ಞಾನ 
ಶಾಖೆಗೆ ಭದ್ರ ಬುನಾದಿ ದೊರೆಯಿತು. 
ಜೀವವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ಅಂತರಶಿಸ್ತು: ಜೀವವಿಕಾಸ ವಾದವನ್ನು 
ಮಂಡಿಸಿದ ಚಾರ್ಲ್ಸ್‌ ಡಾರ್ವಿನ್‌ ಜೀವವಿಜ್ಞಾನಿಯಾಗಿ 
ಪ್ರಸಿದ್ದರು. ಇವರು ಭೂವಿಜ್ಞಾನಿಯಾಗಿ ಎಚ್‌.ಎಂ.ಎಸ್‌. 
ಬೀಗಲ್‌ ಎಂಬ ಹಡಗಿನಲ್ಲಿ ಸುಮಾರು ಐದು ವರ್ಷಗಳ ಕಾಲ 
ಖಂಡೋಪಖಂಡಗಳಿಗೆ ಸಂಚರಿಸಿದ್ದರು. ಈ ಪ್ರಯಾಣದಲ್ಲಿ 
ಅವರು ಕಲ್ಲು ಮತ್ತು ಖನಿಜಗಳ ಮಾದರಿಯ ಜೊತೆ ಕೆಲವು 
ಪಳೆಯುಳಿಕೆಗಳನ್ನೂ ಸಂಗಹಿಸಿದ್ದರು. ಈ ಪಳೆಯುಳಿಕೆಗಳಿಂದ 
ಅವರಿಗೆ ಎಲ್ಲಾ ಜೀವಿಗಳೂ ಸಂಪೂರ್ಣ ಸ್ವತಂತ್ರವಾಗಿ 
ಸೃಷ್ಟಿಯಾಗಿರಲಾರವು, ಬದಲಿಗೆ ಒಂದೇ ಮೂಲಜೀವಿಯಿಂದ 
ವಿಕಾಸಗೊಳ್ಳುತ್ತಾ ನಾನಾ ರೂಪಗಳನ್ನು ಪಡೆದಿರಬಹುದು 
ಎಂಬುದರ ಬಗ್ಗೆ ಮೊದಲ ಬಾರಿಗೆ ಸುಳಿವುಗಳು ದೊರೆತವು. 
ಇದರಿಂದ ಪ್ರೇರಿತರಾಗಿ ಜೀವವಿಕಾಸವು ನೈಸರ್ಗಿಕ ಆಯ್ಕೆಗಳಿಂದ 
ಉಂಟಾದ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆ ಎಂದು ನಿರೂಪಿಸಿದರು. ಹೀಗೆ 
ಭೂಮಿಯ ಮೇಲೆ ಜೀವವಿಕಾಸವು ಹೇಗೆ ಹಂತ ಹಂತವಾಗಿ 
ನಡೆದಿರಬಹುದು ಎಂದು ತರ್ಕಿಸಲು ಅವರಿಗೆ ಅವರಲ್ಲಿದ್ದ 
ಭೂವಿಜ್ಞಾನದ ಅರಿವು ಬಹಳ ಉಪಯುಕ್ತವಾಯಿತು. 
ಗೋಪಾಲಸಮುದಂ ನಾರಾಯಣ ರಾಮಚಂದ್ರನ್‌ 
ಅವರು ಪದವಿ ತರಗತಿಗಳಲ್ಲಿ ಸರ್‌ ಸಿ.ವಿ. ರಾಮನ್‌ ಅವರ 
ಮಾರ್ಗದರ್ಶನದಲ್ಲಿ ದೃಗ್ನಿಜ್ಞಾನವನ್ನು ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಿದ್ದ 
ಭೌತವಿಜ್ಞಾನಿ. ನಂತರದ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಜೈವಿಕ ಅಣುಗಳ ರಚನೆಯ 
ಬಗ್ಗೆ ಅಭ್ಯಸಿಸುವುದು ಇವರ ಆಸಕ್ತಿಯ ವಿಷಯವಾಯಿತು. 
ಪ್ರಾಣಿಗಳಲ್ಲಿ ವಿಪುಲವಾಗಿರುವ ಕೊಲಾಜನ್‌ (collagen) ಎ೦ಬ 
ರಚನಾತ್ಮಕ ಪ್ರೊಟೀನಿನ ಸಂರಚನೆಯನ್ನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯುವುದು 
ಇವರ ಮುಖ್ಯ ಗುರಿಯಾಯಿತು. ಹಲವಾರು ಅವಲೋಕನಗಳ 
ನಂತರ ಇದು ಮೂರು ಸುರುಳಿಗಳುಳ್ಳ ರಚನೆ (tiple helix) 
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ವಿಜ್ಞಾನಕ್ಕೆ ಪ್ರೇರಣೆ ಕೊಟ್ಟಿ ಕಲೆ! 
ಕೇವಲ ವಿಜ್ಞಾನದ ಇತರ ವಿಭಾಗಗಳು 
ಮಾತ್ರವಲ್ಲದೆ ಕಲಾ ಪ್ರಕಾರಗಳೂ ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಂಶು 
ವಿಜ್ಞಾನದ ಕಕ್ಷೆ ಕ್ಷೇತಕ್ಕೆ ಹಲವು ಕೊಡುಗೆಗಳನ್ನು 

ನೀಡಿವೆ. ಪ್ರಪಂಚ ಕಂಡ ಅತ್ಯ ದ್ಭುತ ಸಾ 
ವಿಯೊನಾಡೂ 
ದ ವಿಂಚಿ ತಮ್ಮ 
ಕಲಾಕೃತಿಗಳಿಗೆ 
ನೈಜತೆಯನ್ನು 
ತುಂಬಲು 
ವೈಜ್ಞಾನಿಕ 
ಸಂಶೋಧನೆಗಳ 
ವಿಧಾನಗಳನ್ನು 
ಬಳಸುತ್ತಿದ್ದರು. 
ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ 
ಅವಲೋಕಿಸಿ, 
ಪುನಃ 
ಪರೀಕ್ಷೆಡೊಳಪಡಿಸಿ, ಸಚಿತ್ರ ವಿಸ್ತತ ವಿವರಗಳೊಂದಿಗೆ 
ಬರೆದ ಟಿಪ್ಪಣಿಗಳು ದ ವಿಂಚಿಯ ಪುಸ್ತಕಗಳಲ್ಲಿ 
ಲಭ್ಯವಿದೆ. ಈ ರೀತಿಂರು ನಿಖರ ಮತ್ತು ಸಮದ್ರ 
ಅವಲೋಕನಗಳಿಂದ ಅವರಿಗೆ ಹಲವಾರು 

ಹೊಸ ಯಂತ್ರಗಳ ವಿನ್ಯಾಸವನ್ನು ರೂಪಿಸಲು 
ಸಾಧ್ಯವಾಯಿತು. ಹೆಲಿಕಾಪ್ಪರ್‌ನ ಆವಿಷ್ಕಾರಕ್ಕೆ 
ದಶಕಗಳ ಮೊದಲೇ ಅದರ ಕಾರ್ಯವಿಧಾನವನ್ನು 


ತಿಳಿಸುವ ರೇಖಾಚಿತ್ರಗಳು ದ ವಿಂಜಿಯ ಪುಸ್ತಕಗಳಲ್ಲಿ 


ಅಡಗಿ ಕುಳಿತಿದ್ದವು. ಯುದ್ದದಲ್ಲಿ ಬಳಸುವ ಬ್ಯಾಂಕ್‌, 
ಮಷೀನ್‌ ಗನ್ನಿನಂತಹ ಆಂರುಧಗಳನ್ನು ಹೋಲುವ 
ಚಿತ್ರಗಳೂ ವಿವರಣೆಗಳೂ ಈ ಪುಸ್ತಕಗಳಲ್ಲಿವೆ. 


ಇದ್ದಿರಬಹುದೆಂದು ಊಹಿಸಿ ಇದನ್ನು ಸುರುಳಿಯಾದ ಸುರುಳಿ 
(coiled ಂil) ಎಂದು ಕರೆದು ತಮ್ಮ ಪ್ರಯೋಗಗಳಿಂದ 

ದೊರೆತ ದತ್ತಾಂಶಗಳನ್ನು ಪ್ರಕಟಿಸಿದರು. ಇವರು ಈ ಟಿಪಲ್‌ 
ಹೆಲಿಕ್ಸ್‌ ಮಾದರಿಗೆ, ಭೂಮಿಯಿಂದ ಯಾವಾಗಲೂ ಚಂದ್ರನ 


ಒಂದೇ ಮುಖ ಗೋಚರಿಸುವ ವಿಚಾರದಿಂದ ಸ್ಫೂರ್ತಿ ಪಡೆದು, 


ಕೊಲಾಜನ್ನಿನಲ್ಲಿರುವ ಗ್ರೈಸೀನ್‌ ಎಂಬ ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲ 
ಯಾವಾಗಲೂ pe helix ಕೇಂದದೆಡೆಗೇ ತಿರುಗಿರುತ್ತದೆ 
ಎಂದು ಊಹಿಸಲು ಸ ಸಾಧ್ಯವಾಯಿತು ಎಂದು ಹೇಳಿದ್ದಾರೆ. 
ಜಿ.ಎನ್‌. ರಾಮಚಂದ್ರನ್‌ ಅವರ ಈ ಸಂಶೋಧನೆಗಳು 
Molecular biophysics sow ಹೊಸ ಅಂತರಶಿಸ್ತೀಯ 


ಕ್ಷೇತಕ್ಷೆ ಸದ್ದಢ ಅಡಿಪಾಯವಾಯಿತು. 
ಖಮ ಲ 


ರೋಗಟಚಿಕಿತೆಗೆ ಗಣಿತ: ಗಣಿತವು ವಿಜ್ಞಾನದ ಭಾಷೆ 

ಎನ್ನುವುದು ಎಷ್ಟು ಸತ್ಯವೋ ಜೀವವಿಜ್ಞಾನವು ಗಣಿತದ 
ಪರಿಧಿಯಿಂದ ಕೊಂಚ ದೂರ ಉಳಿದಿರುವುದೂ ಅಷ್ಟೇ 

ಸತ್ಯ. ಆದರೆ ಗಣಿತದ ಕೆಲವು ತತ್ತ್ವ ಮತ್ತು ವಿಧಾನಗಳನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಂಡರೆ ಜೀವವಿಜ್ಞಾನದ ಸಂಶೋಧನೆಗಳಲ್ಲಿ ಸುಧಾರಿತ 
ಫಲಿತಾಂಶಗಳು ಲಭಿಸಬಲ್ಲವು ಎಂಬ ಆಶಯದಿಂದ ಈ 
ನಿಟ್ಟಿನಲ್ಲಿ ಹಲವಾರು ಪ್ರಯತ್ನಗಳನ್ನು ನಡೆಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ. 
ಇದರಿಂದ ಜೈವಿಕ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಗಣನಾತ್ಮಕ 
ಜೀವವಿಜ್ಞಾನ (Computational Biology) ಮತ್ತು 
Bioinformatics aoಬ ಹೊಸ ಶಾಖೆಗಳು ಜೀವತಳೆದವು. 
ಗಣನಾತ್ಮಕ ಜೀವವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ಗಣಿತ, ಗಣಕ ವಿಜ್ಞಾನ. 
ಸಂಖ್ಯಾಶಾಸ್ತದಂತಹ ಶಾಖೆಗಳಿಂದ ಎರವಲು ಪಡೆದ ತತ್ತ್ವ 
ಸಿದ್ದಾಂತಗಳೆನ್ನಾ ಧರಿಸಿ ಜೀವವಿಜ್ಞಾನದ ಸವಾಲುಗಳನ್ನು 
ಬಿಡಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಇದರಿಂದ ಜೀವ ವ್ಯವಸ್ಥೆಗಳ ಬಗ್ಗೆ ಸೊಸ 
ಬಗೆಯ ಮಾಹಿತಿಗಳು ದೊರೆಯುತ್ತವೆ. Bioinformatics 
ಎಂಬುದು ಗಣಕ ಕ್ರಮವಿಧಿಗಳು (Alg್ರಂrithms) ಮತ್ತು 
ತಂತ್ರಾಂಶಗಳನ್ನು(prಂgr೩ams) ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಜೀವವಿಜ್ಞಾನದ 
ಸಂಶೋಧನೆಗಳಿರಿದ ದೊರೆತ ದತ್ತಾಂಶಗಳನ್ನು ಕ್ರೋಡೀಕರಿಸಿ, 
ಜೈವಿಕ ರಚನೆ ಮತ್ತು ಜೈವಿಕ ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು ವಿಶ್ಲೇಷಿಸುವ 
ಒಂದು ಸಾಧನ. DNA ಮಾದರಿಗಳಿಂದ ದೊರೆಯುವ 
ಅಗಾಧ ದತ್ತಾಂಶಗಳನ್ನು ಅವಲೋಕಿಸುವುದು, ಕ್ಯಾನ್ಸರ್‌ನಂತಹ 
ಕೆಲವು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಕಾಯಿಲೆಗಳು ಮತ್ತು ವಂಶವಾಹಿಗಳ ನಡುವೆ 


ಇರಬಹುದಾದ ನೇರಾನೇರ ಸಂಬಂಧಗಳನ್ನು ಪತ್ತೆ ಹಚ್ಚುವುದು, 


ರೋಗ ಲಕ್ಷಣಗಳನ್ನು ತಿಳಿದು ಹೆಚ್ಚು ಪರಿಣಾಮಕಾರಿಯಾದ 
ಹೊಸ ಔಷಧಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸುವುದು bಃoinfಂrmaticsನ 
ಅತಿ ಮುಖ್ಯ ಕಾರ್ಯಕ್ಷೇತ್ರಗಳಾಗಿವೆ. 
3.5 ಬಿಲಿಯನ್‌ ವರ್ಷಗಳ ಹಿಂದೆ ಭೂಮಿಯ ಮೇಲೆ 
ಜೀವವಿಕಾಸ ಆರಂಭವಾದಾಗಿನಿಂದ ಜೀವಿಗಳ ಹುಟ್ಟು, 
ಜೀವನ ಕ್ರಮ, ತಮ್ಮ ಸುತ್ತಲಿನ ಪರಿಸರಕ್ಕೆ 


ತಮ್ಮನ್ನು ಅಳವಡಿಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಕಾರ್ಯವಿಧಾನದಲ್ಲಿ ನಿರಂತರ 
ಪ್ರಯೋಗಗಳು ಜಾರಿಯಲ್ಲಿವೆ. ನಿಸರ್ಗವು ತನ್ನದೇ ಆದ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಹಲವಾರು ಸಮಸ್ಯೆಗಳಿಗೆ ಸುಲಭೋಪಾಯ 
ಕಂಡುಕೊಂಡಿರುತ್ತದೆ. ನಾವು ಇವುಗಳನ್ನು ಕೂಲಂಕಷವಾಗಿ 
ಗಮನಿಸುವುದರಿಂದ ಭೌತವಿಜ್ಞಾನ. ರಸಾಯನವಿಜ್ಞಾನ, 
ವಾಸ್ತುಶಿಲ್ಪ ರಚನಾ ವಿನ್ಯಾಸದಲ್ಲಿರುವ ಹಲವಾರು ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು 
ಸಮರ್ಥವಾಗಿ ಪರಿಹರಿಸಬಹುದು. "ಈ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು 
ಜೀವಜಗತ್ತು ಹೇಗೆ ಪರಿಹರಿಸುತ್ತದೆ?" ಎಂಬ ಪ್ರಶ್ನೆಯನ್ನು 
ಮುಂದಿಟ್ಟುಕೊಂಡು ಪ್ರಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ನಮಗೆ ದೊರೆಯಬಹುದಾದ 
ಉದಾಹರಣೆಗಳನ್ನು ವೀಕ್ಷಿಸುತ್ತಾ ಹೋದರೆ ಹಲವು 
ಸವಾಲುಗಳಿಗೆ ಉತ್ತರ ದೊರೆಯುತ್ತದೆ. ಇದನ್ನೇ 
ಆಧಾರವಾಗಿಟ್ಟುಕೊಂಡು Biomimetics ಎouಬ ಹೊಸ 
ವಿಜ್ಞಾನ ಶಾಖೆಯ ಉಗಮವಾಯಿತು. 
ಪ್ರಕೃತಿಯ ಪ್ರೇರಣೆಯಿಂದ...: ಬುಲೆಟ್‌ ಟ್ರೈನ್‌ಗಳು ಗಂಟೆಗೆ 
ಸುಮಾರು 370 ಕಿಲೋಮೀಟರುಗಳಷ್ಟು ವೇಗದಲ್ಲಿ 
ಸುರಂಗದೊಳಗೆ ಚಲಿಸುವಾಗ ಸುರಂಗದೊಳಗಿನ ಗಾಳಿ 
ಒತ್ತಡಕ್ಕೆ ಒಳಗಾಗುತ್ತದೆ. ಇದರಿಂದಾಗಿ ಟೈನ್‌ ಹೊರಗೆ 
ಬರುವ ಸಂದರ್ಭದಲ್ಲಿ 400 ಮೀಟರುಗಳಷ್ಟು ದೂರಕ್ಕೆ 
ಕೇಳಿಸಬಲ್ಲ ಧನಿ ತರಂಗಗಳು ಹೊರಬರುತ್ತಿದ್ದವು. ಸುರಂಗ 
ಮಾರ್ಗದ ಸಮೀಪದಲ್ಲಿ ವಾಸಿಸುತ್ತಿದ್ದ ಜನರಿಗೆ ಇದೊಂದು 
ದೊಡ್ಡ ತಲೆನೋವಾಗಿ ಪರಿಣಮಿಸಿತ್ತು ಈ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು 
ಬಗೆಹರಿಸಲು ಎಂಜಿನಿಯರುಗಳ ಒಂದು ತಂಡವನ್ನು 
ನಿಯೋಜಿಸಲಾಯಿತು. ಈ ತಂಡದ ಮುಖ್ಯಸ್ಥ ಇಜಿ 
ನಕಾತ್ಲುರವರು ಹವ್ಯಾಸಿ ಪಕ್ಷಿ ವೀಕ್ಷಕರಾಗಿದ್ದು, ಮೀಂಚುಳ್ಳಿ 
ಹಕ್ಕಿಗಳು ನೀರಿನಲ್ಲಿ ಮೀನುಗಳನ್ನು ಬೇಟೆಯಾಡುವಾಗ ನೀರು 
ಚಿಮ್ಮದಂತೆ ಕೊಕ್ಕನ್ನು ಮುಳುಗಿಸಿ "ಮೀನು ಹಿಡಿಯುವುದನ್ನು 
ನೋಡಿದ್ದರು. ಇದು "ಬುಲೆಟ್‌ ಟೈನಿನ ಮೂತಿಯನ್ನು 
ವಿನ್ಯಾಸಗೊಳಿಸಲು ವರವಾಗಿ ಪರಿಣಮಿಸಿತು. ಮೀಂಚುಳ್ಳಿ 
ಕೊಕ್ಕಿನ ರಚನೆಯಂತೆ ವನ್ಯಾಸಗೊಂಡ ರೈಲು ಕರ್ಕಶ 
ಧ್ದನಿ ತರಂಗಗಳ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು ನಿವಾರಿಸಿದ್ದಲ್ಲದೇ ರೈಲು 
ಮೊದಲಿಗಿಂತ 10% ಹೆಚ್ಚು ವೇಗವಾಗಿಯೂ, 15% ಕಡಿಮೆ 
ವಿದ್ಯುತ್ತನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳುವಂತೆಯೂ ಮಾಡಿತು. ಒಬ್ಬ 
*ನಂಜಿನಿಯರ್‌ ಆಗಿದ್ದ ಜಾರ್ಜ್‌ ಡಿ ಮೆಸ್ಟಲ್‌ ತನ್ನ 
ಸಾಕುನಾಯಿಯೊಂದಿಗೆ ವಾಯುವಿಹಾರಕ್ಕೆಂದು 
ತೆರಳಿದ್ದಾಗ ತಮ್ಮ ಬಟ್ಟೆಗಳಿಗೆ ಮತ್ತು 
ನಾಯಿಯ ಮೈಗೆ “ಅಂಟುಪುರಲೆ ಸಸ್ಯದ 


ಕಾಯಿಗಳು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರುವುದನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿದರು. ನಾ 


ಆ ಕಾಯಿಯ ಮೇಲಿದ್ದ ಕೊಕ್ಕೆಯಂತಹ 
ರಚನೆಗಳಿಂದಾಗಿ ಹೀಗಾಗುತ್ತಿದೆ ಎಂದು 
ಅರಿತು ಇದನ್ನೇ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಾಗಿಸಿಕೊಂಡು 
ವೆಲ್ಕೋ ಅನ್ನು ಸಿದ್ಧಪಡಿಸಿದರು. 
ಇದು ಫಾದರಕ್ತಿಗಳಿರಿದ ಹಿಡಿದು 
ಗಗನಯಾತಿಗಳು ಬಳಸುವ ವಿಶೇಷ 
ಉಡುಗೆಗಳವರೆಗೆ ನೂರಾರು ಕಡೆಗಳಲ್ಲಿ 
ಉಪಯೋಗವಾಗುತ್ತಿದೆ. ಹಲ್ಲಿಯ ಪಾದದ 
ರಚನೆಗಳನ್ನು ಮಾದರಿಯಾಗಿರಿಸಿಕೊಂಡು 
ಪರ್ವತಾರೋಜಹಿಗಳಿಗೆ 
ಉಪಯೋಗವಾಗಬಲ್ಲ climbing 
padೆಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಹಾರುವ 
ಹಕ್ಕಿಗಳನ್ನು ನೋಡಿಯೇ ಮಾನವ 
ತಾನೂ ಹಾರುವ ಕನಸು ಕಂಡಿದ್ದಲ್ಲವೇ? 
ಇಂತಹ ಇನ್ನೂ ಅನೇಕ ಪ್ರೇರಣೆಗಳನ್ನು ನಾವು ಪ್ರಕೃತಿಯಿಂದ 
ಪಡೆಯಬಹುದು. 

ಮಿಡತೆಗಳು ಲಕ್ಷಾಂತರ ಸಂಖ್ಯೆಯಲ್ಲಿ ಹಾರಿಬಂದು 
ದಾರಿಯಲ್ಲಿ ಸಿಗುವ ಬೆಳೆಗಳನ್ನೆಲ್ಲ ಸರ್ವನಾಶ ಮಾಡಿರುವ 
ಪ್ರಕರಣಗಳನ್ನು ಇತ್ತೀಚೆಗೆ ವಾರ್ತೆ ಅಥವಾ ದಿನಪತ್ರಿಕೆಗಳಲ್ಲಿ 
ನೋಡಿರಬಹುದು. ಹೀಗೆ ಬೃಹತ್‌ ಸಮೂಹದಲ್ಲಿ 
ಸಾಗುವಾಗಲೂ ಈ ಮಿಡತೆಗಳು ಒಂದಕ್ಕೊಂದು ಪರಸ್ಪರ ಡಿಕ್ಕಿ 
ಹೊಡೆಯದಂತೆ ಎಚ್ಚರ ವಹಿಸುತ್ತವೆ. ಇದಕ್ಕೆ ಕಾರಣ ಮಿಡತೆಗಳ 
ಮಿದುಳಿನಲ್ಲಿರುವ ಲಾಬ್ಯುಲ ಜೈಂಟ್‌ ಮೂವ್‌ಮೆಂಟ್‌ 
a (Lobula giant movement detector) ow 
ಒಂದು ವಿಶಿಷ್ಠವಾದ ನರತಂತು ಎಂದು ತಿಳಿದುಬಂದಿದೆ. ಈ 
ನರತಂತು, ತನ್ನನ್ನು ಸಮೀಪಿಸುತ್ತಿರುವ ಇನ್ನೊಂದು ಮಿಡತೆಯ 
ಕೋನೀಯ ವೇಗ ಮತ್ತು ಗಾತ್ರವನ್ನು ತಾಳಹಾಕಿ, ಅದಕ್ಕೆ 
ಡಿಕ್ಕಿ ಹೊಡೆಯದಂತೆ ಸಾಗಲು ತಾನೇ ಹಾರುವ ದಿಕ್ಕನ್ನು 
ಬದಲಿಸುವಂತೆ ಮಿದುಳಿಗೆ ಸಂದೇಶ ರವಾನಿಸುತ್ತದೆ. ಈ 
ಕಾರ್ಯವಿಧಾನದಿಂದ ಪ್ರೇರೇಪಣೆ ಪಡೆದು ಫೋಟೋಡಿಟಿಕ್ಟರ್‌ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು, ಇದೇ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ವರ್ತಿಸುವ ಕೆಲವು ಸಾಧನಗಳನ್ನು ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಪಡಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಡಿಕ್ಕಿ ಹೊಡೆಯುವುದನ್ನು ತಪ್ಪಿಸಲು ಇದು ಅತ್ಯಂತ ಸರಳ ಮತ್ತು 
ಪರಿಣಾಮಕಾರಿ ಮಾರ್ಗವಾಗಿರುವುದರಿಂದ ರೋಬಟ್‌, ಡ್ರೋನ್‌ 
ಮತ್ತು ಸ್ಪಯ್ನಂ ಚಾಲಿತ ವಾಹನಗಳಲ್ಲಿ ಇದನ್ನು ಬಳಸಲಾಗುತ್ತದೆ. 
ಚಾಲಕ ಸ ಹಿತ ವಾಹನಗಳಲ್ಲಿಯೂ ಪಾತ" ಸಂಭವಿಸುವ 


ha 
’ 


ಕಾರ್ಲ್‌ ಸೇಗನ್‌ 


ಸಾಧ್ಯತೆಗಳ ಬಗ್ಗೆ ಚಾಲಕರಿಗೆ ಮುನ್ನೆಚ್ಚರಿಕೆ 
ನೀಡಲು ಉಪಯೋಗಿಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ. ಹೀಗೆ 
ಕೇವಲ ರಚನಾ ವಿನ್ಯಾಸದಲ್ಲಿ ಮಾತ್ರವಲ್ಲದೆ 
ಜೀವಿಗಳ ಕಾರ್ಯರೀತಿಯಿಂದಲೂ 
ಹಲವಾರು ಪ್ರೇರಣೆಗಳನ್ನು 
ಪಡೆಯಬಹುದಾಗಿದೆ. 

ವಿಜ್ಞಾನ - ಕಲೆಯ ಸಮ್ಮಿಲನ 

ಭೌತವಿಜ್ಞಾನದ ಶಾಖೆಗಳಾದ ದೃಗ್ವಿಜ್ಞಾನ 
(Optics) ಮತ್ತು ಚಲನವಿಜ್ಞಾನದ 
(Kinematics) ತತ್ತ್ವಗಳನ್ನು ಆಧರಿಸಿ 
ಕಲಾತ್ಮಕ ಶಿಲ್ಲಗಳನ್ನು ಇಂದಿಗೂ 
ನಿರ್ಮಿಸಲಾಗುತ್ತಿದೆ. ದೃಷ್ಟಿಭಮೆ 
(Optical illusion) ಉಂಟುಮಾಡುವ 
ಕಲಾಕೃ ತಿಗಳಿಗೇ ಮೀಸಲಾದ Museum 
of Illusions ow ವಸ್ತು ಸಂಗಹಾಲಯವನ್ನು ದೆಹಲಿಯಲ್ಲಿ 
ನೋಡಬಹುದು. ಗಾಳಿಯ "ಚಲನೆಯಿಂದ 
ಸಣ್ಣ ಅಸಮತೋಲನಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಚಲಿಸುವ 
ಶಿಲ್ಪಕಲಾಕೃತಿಗಳು ಹಲವಾರು ಕಡೆಗಳಲ್ಲಿ ನೋಡಸಿಗುತ್ತದೆ. 
ಇವುಗಳನ್ನು ಚಲನ ಶಿಲ್ಪಗಳು (Kinetic Sculptures) 
ಎಂದು ಕರೆಯಲಾಗುತ್ತದೆ. 

ಗಾಳಿ ವಾದ್ಯಗಳು (wind instruments) ಕೊಳವೆಯೊಳಗಿನ 
ಗಾಳಿಯ ಅನುರಣನೆಯಿಂದ ಉಂಟಾಗುವ ನಿಶ್ಚಲ ತರಂಗಗಳ 
(Standing waves) ಆವರ್ತನದ ಆಧಾರದ ಮೇಲೆ ವಿವಿಧ 
ರೀತಿಯ ಸ್ವರಗಳನ್ನು ಹೊರಡಿಸುತ್ತವೆ. ನಮ್ಮ ಬೆಂಗಳೂರಿನ 
ಜೆ.ಪಿ. ನಗರದಲ್ಲಿಯೇ Indian Music Experience 
Museum ಎ೦ಬ ಸಂವಹನಾತ್ಮಕ ವಸ್ತುಸಂಗಹಾಲಯವಿದೆ. 
ಇಲ್ಲಿ ಹಲವು ಬಗೆಯ ಕಲ್ಲುಗಳಿಂದ, ಲೋಹದ ಕೊಳವೆಗಳಿಂದ 
ನಾದ ಹೊಮ್ಮುವುದನ್ನು ಖುದ್ದು ನಾವೇ ಅನುಭವಿಸಬಹುದು. 
ಸಂಗೀತ ವಾದ್ಯಗಳ ಹಿಂದಿನ ವಿಜ್ಞಾನವನ್ನೂ ಅರಿಯಬಹುದು. 
ಕಲೆ ಮತ್ತು ವಿಜ್ಞಾ ವನ್ನು ಎರಡು ಬೇರ್ಪಟ್ಟ ಧುವಗಳಂತೆ 
ನೋಡದೆ) ಅವೆರಡರ ನಡುವೆ ಬಂದು ಬೆಸುಗೆ ಕಲ್ಲಿಸಿದಾಗ 
ಇಂತಹ ಅಪೂರ್ವ ಫಲಿತಾಂಶಗಳು ದೊರೆಯುತ್ತವೆ. 

ಇತ್ತೀಚಿನ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಬಹುಶಿಸ್ಲೀಯ ವಿಜ್ಞಾನವೂ 
(Multidisciplinary science) ಸಹ ಪ್ರಾಧಾನ್ಯ 
ಪಡೆದುಕೊಳ್ಳುತ್ತಿದೆ. ಇದರಲ್ಲಿ ಹಲವಾರು ಜ್ಞಾನಶಾಖೆಗಳಿಂದ 
ದೊರೆಯುವ ಮಾಹಿತಿ ಮತ್ತು ಕಾರ್ಯವಿಧಾನಗಳನ್ನು 


ಅಗತ್ಯವಿದ್ದಲ್ಲಿ ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಒಂದು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು 
ಬಗೆಹರಿಸುವಲ್ಲಿ ಕೇಂದ್ರೀಕರಿಸಿ, ಪರಿಣಾಮಕಾರಿ 
ಪರಿಹಾರವೊಂದನ್ನು ಪರಿಶೋಧಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. 
ಅನ್ವಯಿಕ ಔಷಧೀಯ ರಸಾಯನ ವಿಜ್ಞಾನ 
medicinal chemistry) 
ಇದಕ್ಕೊಂದು ಉತ್ತಮ ಉದಾಹರಣೆ. 
ಜೀವಕೋಶಗಳಲ್ಲಿ ನಡೆಯುವ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಗಳಿಂದ 
ಆರಂಭಗೊಂಡು, ಇದರಿಂದ ಇಡೀ ದೇಹದ 
; ಮೇಲಾಗುವ ಪರಿಣಾಮಗಳವರೆಗೆ ತಿಳಿಯಲು 
ಔಟ ಶರೀರವಿಜ್ಞಾನದ (Physiology) ಅರಿವು, 

೬ ರಾಸಾಯನಿಕ ವಸ್ತುಗಳ ಗುಣಲಕ್ಷಣ 
ಮತ್ತು ರಾಸಾಯನಿಕ ಕ್ರಿಯೆಗಳಲ್ಲಿ ಅವುಗಳ 

ಪಾಲ್ಗೊಳ್ಳುವಿಕೆಯ ಬಗ್ಗೆ ತಿಳಿಯಲು ರಸಾಯನ 
ವಿಜ್ಞಾನದ ಅರಿವು, ಔಷಧೀಯ ಗುಣವುಳ್ಳ ಸಸ್ಯಗಳಿಂದ ನೈಸರ್ಗಿಕ 
ಸಂಯುಕ್ತಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಿ ಬೇರ್ಪಡಿಸಲು ಸಸ್ಮವಿಜ್ಞಾನದ 
(Botany) ಅರಿವು, ಹೊಸ ರಾಸಾಯನಿಕಗಳಿಂದ ಜೀವಿಗಳ 
ಮೇಲಾಗುವ ಪರಿಣಾಮಗಳನ್ನು ತಿಳಿಯಲು ಜೀವರಾಸಾಯನಿಕ 
ವಿಜ್ಞಾನದ (Biochemistry) ಅರಿವು, ಈ ಅಧ್ಯಯನಗಳಿಂದ 
ದೊರೆತ ಮಾಹಿತಿ ಮತ್ತು ಅಂಕಿ-ಅಂಶಗಳನ್ನು ಶ್ರೋಡೀಕರಿಸಿ 
ಪರೀಕ್ಷಿಸಲು Bioinformatics ಅರಿವೂ ಅಗತ್ತವಾಗಿರುತ್ತದೆ. 
ಹೆಚ್ಚಿನ ಸಂದರ್ಭಗಳಲ್ಲಿ ಬಹುಶಿಸೀಯ ಸಂಶೋಧನೆಗಳನ್ನು 
ಹಲವಾರು ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳು ಒಟ್ಟಾಗಿ ಸೇರಿ ನಡೆಸುತ್ತಾರೆ. 

Try to learn everything about something and 
something about everything aouಬ ಲೋಕೋಕ್ತಿಯಂತೆ 
ನಾವು ಒಂದೇ ವಿಷಯಕ್ಕೆ ಅಂಟಿಕೊಳ್ಳದೆ ವಿಶಾಲ 
ಮನೋಭಾವದಿಂದ ಅವಕಾಶ ಸಿಕ್ಕಾಗಲೆಲ್ಲಾ ಹೊಸ 
ವಿಷಯಗಳನ್ನು, ಹೊಸ ಆಯಾಮಗಳನ್ನು ತಿಳಿದುಕೊಳ್ಳಲು 
ಉತ್ಸುಕರಾಗಿರಬೇಕು. ಇದಕ್ಕೆ ಹೊಸ ದೃಷ್ಟಿಕೋನದ ಅಗತ್ಯವಿದೆ. 
ಸೌಂದರ್ಯವು ನೋಡುಗನ ಕಣ್ಣಳಲ್ಲಿ ಅಡಗಿದೆ ಎಂಬುದು 
ಅಕ್ಷರಶಃ ಸತ್ಯ, ಒಂದು ಆಯಾಮದಲ್ಲಿ ಮಾತ್ರ ಯೋಚಿಸಿ, 
ನಮಗೆ ತಿಳಿದಿರುವುದೇ ಸರಿ ಎಂದು ಭಾವಿಸುವುದು ಆರು 
ಮಂದಿ ಕುರುಡರು ಆನೆಯನ್ನು ಬಣ್ಣಿಸಿದ ಕತೆಯಂತೇ ಅಸ್ಪಷ್ಟ 
ಅಪೂರ್ಣ ಮತ್ತು ಅಸತ್ಯವಾಗಿರುತ್ತದೆ. ನಮ್ಮ ದೃಷ್ಟಿಕೋನವನ್ನು 
ಹಿಗ್ಗಿಸುವುದರಿಂದ ಉತ್ತಮ ಪರಿಹಾರಗಳು ದೊರೆಯುತ್ತವೆ. 
ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಮನಸಿದ್ದರೆ ಅಂಟುಪುರಲೆಯೂ ಜಟಿಲ 
ಸಮಸ್ಯೆಯ ಬೀಗದ ಕೈ ಆಗಬಲ್ಲದು. ಆಳವಾಗಿ ತಿಳಿದುಕೊಳ್ಳುವ 
ಪ್ರಯತ್ನದಲ್ಲಿ ಕಣ್ಣಿಗೆ ಪಟ್ಟಿ ಕಟ್ಟಿದ ಕುದುರೆಯಂತೆ ಸುತ್ತಲಿನ 
ಪ್ರಪಂಚದ ಅರಿವಿಲ್ಲದೆ ಕೇವಲ ಏಕಮಾರ್ಗವಾಗಿ ನುಗ್ಗುತ್ತಿದ್ದರೆ 
ಪಾತಾಳ ತಲುಪಿದರೂ ಸಮಸ್ಥೆ ಸೈ ಪರಿಹಾರವಾಗಲಾರದು. 
ವಿಷಯದ ಸವಿಸ್ತಾರ ಜ್ಞಾನವೂ ಅಷ್ಟೇ ಮುಖ್ಯವಾಗುತ್ತದೆ. 
ಜೀವಜಸಗತ್ತಿಗೆ ಬಿಸಿಲು - ಮಳೆ ಎರಡೂ ಅಗತ್ವ. ಆದರೆ 
ಹದವಾದ ಬಿಸಿಲು ಮತ್ತು ಮಳೆ ಸೇರಿದಾಗ ಮೂಡುವ 
ಕಾಮನಬಿಲ್ಲಿನ ಸೌಂದರ್ಯ ಆಸ್ವಾದಿಸುವುದನ್ನು 
ಮರೆತುಬಿಡಬಾರದಲ್ಲವೇ? ಅಂತೆಯೇ ವಿಜ್ಞಾನ ಲೋಕದ 
ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು ಪರಿಹರಿಸಲು ಅಂತರಶಿಸ್ಟೀಯ Wr 
ವಿಜ್ಞಾನವು ಕಾಮನಬಿಲ್ಲಿನಂತಹ ಒಂದು ದ 
ಸುಂದರ ಮಾರ್ಗವಾಗಿದೆ. 


sutraceee 
ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 


ಬಜ 
ಕಿ ಸೀಮಾ ಹೆಗಡೆ 
ಶಿರಸಿ 


ಥ್ರಂಯ ನೆಲದ ಮೇಲೆ ಮೆತ್ತನೆಯ ಹಸಿರೆಲೆ ಹೊದಿಕೆ 
ಕಂಡು ಮುಟ್ಟಲು ಹೋದ ಪುಟ್ಟಿ, 'ಅಮ್ಬಾ! ಮುಳ್ಳು 


ಚುಚ್ಚಿತು!" ಎಂದು ಬೊಬ್ಬಿಟ್ಟಾಗಲೇ ಅನಾವರಣಗೊಂಡಿದ್ದು 


ಸುಂದರ ಗುಲಾಬಿ ಬಣ್ಣದ ಹೂಗಳ ಆ ಮುಗ್ಧ 
ಹಸಿರೆಲೆಗಳ ಹಿಂದಿನ ಮುಳ್ಳಿನ ಕ್ರೂರ ಚಹರೆ. ಪುಟ್ಟಿಯ 
ನೋವಿನ ಕಣ್ಣೀರ ನಡುವೆಯೂ ಅಮ್ಮನಿಗೆ, ಬರಿಯ 
ಸರ್ಶಕ್ಕೆ ನಾಜಿ ಮುದುಡುವ ಎಲೆಗಳ 'ಮ್ಯಾಜಿಕ್‌''ಗೆ 
ಮಾರು ಹೋಗಿದ್ದ ಬಾಲ್ಯದ ನೆನಪಾಗಿತ್ತು. 

ಆ "ಮಂತ್ರವಾದಿ" ಗಿಡ ಈಗಲೂ ಸಸ್ಯವಿಜ್ಞಾನಿಗಳಿಗೆ 
ಅಚ್ಚುಮೆಚ್ಚು. ಮುಟ್ಟಿದರೆ ಮುನಿ, ನಾಚಿಕೆ ಮುಳ್ಳು 
ಎಂದು ಕರೆಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಈ ಗಿಡದ ಸ ಸಸ್ಕಶಾಸ್ತೀಯ 
ಹೆಸರು 'ಮಿಮೊಸಾ ಪುಡಿಕ" (Mimosa pudica). 
ಸಂಸ್ಥೃತದಲ್ಲಿ ಅದರ ಲಜ್ಜೆಯ ಸ್ವಭಾವಕ್ಕೆ ತಕ್ಕಂತೆ 
'ಲಾಜ್ಜಂತಿ" ಎಂಬ ನಾಮಧೇಯ. ಬಟಾಣಿಯ 
ಕುಟುಂಬವಾದ "ಫ್ಥಾಬೆಸೆ" (88b೩ce೩)ಗೆ ಸೇರಿರುವ 

ಸಸ್ಯವನ್ನು ನ ಬಾರಿಗೆ ಬೆಯುಲ್‌ನಲ್ಲಿ 
ಗುರುತಿಸಲಾಯಿತಾದರೂ ಈಗ ಇದೊಂದು 
ಉಷ್ಣವಲಯದ ಕಳೆ ಸಸ್ನ 


eeessutra 
ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 


Fy 
UC 


ಸಸ್ಯವಿಜ್ಞಾನದ ವಿಸ ಸ್ಮಯ 
ಇರುಳಿನ ಸಮಯದಲ್ಲಿ ಮುದುಡಿ ಹಗಲಿನ ಸಮಯದಲ್ಲಿ 
ತೆರೆದುಕೊಳ್ಳುವ ಮಿಮೊಸಾ ಎಲೆಯ ಕಣ್ಣಾಮುಚ್ಚಾಲೆಯನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿದ ಫ್ರೆಂಚ್‌ ಖಗೋಳ ವಿಜ್ಞಾನಿ ಡಿ. ಮೈರನ್‌ 
1729ರಲ್ಲಿ ಜೈವಿಕ ಗಡಿಯಾರದ (biological clock) 
ಪರಿಕಲ್ಪನೆಗೆ ಮುನ್ನುಡಿ ಬರೆದ. 1880ರಲ್ಲಿ ಜೀವಶಾಸ್ತ್ರಜ್ಞ 
ಚಾರ್ಲ್ಸ್‌ ವ "Power of movements” 
in plants” ಪುಸ್ತಕ ಸಸ್ಯಗಳ ಚಲನಾಶಕ್ತಿಗೆ ಇನ್ನಷ್ಟು 
ಪ್ರಾಮುಖ್ಯತೆ ನೀಡಿತು. ಅಚರವಾದ ಸಸ್ಕಗಳು ಎಲೆ ಹೂ 
ಹಣ್ಣು ದ ಮುಂತಾದ ಬೆಳವಣಿಗೆಯ ಮೂಲಕ 
ಚಲಿಸುತ್ತವೆ ಎಂಬುದು ಡಾರ್ವಿನ್ನರ ವಾದ. ಅಂತಹ ಚಲನಾ 
ಜ್ಯ ಸ್ಪಷ್ಟ ದೃಷ್ಟಾಂತ, ಪ್ರಚೋದನೆಗೆ ತಕ್ಷಣ ಪ್ರತಿಕ್ರಿಯಿಸುವ 
ಸಸ್ಯ ಗ ಸಸೃಶಾಸ್ತದ ಎರಡು ಅತ್ಯಂತ ಫೌತುಕ 
ವಿದ್ಯಮಾನಗಳಿಗೆ ಮಿಮೊಸಾ ಸಾಕ್ಷಿ. ps ಹಗಲು- 
ರಾತಿಯ ಏರಿಳಿತಕ್ಕೆ (nyctinasty) ಉದಾಹರಣೆಯಾದರೆ 
ಇನ್ನೊಂದೆಡೆ ಸ್ಪರ್ಶಕ್ಕೆ ಪ್ರತಿಕ್ರಿಯಿಸುವ (seismonasty) 
ಬಗೆಗೆ ಅದ್ಭುತ ನಿದರ್ಶನ. 


ಏಕೀ ನಾಚಿಕೆ? 


ಎಲೆಗಳ ಮುದುಡುವಿಕೆಯಿಂದ ದೃುತಿಸಂಶ್ಲೇಷಣಾ ಕ್ರಿಯೆ 
ಕುಂಠಿತವಾಗುವುದರ ಜೊತೆಗೆ ಮುದುಡುವಿಕೆಗೆ ಬೇಕಾದ 
ಶಕ್ತಿಯ ವ್ಯಯವೂ ಆಗುವುದು ತನಗೆ ನಷ್ಟವಾದರೂ 
ನಾಚುವುದನ್ನು ಬಿಡದು ಈ ಸಸ್ಯ, ಎಲೆಯನ್ನು ಮುದುಡಿಸಿ 
ಒಣಗಿದ ಸಸ್ಯದಂತೆ ಕಾಣಿಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಮೂಲಕ ತನ್ನನ್ನು 
ತಾನು ಸಸ್ಯಾಹಾರಿಗಳಿಂದ ಬಚಾವ್‌ ಮಾಡಿಕೊಂಡು ತನ್ನ 
ಮುಳ್ಳಿನ ಮೈಯ ತಂಟೆಗೆ ಬಾರದಂತೆ ನೀಡುವ ಅಪಾಯದ 
ಮುನ್ನೂಚನೆ ಈ ನಾಚಿಕೆ! ಪರಭಕ್ಷಕರಿಂದ ಸ್ವಯಂ ರಕ್ಷಣೆಗೆ 
ತೆತ್ತ ಶಕ್ತಿ ಯುಕ್ತಿಯ ವೆಚ್ಚ ತನ್ನ ಪ್ರಾಣ ಉಳಿಸಬಲ್ಲದು 
ಎ೦ಬ ತಂತ್ರಗಾರಿಕೆ ಈ ಸಸ್ಯದ್ದು. 

ಎಲೆಗಳ ಮುದುಡುವಿಕೆ ಒಂದು ಸಂಕೀರ್ಣ 
ರಾಸಾಯನಿಕ ಕ್ರಿಯೆ. ಜೀವಕೊಶದಲ್ಲಿನ 
ಕೋಶರಸ ಕೋಶ ಭಿತ್ತಿಯ ಮೇಲೆ 
ಹೇರುವ ಒತ್ತಡವು ಜೀವವಕೊಶದ ಸ್ಥಿರ 
ರಚನೆಗೆ ಕಾರಣ. ಬಾಹ್ಯ ಪ್ರೇರಣೆಯಿಂದಾಗಿ 
ಉಂಟಾದ ಒತ್ತಡದ (turgor pressure) 
ಏರುಪೇರಿನಿಂದಾಗಿ ಜೀವಕೋಶಗಳು ತಮ್ಮ 
ಸಹಜತೆ ಕಳೆದುಕೊಂಡು ಇಳಿಬೀಳುತ್ತವೆ. ಈ 
ಪ್ರತಿಕ್ರಿಯೆ ಇಡೀ ಎಲೆಯನ್ನು ಆವರಿಸಿ ಎಲೆಯ 
ಮುದುಡುವಿಕೆಗೆ ಕಾರಣವಾಗುತ್ತದೆ. 


ಹೊಸ ಶೋಧಗಳಿಗೆ ಪ್ರೇರಕ 
ಭಾರತೀಯ ವಿಜ್ಞಾನಿ ಜಗದೀಶ್‌ 
ಚಂದ್ರ ಬೋಸ್‌ರ ಪ್ರಕಾರ ಸಸ್ಯಗಳಿಗೂ 


ಪ್ರಾಣಿಗಳಂತೆ ಭಾವನೆಗಳಿವೆ. 
ಯೂನಿವರ್ಸಿಟಿ ಆಫ್‌ ವೆಸ್ಟರ್ನ್‌ 


ಆಸ್ಟ್ರೇಲಿಯಾದ ಸಂಶೋಧಕಿ ಡಾ. 
ಮೋನಿಕಾ ಗಾಗ್ಗಿಯಾನೋ ಅವರ 
ಪ್ರಯೋಗಗಳ ಪ್ರಕಾರ ಸ ಸ್ಯಗಳಿಗೆ 
ಗಹಿಸುವ, ಕಲಿಯುವ, ಕಲಿತದ್ದನ್ನು 
ನೆನಪಿಡುವ, ಸಮಸ್ಯೆ ಬಗೆಹರಿಸುವ, 
ನಿರ್ಧಾರ ಕೈಗೊಳ್ಳುವ, ಸಂವಹಿಸುವ ಎಲ್ಲ 
ಸಾಮರ್ಥ್ಯಗಳಿವೆ. ಆಕೆ ಪ್ರಯೋಗಕ್ಕಾಗಿ 
ಬಳಸಿದ ಸಸ್ಯ ಇದೇ ಮಿಮೊಸಾ. 
ಆಕೆ ಮಾಡಿದ್ದಿಷ್ಟೆ: ಅಮ್ಯೂಸ್‌ಮೆಂಟ್‌ 
ಪಾರ್ಕ್‌ನಲ್ಲಿನ "ಥ್ರಿಲ್‌ ರೈಡ್‌"ನ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ 
ಸತತವಾಗಿ ಈ ಸ ಸಸ್ಯವನ್ನು ಭೂಮಿಯಿಂದ. 
ಎತ್ತರದಲ್ಲಿ ಬೀಳಿಸಿ ಅದರ ಪ್ರತಿಕ್ರಿಯೆಯನ್ನು 
ಗಮನಿಸಿದರು. ಮೊದಮೊದಲು ಎಲೆ 
ಮುದುರಿತಾದರೂ ಪ್ರಯೋಗವನ್ನು ಪದೇ 
ಪದೇ ಮಾಡಿನೋಡಿದಾಗ ಗಮನಕ್ಕೆ 
ಬಂದ ಅಂಶ - ಸಸ್ಯವು ಬೀಳುವಿಕೆಗೆ 
ಪ್ರತಿಕ್ರಿಯಿಸದೆ ತೆರೆದ ಎಲೆಗಳನ್ನೇ 
ಹೊಂದಿದ್ದು! ಕೆಲವು ದಿನಗಳ ನಂತರವೂ 
ಬೀಳಿಸುವ ಪ್ರಯೋಗಕ್ಕೆ ಪ್ರತಿಕಿಯಿಸದೆ 
ತನಗೇನೂ ಆಗಿಲ್ಲ ಎನ್ನುವಂತೆ ಇದ್ದ 
ಸಸ್ಯವನ್ನು ಕಂಡ ಮೋನಿಕಾ ಬಂದಿದ್ದು 
ಈ ನಿರ್ಣಯಕ್ಕೆ: "ಸಸ್ಯಗಳಿಗೆ ಮೆದುಳು 
ನರಗಳು ಇಲ್ಲದಿದ್ದರೂ ಜ್ಞಾಪಕಶಕ್ತಿಯಂತೂ 
ಇದ್ದೇ ಇದೆ!" ಹಾಗಾದರೆ ಬರ ಕ್ಲಾಮ 
ಮುಂತಾದ ಒತ್ತಡದ ಪರಿಸ್ಥಿತಿಯನ್ನು 
ಎದುರಿಸಲು ಸಸ್ಯಗಳಿಗೆ "ತರಬೇತಿ" 
ನೀಡಬಹುದಲ್ಲವೆ? ಅಥವಾ ಅಂಥ ವಿಷಮ 
ಪರಿಸ್ಥಿತಿಗಳನ್ನು ಎದುರಿಸುವ ಪಾಠವನ್ನು 
ಅವು ತಾವಾಗಿಯೇ ಕಲಿತಿರುತ್ತವೆಯೇ? 
ಸಸ್ಯಗಳು ಕೂಡ ತಮ್ಮ 'ಜ್ಞಾನ'ವನ್ನು 
ತಲೆಮಾರಿನಿಂದ ತಲೆಮಾರಿಗೆ 
ವರ್ಗಾಯಿಸುತ್ತವೆಯೇ? ಸದ್ಯಕ್ಕಂತೂ 
"'ಅಗೆವ ಬುದಿಗಿಲ್ಲುಂಟು 
ಅನಂತ ಅವಕಾಶ" 
ಎಂದಷ್ಟೇ ಹೇಳಬಹುದು. 
ಪ್ರಶ್ನೆಗಳಿಗೆ ಉತ್ತರ 
ಹುಡುಕಲು ತೀವ್ರ ಶೋಧ 
ನಡೆಯತೊಡಗಿದರೆ ಮುಂದೆ 
'ಬಯೋನ್ಕೂಃ ರೊ ನ್ಸ್‌' 


ಸೂತ, ಪತಿಕೆಗೆ ಚಂದಾದಾರರಾಗಿ... 


ಗಂ 


"ಹೊತ" ಪತಿಕೆಗೆ ಚಂದಾದಾರರಾಗಲು ಬಯಸುವವರು ಆರು ತಿಂಗಳಿಗೆ 


Res 


ರೂ.100 ಅಥವಾ ಒಂದು ವರ್ಷಕ್ಕೆ ರೂ.200 ಪಾವತಿಸಿ. ರೂ.2000 


[) 


ಪಾವತಿಸಿದವರಿಗೆ ಪತ್ರಿಕೆಯ ಆಜೀವ ಚಂದಾದಾರಿಕೆ ದೊರೆಯುತ್ತದೆ. 
ಹಾಗೆಯೇ ಪ್ರಾಜೆಕ್ಟ್‌ ಪ್ರಯೋಗ, ಯುಗಾದಿ ಉಪನ್ಯಾಸ ಮುಂತಾದ 
ಹಲವು ವಿಜ್ಞಾನ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮಗಳನ್ನು ಹಮ್ಮಿಕೊಂಡಿರುವ ಡಾ. ಟಿ.ಆರ್‌. 
ಅನಂತರಾಮು ವಿಜ್ಞಾನ ಪ್ರತಿಷ್ಠಾನಕ್ಕೆ ಯಾವುದೇ ಮೊತ್ತದ ದೇಣಿಗೆಯನ್ನೂ 
ದಾನಿಗಳು ಕೊಡಬಹುದು. ದಾನಿಗಳು ಮತ್ತು ಆಜೀವ ಚಂದಾದಾರರ 
ಹೆಸರುಗಳನ್ನು ಪ್ರತಿ ತಿಂಗಳು "ಸೂತ್ರ" ಪತ್ರಿಕೆಯಲ್ಲಿ ಪ್ರಕಟಿಸಲಾಗುವುದು. 


ಭರತ್‌ ಕೊಡಿಯಾಲ 50,000 
ಶಂಕರನಾರಾಯಣ ಭಟ್‌ 1,000 
ಬೇಳೂರು ಸುದರ್ಶನ |2,000 
ಎಂಕೆ. ಸುಬ್ರಹ್ಮಣ್ಯ |2,000 
ಶ್ರೀಹರಿ ಹಾದಿಗಲ್ಲು |2,000 
ಡಾ. ವಿಜಯಲಕ್ಷ್ಮಿ ಎಮ್‌ (2,000 
ರಾಜೇಶ್‌ ಸಿ.ಎ. |2,000 
ಛಾಯಾ ಕೆ. ಉಪಾಧ್ಯ 2,501 
ಆದಿತ್ಯ ಎಸ್‌. ರಾವ್‌ |2,000 
ರಾಮ್‌ ಚರಣ್‌ |2,000 
ವೆಂಕಟೇಶ್‌ ಶೆಣ್ಛೆ 2,000 
ಮಧುಕರ್‌ ಆರ್‌. ಮಯ್ಯ |2,000 
ಸಾಗರ್‌ ಮಾಡೂರು |2,000 
ಪ್ರದೀಪ್‌ ಅಡಿಗ [2,000 
ಸೌಮ್ಯ ಭೀನಾ 2,000 
ಡಾ. ವಿನೋದ್‌ ಕೃಷ್ಣ ಎಂ.ಯು. [2,000 
ಅಶೋಕ್‌ ಎಚ್‌.ಎಸ್‌. |2,000 
ಜಯಸಿಂಹ (2,000 

ನವ್ಯ 500 
ರಾಧಾಕೃಷ್ಣ ನಾಯಕ್‌ (2,000 
ವಿ.ವಿ. ಕುಲಕರ್ಣಿ |2,000 
ವಿನಯ್‌ ಕುಲಕರ್ಣಿ |2,000 
ರಾಧಾಕೃಷ್ಣ ಹೊಳ್ಳ 2,000 
ಪ್ರವೀಣ್‌ ಪಟವರ್ಧನ್‌ |2,000 
ಖಾತೆಯ ವಿವರ: 


31 ಜುಲೆ 


i; 2021ರವರೆಗೆ ಟ್ರಸ 


ದೇಣಿಗೆ ಸೊಟ್ಟ 
ಹಾಗೂ ಆಜಿನವ 
ಚಂದಾದಾರರಾದವರ 
ವಿವರ (ರೂ.ಗಳಲ್ಲಿ...) 


ದೇಣಿಗೆ/ಚಂದಾಪಾವತಿಗೆ 
ಈ ಕ್ಯೂಆರ್‌ ಕೋಡ್‌ 
ಬಳಸಿ. ಹಣಪಾವತಿಯ 
ಸ್ಕೀನ್‌ಶಾಟ್‌ ಅನ್ನು 
ಸವರಗಳ ಜೊತೆ" 
6739245766 
ನಂಬರಿಗೆ ಕಳಿಸಿಕೊಡಿ. 
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ಜೀವಿಗಳ ವಿಕಾಸದಲ್ಲಿ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ಬಂದ ಮನುಷ್ಯ ವಿಕಾಸದ ದೃಷ್ಟಿಯಲ್ಲಿ ಪರಿಷ್ಠತ. ಆದರೆ ಮಾನವ 
ಒಬ್ಬಂಟೆಂಯಾಗಿ ಈ ಪ್ರಪಂಚದಲ್ಲಿ ಬದುಕಲಾರ. ಮನುಷ್ಯ ಪರಿಸರದ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯಿಂದ ಹೊರಬಂದಿದ್ದರೂ 
ಅವನು ಪರಾವಲಂಬಿಯೇ! ಇತರ ಜೀವಿಗಳಿಂದ ಪ್ರೇರಣೆಗೊಳ್ಳುವುದು ಮನುಷ್ಯನ ಸಹಜ ಗುಣ. ಹಕ್ಕಿಯಂತೆ 
ಹಾರಾಡಬೇಕು, ಮೀನಿನಂತೆ ಈಜಬೇಕು, ಇತರೆ ಜಲಚರಗಳಂತೆ ನೀರಿನ ಆಳಕ್ಕೆ ಇಳಿಯಬೇಕು... ಹೀಗೆ 

ಅನೇಕ ಕನಸುಗಳನ್ನು ಕಂಡು, ಇಂದಿನ ಆಧುನಿಕ ವಿಜ್ಞಾನದ ಸಹಾಯದಿಂದ ಆ ಬಹುತೇಕ ಕನಸುಗಳನ್ನು 
ಈಡೇರಿಸಿಕೊಂಡಿದ್ದಾನೆ. ಇದರಿಂದ ಆಗುವ ಪರಿಸರ ದೋಷಗಳು ಪಕ್ಕಕ್ಕಿರಲಿ; ಆದರೆ ಮಾನವ ಈ ಪ್ರಾಣಿ, 
ಪಕ್ಷಿಗಳಿಂದ ಪ್ರೇರಣೆ ಪಡೆದು ಸಾಧಿಸಿದ್ದಂತೂ ನಿಜ. ಪ್ರಾಣಿ, ಪಕ್ಷಿಗಳು ಪ್ರೇರಣೆಯಾದಂತೆ ಕೀಟಿಗಳು, ಜೇಡಗಳು 


ಮಾನವನಿಗೆ ಪ್ರೇರಣೆಯಾದಾವೇ? ಈ ಸಣ್ಣ ಜೀವಿಗಳಿಂದ ಉತ್ತೇಜಿತನಾಗಿ ಮನುಷ್ಯ ಏನೇನು ತಂತ್ರಜ್ಞಾನಗಳನ್ನು 


ಕರಗತ ಮಾಡಿಕೊಂಡ? ವೃತ್ತಿಯಲ್ಲಿ ವೈದ್ಯರಾಗಿರುವ ಹಾಗೂ ಪ್ರವೃತ್ತಿಯಲ್ಲಿ ಜೇಡಗಳ ಬದ್ಣೆ ವಿಶೇಷ ಅಧ್ಯಂಶುನ 
ಮಾಡಿರುವ ಓರ್ವ ವಿಷಂಯ ತಜ್ಞರು ಹಂಚಿಕೊಂಡ ಮಾಹಿತಿಗಳ ಗೊಂಚಲು ಇಲ್ಲಿದೆ. 


ಡಾ. ಅಭಿಜಿತ್‌ ಎ.ಪಿ.ಸಿ, 
ಕಳಲವಾಡಿ, ಮೈಸೂರು 


ತ್ತೀಚಿನ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ನಮ್ಮದೇ ತಪ್ಪಿನಿಂದಾಗಿ ಎಲ್ಲ 
ಕ್ಷೇತಗಳನ್ನೂ ಕಾಡುತ್ತಿರುವ ಅತಿ ದೊಡ್ಡ ಸಮಸ್ಯೆ "ಏರಿದ 

ಜಾಗತಿಕ ತಾಪಮಾನ". ಇದಕ್ಕೆ ಮುಖ್ಯ ಕಾರಣ ಅರಣ್ಕನಾಶ 
ತಾನೆ? ಹೀಗೆ ಅರಣ್ಯಗಳು ಹಸಿರುಹೊದಿಕೆ ಕಳೆದುಕೊಂಡು 
ಜಬೋಳಾದರೆ ಮರಗಳೇನೋ ಕಡಿಮೆಯಾದವು. ಅದರ ಜೊತೆ 
ಪ್ರಾಣಿಪಕ್ಷಿಗಳ ಸಂತತಿಯೂ ನಶಿಸಿಹೋಗುತ್ತದೆ. ಎಲ್ಲಕ್ಕಿಂತ 
ಮುಖ್ಯವಾಗಿ ಅರಣ್ಕನಾಶದಿಂದ ಪರಾಗಸ್ಪರ್ಶಕಗಳಾದ 
ದುಂಬಿಗಳು - ಅದರಲ್ಲೂ ಜೇನ್ನೊಣದ ಸಂಖ್ಯೆ -— ತೀರಾ 
ಕಡಿಮೆಯಾಯಿತೆಂದು ನಾವು ಆಗಿಂದಾಗ್ಗೆ ಕೇಳುತ್ತಿದ್ದೇವೆ. ಹೀಗೆ 
ಕಮ್ಮಿಯಾಗುತ್ತಾ ಹೋದರೆ ಆಹಾರದ ಅಭಾವ ಸೆ ಸೃಷ್ಟಿಯಾಗುವ 
ಅಪಾಯವೂ ಸದೆ. ಇದಕ್ಕೆ ಪರ್ಯಾಯವಾಗಿ ಅಮೆರಿಕಾದ 
ವಾಲ್‌ಮಾರ್ಟ್‌ ತಂಡ ಮೈಕ್ರೋಡೋನ್‌ಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಿತು. 
ಈ ಮೈಕ್ರೊಡ್ರೋನ್‌ ದುಂಬಿಗಳಂತೆ ಹಾರಾಡಿ ಪ್ರತಿ ಹೂವನ್ನು 
ಪರಾಗ ಸ್ಪರ್ಶ ಮಾಡಿ, ಹೂವು ಹಣ್ಣಾಗುವಂತೆ ಮಾಡುತ್ತದೆ. 
ಈ ತಂತ್ರವಿದ್ಯೆಯನ್ನು 2018ರ ಮಾರ್ಚ್‌ ತಿಂಗಳಲ್ಲಿ ಜಗತ್ತಿಗೆ 
ಪರಿಚಯಿಸಿದರು. ದುಂಬಿಗಳಿಲ್ಲದ ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿ, ದುಂಬಿಗಳಿಂದಲೇ 
ಪ್ರೇರಿತವಾಗಿ, ದುಂಬಿಗಳು ಮಾಡುವ ಕ್ರಿಯೆಯನ್ನೇ ಮಾಡುವ 
ಡೋನ್‌ಗಳು ಅಮೆರಿಕಾದ ತೋಟಗಳಿಗಿಳಿದವು! 

ಹಾಗೆಂದು ಇದೇನೂ ಹೊಚ್ಚಹೊಸ ಸಂಶೋಧನೆಯಲ್ಲ. 
ಜಪಾನಿನ ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳು ಇದಕ್ಕಿಂತ ಮೊದಲೇ ಇಂತಹ ಸಣ್ಣ 
ಡ್ರೋನ್‌ಗಳನ್ನು ಬಳಸಿ ಯಶಸ್ವಿಯಾಗಿದ್ದರು. ನ್ಯೂಜಿಲ್ಯಾಂಡ್‌ 
ದೇಶದಲ್ಲಿ ಕಿವಿ ಹೂವಿಗೆ ದುಂಬಿಗಳು ಹೆಚ್ಚಿನ ಸಂಖ್ಯೆಯಲ್ಲಿ 
ಬರದಿದ್ದುದರಿಂದ ರೋಚೋಬಿ ಎಂಬ ರೋಬೋಟನ್ನು 
ಸಂಶೋದಧಿಸಿದರು. ಜೇನ್ನೊಣ ಮತ್ತು ಪರಾಗಸ್ಪರ್ಶ ತಜ್ಞ ಡಾ. 
ಮಾರ್ಕ್‌ ಗುಡ್ಡಿನ್‌ ಮತ್ತು ಸ ಸಂಗಡಿಗರು ಇದನ್ನು ಜೆನ್ನೊ ಗಳಿಗೆ 
ಬದಲಿಯಾಗಿ “ಅದೇ ರೂಪದಲ್ಲಿ ಅವಿಷ್ಯಿಸಿದ್ದರು. Es 


ವರ್ಣ ತಾದ್ರೂಪ 


Camouflage - ಇದು 
ಅನೇಕ ಕೀಟಿ, ಜೇಡಗಳಿಗಿರುವ 
ಗುಣ. ಅಷ್ಟೇ ಏಕೆ, ದೊಡ್ತ 
ಸ್ತನಿಗಳಾದ ಆನೆ, ಜಿರತೆಗಳೂ 
ವರ್ಣತಾದ್ರೂಪ್ಯವಾಗಿರುತ್ತವೆ. 
ಪರಿಸರದ ಬಣ್ಣಕ್ಕೆ ಹೊಂದಿಕೊಳ್ಳುವ 
ಈ ಗುಣವನ್ನು ಮಾನವನು ಎಷ್ಟೋ 
ಶತಶತಮಾನಗಳಿಂದ ಅಳವಡಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತಾ 
ಬಂದಿದ್ದಾನೆ. ಈ ಗುಣವೇ 
ಮುಂದುವರಿದದ್ದನ್ನು ನಮ್ಮ ಮಿಲಿಟಿರೀ 
ವ್ಯವಸ್ಥೆಂಶುಲ್ಲಿ ಜಸ ರ 
ವೈರಿಗಳಿಂದ ತಪ್ಪಿಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಈ 
ಸುಲಭದ ಉಪಾಂರು ಲಭಿಸಿದ್ದು 
ಕೇಟಿಗಳಿಂದಲೇ ಎಂದು ಹೇಳಬಹುದು. 


(ಯಂತ್ರದುಂಬಿ)ಿ ಎಂಬ ಆ ಪುಟಾಣಿ ರೋಬೋಟ್‌ಗಳು ತಮ್ಮ 
ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಕ್ಯಾಮರಾಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಸುತ್ತಮುತ್ತಲಿನ ನೂರಾರು 
ಘೋಟೋ ತೆಗೆಯುತ್ತ ಕಿವಿ ಹೂಗಳನ್ನು ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಿ ಅತ್ತ ಹಾರಿ 
ಹೂಗಳ ಪಕಳೆಗಳ ಮೇಲೆ ಕೂತು ಪರಾಗಸ್ಪರ್ಶಕ್ಕೆ ಬೇಕಾದ 
ಯಾಂತಿಕ ಕೆಲಸಗಳನ್ನು ನಿಭಾಯಿಸಿದವು. 

ಆದರೆ, ಇದ್ಯಾವುದೂ ಕೀಟಗಳಿಗೆ ಬದಲಿಯಾಗಲೇ ಇಲ್ಲ. 
ಸೈದ್ಧಾಂತಿಕವಾಗಿ ಪ್ರಯೋಗಗಳು ಸಂಪೂರ್ಣ ಯಶಸ್ವಿಯಾದರೂ 
ಇವುಗಳ ಯಶಸ್ಸು ಅಷ್ಟಿಷ್ಟು ಮಾತ್ರ. ಹಾಗಾಗಿ, 

ನಾವೆಷ್ಟೇ ಪ್ರಕೃತಿಯಿಂದ ಪೇರಿತವಾಗಿ ಹೊಸ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನಗಳನ್ನು 

ಅವಿಷ್ಠರಿಸಿಕೊಂಡರೂ ಅದು ಎಂದಿಗೂ ಪಕೃತಿಗೆ, ಪ್ರಕೃತಿಯ 

ಜೀವರಾಶಿಯ ಕೆಲಸಕ್ಕೆ OE ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಈ 
ಮಿತಿಗಳನ್ನು ಮಾನವ ಅರಿತಿರಬೇಕು. ತಂತ್ರಜ್ಞಾನವು ಪ್ರಕೃತಿಯ 
ಕೆಲಸಕಾರ್ಯಗಳಿಂದ ಪ್ರೇರಣೆ ಪಡೆದು ನಮ್ಮ ಜೀವನವನ್ನು 
ಸುಗಮಗೊಳಿಸುವ ಯಾವುದೊ ಸಹಾಯ ಮಾಡಬಹುದೇ 
ಹೊರತು ಪಕ್ಕತಿಗೆ ಬದಲೀವ್ಯವಸ್ಥೆಯನ್ನು ಸೃಷ್ಟಿಸಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ - 
ಎಂಬ ಎಚ್ಚರ ನಮಗಿರಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. 
ಜೇಡನ ಜೀವನಪಾಠ: ಸ್ಕಾಟ್‌ಲ್ಯಾಂಡಿನ ದೊರೆ ರಾಬರ್ಟ್‌ ಬ್ರೂಸ್‌ 
ತನ್ನ ಸಾಮ್ರಾಜ್ಯವನ್ನು ಶತ್ತುಗಳಿಗೆ ಒಪ್ಪಸಿ, ಅವರಿಗೆ ಹೆದರಿ 
ಗುಹೆಯಲ್ಲಿ ಅವಿತುಕೂತಿದ್ದ. ಗುಹೆಯ ದ್ದಾರದಲ್ಲಿ ಜೇಡವೊಂದು 
ಬಲೆಕೆಟ್ಟಿತ್ತು. ಅಲ್ಲೇ ಹಾರುತ್ತಿದ್ದ ಬಾವಲಿಯ ರೆಕ್ಕೆಗಳು ತಾಕಿದ್ದರಿಂದ 
ಬಲೆಯು ಹಾಳಾಗಿ ಹೋಯಿತಂತೆ. ಆದರೆ ಜೇಡವು ಏನೂ 
ಬೇಸರಿಸಿಕೊಳ್ಳದೆ ಮತ್ತೆ ಮೊದಲಿನಂತೆ ಬಲೆ ಹೆಣೆಯಿತಂತೆ. 
ಅರೆ! ಯಃಕಶ್ಸಿತ್‌ ಜೇಡಕ್ಕೆ ಪುನಃ ಪುಟಿದೇಳುವ ಗುಣವಿದೆ, 
ನನಗಿಲ್ಲವೇ ಎಂದು ರಾಜ ಮತ್ತೆ ಶತುುಗಳತ್ತ ದಂಡೆತ್ತಿ ಹೋಗಿ 
ಜಯಶಾಲಿಯಾದನಂತೆ. ಹೀಗೆ ಚರಿತ್ರೆಯಲ್ಲೂ ಕೀಟಗಳು, 
ಜೇಡಗಳು ಮಾನವನಿಗೆ ಪ್ರೇರಕವಾದದ್ದನ್ನು ಕಾಣಬಹುದು. ನಮ್ಮ 
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ಕೃಷಿ: ನಾವು ಕೃಷಿ ಮಾಡುವ ಎಷ್ಟೋ 
ಸಹಸ್ರಮಾನಗಳಷ್ಟು ಮೊದಲೇ ಕೀಟಿಗಳು 
ಕೃಷಿ ಮಾಡುತ್ತಿದ್ದವು. ಹೇಗೆನ್ನುತ್ತೀರಾ? 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ: ಜೇನ್ನೊಣ — ಜೇನು 
ನೊಣಗಳು ಹೂವಿಂದ ಹೂವಿಗೆ 
ಹೋಗಿ ಅಲ್ಲಿಂದ ಸಂಗ್ರಹಿಸಿ ತಂದ 
ಮಧುವನ್ನು ಒಂದೆಡೆ ಶೇಖರಿಸಿಡುವ 
ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತವೆ. ಇದನ್ನೇ ನಾವು 
ಜೇನುಗೂಡು ಎನ್ನುವುದು! ಲಿಪ್‌ 
ಕಟ್ಟರ್‌ ಇರುವೆಗಳು ಅವುಗಳ ಮುಖ್ಯ 
ಆಹಾರವಾದ ಶಿಲೀಂದ್ರಗಳನ್ನು ಬೆಳೆಸಲು, 
ಹಸಿ ಎಲೆಗಳನ್ನು ಕತ್ತರಿಸಿ ತಂದು 
ಶಿಲೀಂದ್ರಗಳನ್ನು ಪೋಷಿಸುವ ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುತ್ತವೆ. ಇವೆಲ್ಲ ಮನುಷ್ಯನಿಗಿಂತ 
ಮೊದಲೇ ಕೀಟಿಗಳು ಕೃಷಿ ಮಾಡಿದ್ದಕ್ಕೆ 
ಉದಾಹರಣೆಗಳು. 


ಹಿರಿಯರು, ವೇದಕಾಲದಿಂದಲೂ ಪ್ರಕೃತಿಯನ್ನು ಗುರುವಾಗಿ 
ಸ್ಪೀಕರಿಸಲು ಹಿಂದೆ ಬಿದ್ದಿಲ್ಲ. ಕೇವಲ ತಮ್ಮ ಸ್ಪಾರ್ಥಕ್ಕಾಗಿ 
ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳದೆ ಪ್ರಕೃತಿಗೆ ಗುರುವಿನ ಸ್ಥಾನವನ್ನೂ ಕೊಟ್ಟರು. 
ನಮ್ಮವರು ಪ್ರಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ಇಪುತ್ನಾಲ್ಕು ಗುರುಗಳನ್ನು (ಉಪದೇಶ್ಸು) 
ಗುರುತಿಸಿದರು. ಅವು: 1. ಪೃಥ್ವಿ, 2. ವಾಯು, 3. ಆಕಾಶ, 4. 
ಜಲ, 5. ಚಂದ್ರ, 6. ಅಗ್ನಿ 7. ಸೂರ್ಯ, 8. ಪಾರಿವಾಳ, 
9. ಹೆಬ್ಬಾವು, 10. ಸಮುದ್ರ, 1. ಪತಂಗ, 12. 
ಜೇನುಹುಳು, 13. ಆನೆ, 14.ಬೇಡರು, 15. ಜಿಂಕೆ, 
16. ಮೀನು, 17. ವೇಶೈ, 18. ಕುರರ ಪಕ್ಷಿ. 19. ಸಣ್ಣ 
ಮಗು, 20. ಕನೈೆ, 21. ಲೋಹಕಾರ, 22. ಸರ್ಪ, 
23. ಜೇಡ, 24. ಭ್ರಮರ 

ಈ ಪಟ್ಟಿಯನ್ನು ನೋಡಿ, ಇದರಲ್ಲಿ ಕೀಟ, 
ಜೇಡಗಳೂ ಇವೆ. ನಾವು ಈ ಕೀಟ ಮತ್ತು 
ಜೇಡಗಳಿಂದ ಪೇರಿತರಾಗಿ ನಮ್ಮ ಜೀವನದಲ್ಲಿ, ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ 
ಅಳವಡಿಸಿಕೊಂಡ ಸಂಗತಿಗಳ ಬಗೆಗೆ ನೋಡೋಣ. 
ಹೊಲಿಗೆ: ಈಗಲೇ ತಿಳಿಸಿದ ಕೆಂಜುಗಗಳು, ಮೊದಲ ದರ್ಜಿ! 
ನಾವೇನೇ ಬಟ್ಟೆ ಹೊಲಿಯುತ್ತಿರಬಹುದು, ಅದಕ್ಕೆ ಮೂಲ ಪೇರಣೆ 
ಈ ಕೆಂಪಿರುವೆಗಳು. 
ಸೇತುವೆಗಳು: ಮತ್ತೊಮ್ಮೆ - ಕೆಂಪಿರುವೆಗಳೇ ಇದಕ್ಕೆ 
ಪ್ರೇರಣೆಯಂತೆ. ಕೆಂಜುಗಗಳು ಒಂದಕ್ಕೊಂದು ಕಚ್ಚಿಕ್ಕೊಂಡು 
ಸೇತುವೆಯನ್ನು ನಿರ್ಮಾಣ ಮಾಡುತ್ತವೆ. ಇವನ್ನು ಗಮನಿಸಿದ 
ಮನುಷ್ಯನಿಗೆ ಹಳ್ಳ, ಕೊಳ್ಳ, ಕಣಿವೆ, ನದಿಗಳಿಗೆಲ್ಲ ಸೇತುವೆ 
ಕಟ್ಟಿ ಒಂದು ದಂಡೆಯಿಂದ ಇನ್ನೊಂದಕ್ಕೆ ಸಾಗಲು ಸೇತುವೆ 
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ನಿರ್ಮಿಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಯೋಚನಾಲಹರಿ ಹುಟ್ಟಿತಂತೆ. 

ಇನ್ನು ಕಾಲ ಕಳೆದಂತೆ ಹಾಗೂ ವಿಜ್ಞಾನ ಬೆಳೆದಂತೆ 
ಮಾನವನು ಪ್ರಾಣಿಪಕ್ಷಿಗಳ, ಕ್ರಿಮಿಕೀಟಗಳ ಚಲನವಲನವನ್ನು 
ವೈಜ್ಞಾನಿಕವಾಗಿಯೂ ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡತೊಡಗಿದ. ಅವುಗಳ 
ದೇಹರಚನೆ, ಅವುಗಳ ವಿಶೇಷ ಸಾಮರ್ಥ್ಯಗಳು, ಮತ್ತು ಅದು 
ಸಾಧ್ಯವಾಗುವ ಬಗೆ ಇತ್ಯಾದಿಗಳನ್ನು ಮನುಷ್ಯ ಕೂಲಂಕಷ 
ಅಧ್ಯಯನಕ್ಕೆ ಒಳಪಡಿಸಿದ. ಹೀಗೆ ಪ್ರಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ಕಾಣಸಿಗುವ 
ಅಂಶಗಳನ್ನು ಹೆಚ್ಚು ಪರಿಶೀಲನೆಗೆ ಒಳಪಡಿಸಿದಷ್ಟೂ ಮನುಷ್ಠನಿಗೆ 
ತನ್ನ ಬದುಕನ್ನು ಸುಲಭ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವ ಮಾರ್ಗಗಳು 
ಗೋಚರಿಸುತ್ತ ಹೋದವು. ಅವನೊಳಗೆ ಅಡಗಿದ್ದ ಅನೇಕ 
ಆಸೆಗಳಿಗೆ, ಕಲ್ಪನೆಗಳಿಗೆ ಪ್ರಕೃತಿಯಿಂದಲೇ ಸಹಜ ಪ್ರೇರಣೆ ಸಿಕ್ಕಿತು. 


% 
ಉದಾಹರಣೆಗೆ, ಹಕ್ಕಿಗಳ ಹಾರಾಟವು ವಿಮಾನದ ಆವಿಷ್ತಾರಕ್ಕೆ 


ಪ್ರೇರಣೆಯಾಯಿತು ಎಂಬುದನ್ನು ಓದಿದ್ದೇವೆ. ಆದರೆ ನಮ್ಮ i 
ಮನೆಯಂಗಳದಲ್ಲಿ ಅಥವಾ ಮನೆಯೊಳಗಿನ ಪಡಸಾಲೆಯಲ್ಲಿ 
ಸ್ವಚ್ಛಂದವಾಗಿ ಹಾರುವ ಡ್ರಾಗನ್‌ ಫೈ ಎಂಬ ಪುಟ್ಟ ಕೀಟವು 
ಹೆಲಿಕ್ಕಾಪ್ಪರ್‌ಗಳ ಅನ್ನೇಷಣೆಗೆ ತಂತ್ರಜ್ಞರಿಗೆ ಪೇರಣೆ 'ಸೊಟ್ಟತು 
ಕದ ಗೊತ್ತೆ? ಒಂದೇ ಜಾಗದಲ್ಲಿ ನಿಂತು ಅಲ್ಲೇ ಹಾರಬಲ್ಲ 
ಶಕ್ತಿ ಹಕ್ಕಿಗಳಿಗಿಂತ ಈ ಸಣ್ಣ ದುಂಬಿಗಳಿಗೆ ಮತ್ತು 'ಜೇನ್ನೋಕ್ಕಿದೆ. 
ಹಕ್ಕಿಗಾದರೋ ತಮ್ಮ ರೆಕ್ಕೆ ಬಿಚ್ಚಿ ಆಕಾಶಕ್ಕೆ ನೆಗೆಯಬೇಕಾದರೆ 
ತಮ್ಮ ದೇಹವನ್ನು ತುಸು ಮುಂಬಾಗಿಸಿ ನಂತರ ನೆಗೆಯುತ್ತವೆ. 
ಆದರೆ ಡ್ರಾಗನ್‌ ಫ್ಲೈ ಅಂಥ ವಿಶೇಷವಾದ ಕಸರತ್ತನ್ನೇನೂ 
ಮಾಡುವುದಿಲ್ಲ. ಅದು ಯಾವುದೇ ಜಾಗದಲ್ಲಿ ಕುಳಿತಿರಲಿ, ಅಲ್ಲಿಂದ 
ತಟ್ಟನೆ ತನ್ನ ದೇಹವನ್ನು ಮೇಲಕ್ಕೆ ಚಿಮ್ಮಿಸಿಕೊಂಡು ಹಾರುತ್ತದೆ. 
ಡ್ರಾಗನ್‌ ಫೈಯ ಈ ಹಾರಾಟದ ರೀತಿಯು ಹೆಲಿಕ್ಕಾಪುರ್‌ಗಳ 
ವನ್ಯಾಸಕ್ಕೆ ಮೂಲದವೃವನ್ನು ಒದಗಿಸಿತು. ಅದಕ್ಕೆಂದೇ ಡ್ರಾಗನ್‌ 
ಫ್ಲೈಗಳನ್ನು ಹೆಲಿಕಾಪ್ಪರ್‌ ಫೈ ಎಂದೇ ಕರೆಯುತ್ತಾರೆ. ಡ್ರಾಗನ್‌ 
ಫ್ಲೈಗಳ ದೇಹರಚನೆ ಮತ್ತು ಹಾರಾಟದಿಂದ ಪ್ರೇರಣೆ ಪಡೆದು 
ಈಗಿನ ಡ್ರೋನ್‌ಗಳು ಆವಿಷ್ಠಾರಗೊಂಡವು ಎಂದೂ 
ಹೇಳುತ್ತಾರೆ. 
ಸೈಡರ್‌ಮ್ಯಾನ್‌ಗೆ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಾದ ಬಲೂನಿಂಗ್‌: 
ಗಾಳಿಯಲ್ಲಿ ಹಾರಾಡಲು ರೆಕ್ಕೆಗಳಿರಬೇಕು 
ಎ೦ಬುದು ನಮ್ಮ ಗಹಿಕೆ. ಹಾಗಾಗಿಯೇ 
17-18ನೆಯ ಶತಮಾನಗಳಲ್ಲಿ ಸಾಹಸಿಗಳು 
ಲೋಹದ, ಮರದ ರೆಕ್ಕೆಗಳನ್ನು ತಮ್ಮ ದೇಹಗಳಿಗೆ 
ಕಟ್ಟಿಕೊಂಡು ಆಕಾಶದಲ್ಲಿ ಹಾರುವ ಯತ್ನ 
ಮಾಡಿದರು. ಮುಂದೆ ಇದೇ ವಿಮಾನಗಳ ವನ್ಸಾಸಕ್ಕೆ 
ಎಡೆ ಮಾಡಿಕೊಟ್ಟಿತು. ತಮ್ಮ ರೆಕ್ಕೆಗಳನ್ನು ನಿರಂತರವಾಗಿ 
ಬಡಿಯುತ್ತ ಗಾಳಿಯಲ್ಲಿ ನಿಲ್ಲಬಲ್ಲ, ತಮ್ಮ ಎತ್ತರವನ್ನೂ ದಿಕ್ಕನ್ನೂ 
ಅತಿ ವೇಗದಲ್ಲಿ ಬದಲಾಯಿಸಿಕೊಳ್ಳಬಲ್ಲ ದುಂಬಿಗಳು ಮುಂದೆ 
ಹೆಲಿಕ್ಕಾಪ್ಪರ್‌ ಮತ್ತು ಡ್ರೋನ್‌ಗಳಿಗೂ ಸ್ಪೂರ್ತಿ ಕೊಟ್ಟವು. 
ಇದೆಲ್ಲ ರೆಕ್ಕೆ ಇರುವ ಜೀವಿಗಳ ಮಾತಾಯಿತು. ರೆಕ್ಕೆಯೇ ಇಲ್ಲದ 
ಜೀವಿ ಕೂಡ ಆಕಾಶದಲ್ಲಿ ಹಾರಲು ಸಾಧ್ಯವೇ? ಎಂಬ ಪಶ್ನೆ 
ಮನುಷ್ಯನಿಗೆ ಬಂದದ್ದು ಜೇಡಗಳನ್ನು ಕಂಡಾಗ! ಯಾಕೆಂದರೆ 
ಕಂಬಳಿಹುಳಗಳು ಮತ್ತು ಜೇಡಗಳು ಒಂದು ಕಡೆಯಿಂದ 
ಇನ್ನೊಂದೆಡೆಗೆ ಬಲೂನಿಂಗ್‌ ಎಂಬ ಕ್ರಿಯೆಯಿಂದ ಸಾಗುತ್ತವೆ. 
ಜೇಡಗಳು ವಾತಾವರಣದಲ್ಲಿರುವ ವಿದ್ಯುದಂಶವನ್ನು ಲೆಕ್ಕ ಹಾಕಿ, 


ನಮ್ಮ ಮಿಲಿಟರಿ ಶಿಕ್ತಿಬಹುದು, ಅಥವಾ 
ಎನ್ನೆಸ್ನೆಸ್‌, ಎನ್‌ಸಿಸಿ, ಸೌಟ್‌ ಹುಡುಗರು 
ವಾದ ಪಥಸಂಚಲನ (ಮಾರ್ಚ್‌ಫಾಸ್ಟ್‌) 
ಇರಬಹುದು, ಅವುಗಳ ಹಿಂದಿನ ಪ್ರೇರಕ ಶಕ್ತಿ 
ಇರುವೆಗಳು. ಇರುವೆಗಳು ಒಂದರ ಹಿಂದೆ ಒಂದು, 
ಸಂಯಮದಿಂದ ಹೋಗುವ ಗುಣವನ್ನು ಮನುಷ್ಯ 
ಬಹು ಹಿಂದೆಯೇ ಅಳವಡಿಸಿಕೊಂಡಿದ್ದಾನೆ. 
ಇದೀಗ ನಮಗೆ ಹೊಸತಾದ ಸಮಸ್ಯೆಂಯಾದ 
ವಾಹನ ದಟ್ಟಿಣೆಗೂ, ಮನುಷ್ಯ ಇರುವೆಗಳ 
ಮೊರೆಹೋಗಿದ್ದಾನೆ. ವಿಶೇಷವಾಗಿ ಕೆಂಜುಗಗಳ 
(weaver ants) ಮೇಲೆ ಅಧ್ಯಯನಗಳು 
ಕೇಂದ್ರೀಕೃತವಾಗಿದೆ. ಮುಂದೊಂದು ದಿನ ಈ 
ಇರುವೆಗಳ ಪ್ರೇರಣೆಯಿಂದಾಗಿ ನಮ್ಮ ಸಮಸ್ಯೆಗಳು 
ಕೊಂಚ ಸುಧಾರಿಸಿಯಾವು. 


ಅದು ತಮ್ಮ ಹಾರಾಟಕ್ಕೆ ಅನುಕೂಲವಾಗುವಷ್ಟಿದೆ ಎಂಬುದು 
ಖಚಿತವಾದಾಗ ಎತ್ತರದ ಸ್ಥಳಗಳಿಗೆ ಹೋಗಿ ತಮ್ಮ ದೇಹದಿಂದ 
ಬಲೆಯ ಎಳೆಗಳನ್ನು ಹೊರಚಿಮ್ಮಿಸಿ, ಆ ಎಳೆಗಳು ಬಿಡಿಸಿಟ್ಟ 
ಹೆರಳಿನಂತೆ ಗಾಳಿಯಲ್ಲಿ ಹರಡಿಕೊಂಡಾಗ ಅದರ ಬಲದಿಂದ 
ತಾವೂ ಗಾಳಿಗೆ ನೆಗೆದು, ಹಾರತೊಡಗುತ್ತವೆ! ಹೀಗೆ ಅವು ಕೆಲವೇ 
ಮೀಟರ್‌ಗಳಷ್ಟು ದೂರವನ್ನು ಕ್ರಮಿಸಬಹುದು. ಅಥವಾ ನೂರಾರು 
ಮೈಲಿಗಳನ್ನು ದಾಟಿ, ಸಮುದ್ರಗಳನ್ನೇ ದಾಟಿ ಬೇರೊಂದು 
ಜಾಗಕ್ಕೆ ಹೋಗಿ ಇಳಿಯಬಹುದು! ಒಂದು ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಇದು 
ಹ್ಯಾರಿ ಪಾಟರ್‌ ಎಂಬ ಹುಡುಗ ಯಕ್ತೀಕಿಯ ಬಲದಿಂದ 
ಹಾರುವ ಪೊರಕೆ ಹತ್ತಿ ಆಕಾಶದಲ್ಲಿ ಹಾರಿಕೊಂಡು ಹೋದಂತೆ! 


ಗಾಳಿಯಲ್ಲಿ ತೇಲಿಹೋಗುವ ಬಲೂನ್‌ಗಳಂತೆ ಜೇಡಗಳು ತಮ್ಮ 
ಬಲೆಯ ಬಲದಿಂದ ಗಾಳಿಯಲ್ಲಿ ಹಾರಿಕೊಂಡು ಹೋಗುವುದನ್ನು 
"ಬಲೂನಿಂಗ್‌" ಎನ್ನುತ್ತಾರೆ. ಜೇಡ ಮತ್ತು ಕೀಟಗಳು ಈ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಹಾರಾಡಲು ಕಾರಣವೇನು ಎಂದು ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಿ 
ಆ ಎಲ್ಲಾ ತಂತ್ರಗಳನ್ನು ಮನುಷ್ಯ ಅಳವಡಿಸಿ, ತನ್ನ ಹಾರಾಟವನ್ನು 
ಇನ್ನಷ್ಟು ಪರಿಷ್ಠರಿಸಲು ಯತ್ನಿಸುತ್ತಿದ್ದಾನೆ. ಆತನ ಮುಂದಿನ 
ಗುರಿ, ಜೇಡಗಳಂತೆ ಆಕಾಶಕ್ಕೆ ಹೈಜಂಪ್‌ ಮಾಡಿ ನೂರಾರು 
ಕಿಲೋಮೀಟರ್‌ಗಳನ್ನು ಕ್ರಮಿಸಿ ಪಯಣಿಸುವುದು. 

ಟೈಟಾನಿಕ್‌ ಹಡಗು ಮುಳುಗಿದ ಕಥೆ ನಿಮಗೆಲ್ಲ ಗೊತ್ತೇ 
ಇದೆ ಅಲ್ಲವೆ? ಮೀನಿನಿಂದ ಪ್ರೇರಿತವಾಗಿ ದೋಣಿಗಳು, 
ಹಡಗುಗಳು ರಚಿತವಾಗಿದ್ದರೂ ಕೆಲವು ದುರಂತಗಳಾದಾಗ 
ಅವು ಮುಳುಗದಿರಲು ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಅದಕ್ಕೀಗ ಮಾನವನ ಹೊಸ 
ಪ್ರಯತ್ನ ಜೇಡನ ಬಲೆ! ಜೇಡನ ಬಲೆಗೆ ನೀರಿನಲ್ಲಿ ತೇಲುವ 
ಗುಣ ಮತ್ತು ನೀರಿನಲ್ಲಿ ಕರಗದ ಗುಣವಿದೆ. ರೋಚೆಸ್ಟರ್‌ 
ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾನಿಲಯದವರು ಈ ಕುರಿತು ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಿ, 
ಜೇಡನ ಬಲೆಯ ಸಹಾಯದಿಂದ ಹೊಸದೊಂದು ಲೋಹವನ್ನೇ 
ತಯಾರಿಸಿದ್ದಾರೆ. ಇದು ಎಷ್ಟು ಭಾರ ಹಾಕಿದರೂ ನೀರಿನಲ್ಲಿ 
ಮುಳುಗದು (ಇಂಥವನ್ನು 'ಸೂಪರ್‌ಹೈಡ್ರೋಫೋಟಬಿಕ್‌ ಮೆಟಲ್‌" 
pe ತ್ತಾರೆ). 

ಶಸ್ತಚಿತೆಗೆ ಜೇಡನ ಬಲೆ?: ಕೀಟ ಲೋಕದಲ್ಲಿ, ವಿಶೇಷವಾಗಿ 
ಜೆಡಗಳಿಂದ ಮನುಷ್ಯ ಬಹಳಷ್ಟು ಕಲಿತಿದ್ದಾನೆ ಮತ್ತು 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನಗಳಲ್ಲಿ ಅಳವಡಿಸಿಕೊಂಡಿದ್ದಾೆ. ಜೇಡನ ಬಲೆಯಿಂದಾಗಿ 
ಆವಿಷ್ಠಾರಗೊಂಡ ಮೊದಲ ಸಾಧನವೇ ಮೀನಿನ ಬಲೆಗಳು. 
ಬಲೆಯ ಕಲ್ಪನೆಗೆ ಮೂಲ ಜೇಡ. ಬರಬರುತ್ತಾ ಜೇಡನ 
ಬಲೆಯ ಮೇಲೆಯೇ ಅಧ್ಯಯನಗಳು ಹೆಚ್ಚಾದವು. ಜೇಡದ 
ಬಲೆಯ ಒಂದು ಎಳೆಗೆ ಅದರಷ್ಟೇ ಭಾರದ ಇನ್ನೊಂದು 
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ವಸ್ತು ಕಟ್ಟಿಬಿಟ್ಟರೆ ಎಂಬತ್ತು ಕಿಲೋಮೀಟರ್‌ ದೂರದವರೆಗೆ 
ಎಳೆಯಬಹುದಂತೆ. ಆಮೇಲೆ ಅದು ತುಂಡಾಗುವುದಂತೆ. ಇಂಥಾ 
ಗುಣ, ಪ್ರಪಂಚದ ಬೇರೆ ಯಾವ ವಸ್ತುಗಳಿಗೂ ಇಲ್ಲ. ಜೇಡರ 
ಬಲೆಯು. ಪ್ರಪಂಚದ ಅತ್ಯಂತ ಬಲಿಷ್ಠ” ವಸ್ತುವೂ ಹೌದು. ಜೇಡನ 
ಬಲೆಯು ಉಕ್ಕಿಗಿಂತಲೂ 'ಗಟ್ಟಿಯ ಪದಾರ್ಥ ಎಂದರೆ ನೀವು 
ನಂಬಲೇಬೇಕು. ಇದರ ಲಾಭವನ್ನು ಪಡೆದುಕೊಳ್ಳಲು ಜೇಡವನ್ನೇ 
ರೇಷ್ಠೆಹುಳದಂತೆ ಸಾಕಿ ಅದರ ಬಲೆಯನ್ನು ತೆಗೆಯುವ ಪ್ರಯತ್ನ 
ಮಾಡಿದ ಮನುಷ್ಠ. ಆದರೆ ಜೇಡಗಳನ್ನು ಸಾಕಲು ಸಾಧ್ಯವೇ 
ಇಲ್ಲ. ಅವು ಒಂದನ್ನೊಂದು ತಿಂದುಕೊಳ್ಳುವ ಕಾರಣ ಈ ಸಾಹಸ 
ವಿಫಲವಾಯಿತು. ಹಾಗಾಗಿ ಜೈವಿಕ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ಫಲದಿಂದ 
ಇದೀಗ ಜೇಡನ ಬಲೆಯ ರಥಸ್ಯ ೈವನ್ನು ಭೇದಿಸಿ ಬಹುಪಯೋಗಿ 
ಜೇಡನ ವ ಕತಕ "ಪ್ರಯತ್ನ ಗಳು ಯಶಸ್ವಿಯಾಗುತ್ತಿವೆ. 
ಈ ಕೃತಕ ರೇಷ್ಮೆಯನ್ನು ಸ್ಥೆ ಸ್ಕೈ ಬರ್‌ ಎನ್ನುವರು. 

ಸೈಬರ್‌ ಚಾಲ್ಲಿಗೆ ವಿಮಂದರೆ. ಆಗಲೇ ತಿಳಿಸಿದಂತೆ ನಮ್ಮ 
ಹಡಸೆಗಳು, ಮತ್ತು ಎಲ್ಲೆಲ್ಲಿ ಸ್ಟೀಲ್‌ ಬಳಕೆಯಾಗುತ್ತಿತ್ತೋ 
ಅಲ್ಲೆಲ್ಲಾ ಇವೇ ಬಂದುಬಿಡುತ್ತದೆ. ಜೇಡನ ಬಲೆಗೆ `ವರ್ದಿಸುವ 
(Magnifying) ಗುಣವಿದೆ. ಈ ಗುಣದಿಂದ ಪ್ರೇರಿತವಾಗಿ 
ಮುಂದೆ ನಮ್ಮ ಮೈಕ್ರೋಸ್ಕೋಪ್‌ ಮತ್ತು ಕ್ಯಾಮೆರಾ ಲೆನ್ಸ್‌ಗಳು 
ಕೂಡಾ ಜೇಡನ ಬಲೆಯಿಂದಲೇ ಆಗುವ ಸಾಧ್ಯತೆ ಇದೆ. ಜೇಡನು 
ತಾನು ಹಿಡಿದ ಆಹಾರವನ್ನು ತನ್ನ ಬಲೆಯಲ್ಲಿ ಸುತ್ತಿ ಕಾಪಿಡುತ್ತದೆ. 
ತನಗೆ ಹಸಿವಾದಾಗ ಸುತ್ತಿಟ್ಟ ಬುತ್ತಿಯನ್ನು ಬಿಡಿಸಿ ತಿನ್ನುತ್ತದೆ. ಹೀಗೆ 
ಸುತ್ತಿಟ್ಟ ಆಹಾರ ತಿಂಗಳುಗಟ್ಟಲೆ ಹಳಸುವುದಿಲ್ಲ. ನಮ್ಮ ಅತ್ಯಾಧುನಿಕ 
ಶೀತಲಖಪೆಟ್ಟಿಗೆಗಳಿಗಿಂತಲೂ ಈ ಜೇಡನ ಬಲೆ ಉತ್ತಮ! ಜೇಡನ 
ಬಲೆಗೆ ಬ್ಯಾಕ್ಟೀರಿಯಾ ಮತ್ತು ಶಿಲೀಂದಗಳ ವಿರುದ್ಧ ಪ್ರತಿರೋಧದ 
ಗುಣವಿದೆ. ಇಂತಹ ಗುಣವನ್ನು ವೈದ್ಯಕೀಯ ರಂಗದಲ್ಲಿ 
ಅಳವಡಿಸಿದರೆ ಹೇಗೆ೧ ಶಸ್ತಚಿಕಿತ್ತೆಯ ನಂತರ ಜೇಡನ ಬಲೆಯಿಂದ 
ಮಾಡಿದ ದಾರವನ್ನೇ ಬೆದೆ ಹೇಗೆ? ಉತ್ತರ ಸದ್ಯದಲ್ಲೇ 
ಸಿಗಲಿದೆ. 

ನೀವು ಜೇಡಗಳು ಮತ್ತು ಹಲ್ಲಿಗಳು ಗುರುತ್ತಾಕರ್ಷಣೆಗೆ 
ವಿರುದ್ಧವಾಗಿ ಗೋಡೆಯನ್ನು ಹತ್ತುವುದು, ಅಲ್ಲಿ ಸರ್ಕಸ್‌ 
ಮಾಡುವುದು ಕಂಡಿದ್ದೀರಾ? ಹೀಗೆ ಅವಕ್ಕೆ ಚಲಿಸಲು 
ಸಾಧ್ಯವಾಗಿರುವುದು ಅವುಗಳ ಕಾಲುಗಳೆ್ಲಿರುವ ಸಾವಿರಗಟ್ಟಲೆ 
ಸಣ್ಣಿ 'ಕನದಲುಗಳಂಡಾಗಿ. ಹೆಚ್ಚು ಕೂದಲು ಇದ್ದಷ್ಟೂ ಹೆಚ್ಚು 
ಸ್ಪರ್ಶಬಿಂದುಗಳು. ಹಾಗಾಗಿ ಅವಕ್ಕೆ ಉತ್ತಮ ಹಿಡಿತ ಸಿಗುತ್ತದೆ. 
ಇದರ ಪೇರಣೆಯಿಂದ ಮನುಷ್ಯ ತನ್ನ ಕೈಗೆ ಹಾಕಲು ಗ್ಲೌಸ್‌ 
ಒಂದನ್ನು ತಯ್ಯಾರಿಸಿದ್ದಾನೆ. ನಾವೂ ಇನ್ನು ಮುಂದೆ ಹಲ್ಲಿ, 
ಜೇಡಗಳಂತೆ ಗೋಡೆಗಳನ್ನು ಹತ್ತಬಹುದು! (ಇದೇನಾದರೂ 
ಸಾಕಾರವಾದರೆ ಏನೆಲ್ಲ ಆಗಬಹುದು? ಸೈಡರ್‌ ಮ್ಯಾನ್‌ 
ಸಿನೆಮಾದಂತೆ ಲಿಜಾರ್ಡ್‌ ಮ್ಯಾನ್‌ ಎಂಬ ಹಾಲಿವುಡ್‌ ಸಿನೆಮಾ 
ಬರಬಹುದು. ಜನ ಬಹುಮಹಡಿ ಕಟ್ಟಡಗಳನ್ನು ಹತ್ತಿಳಿಯಲು 


ಮೆಟ್ಟಿಲು. ಲಿಫ್ಟ್‌ ಬಳಸುವ ಬದಲು ಗೋಡೆಗಳನ್ನೇ ಬಳಸಬಹುದು. 


ಆಧುನಿಕ ಕಟ್ಟಡಗಳಲ್ಲಿ ಜನರಿಗೆ ಬೇರೆ ಬೇರೆ ಮಹಡಿಗಳಿಗೆ 
ಹೋಗಿಬರಲು ಒಂದು ಗೋಡೆಯನ್ನೇ ಬಿಟ್ಟುಕೊಡಬಹುದು! 
ಒಲಿಂಪಿಕ್ಸ್‌ನಲ್ಲಿ ಈಜುವ, ಓಡುವ, ಹೈಜಂಪ್‌ ಹಾರುವ 
ಸ್ಪರ್ಧೆಗಳಿರುವಂತೆ ಗೋಡೆ ಹತ್ತುವ ಸರ್ಧೆಯೂ ಬರಬಹುದು. 
ಮನೆಗಳ ಗೋಡೆ, ಛಾವಣಿಗಳಿಗೆ ಬಣ್ಣ ಬಳಿಯುವ ಮಂದಿ 
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ಏಣಿಗಳನ್ನು ಮೂಲೆಯಲ್ಲಿಟ್ಟು ಈ ಗ್ಲೌಸ್‌ಗಳನ್ನು ತೊಟ್ಟುಕೊಂಡು 
ಯಾವ ಗೋಡೆ, ಛಾವಣಿಗಳಲ್ಲಾದರೂ ಆರಾಮಾಗಿ ಓಡಾಡುತ್ತ 
ಬಣ್ಣಿ ಬಳಿಯುವ ಕೆಲಸ ಮಾಡಬಹುದು) 
ಜೇನ್ನೊಣಗಳ ಸಿವಿಲ್‌ ಎಂಜಿನಿಯರಿಂಗ್‌: ನಮ್ಮ ವಿಜ್ಞಾನ ಬೆಳೆದಂತೆ 
ನಮ್ಮ ಕಟ್ಟಡಗಳು ಏರತೊಡಗಿದವು. ಅಂದ ಹೆಚ್ಚಿಸಲು ಎಲ್ಲೆಲ್ಲೂ 
ಗಾಜಿನ ಹೊದಿಕೆಗಳು ಹೆಚ್ಚಾದವು. ಇದರ ಪರಿಣಾಮ ಹಾರುವ 
ಹಕ್ಕಿಗಳು ಬಲಿಯಾದವು. ಎಲ್ಲವನ್ನೂ ಗುರುತಿಸುವ Ks 
ಗಾಜನ್ನು ಗುರುತಿಸಲಾಗದೆ ಅದಕ್ಕೆ ಢಿಕ್ಕಿಹೊಡೆದು ಸ 
ಅಜ್ಞಾನ” ಮತ್ತು ಆಧುನಿಕ ವಿಜ್ಞಾನದಿಂದ ಆದ a 
ಮತ್ತೆ ಪ್ರಕೃತಿ ವಿಜ್ಞಾನದಿಂದ ಪರಿಹಾರ ಹುಡುಕಿದರು. ಆಗ ಮತ್ತೆ 
ಕಂಡದ್ದೇ “ಜೇಡನ ಬಲೆ. ಕೆಲವು ಜೇಡಗಳು ತಮ್ಮ ಬಲೆಯ 
ಮಧ್ಯದಲ್ಲಿ ಬಿಳಿಯ, ದಪುನೆಯ ಬಲೆಯನ್ನು ಮಾಡುತ್ತವೆ. 
ದಸ್ಕತ್‌ ಜೇಡನ ಬಲೆಯಲ್ಲಿ ಇವನ್ನು ಕಾಣಬಹುದು. ಇದನ್ನು 
ಸ್ಥಾಬೆಲ್ಲಿಮೆಂಟಮ್‌ ಎನ್ನುವರು. ಈ ಸ್ಥಾಬೆಲ್ಲಿಮೆಂಟಮ್‌ ಅತಿನೇರಳೆ 
ವಿಕಿರಣವನ್ನು ಪಶಿಫಲಿಸುತ್ತದಂತೆ. ಈ "ಪ್ರತಿಫಲನ ಹಕ್ಕಿಗಳಿಗೆ 
ತಿಳಿದು, ಜೇಡನ ಬಲೆಯತ್ತ ಅವು ಬರುವುದೇ ಇಲ್ಲವಂತೆ. ಈ 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನವನ್ನು ಕಟ್ಟಡದ ಗಾಜಿನಲ್ಲಿ ಅಳವಡಿಸಿದರೆ ಹೇಗೆ? 
ಬಂದ ಯೋಚನೆಯನ್ನು ಕಾರ್ಯಗತಗೊಳಿಸುವ ತನಕ 
ಕೆಲವರಿಗೆ ಸಮಾಧಾನವಿರುವುದಿಲ್ಲ. ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಬೆಳಕಿನ ಅಲೆಗಳನ್ನು 
ಪ್ರತಿಫಲಿಸಬಲ್ಲ ಬಲೆಗಳನ್ನು ಜರ್ಮನಿಯ ಬಯೋಮಿಮಿಕ್ತಿ 
ಕಂಪನಿಯ ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳು ಮಾಡಿಯೇ ಬಿಟ್ಟರು. ಈ ಹೊಸ, 
ಸರಳ, ಪರಿಣಾಮಕಾರೀ ವಿಧಾನದಿಂದಾಗಿ ಕಟ್ಟಡಗಳ ಅಂದವೂ 
ಉಳಿಯಿತು; ಸಾವಿರಾರು ಪಕ್ಷಿಗಳು ಗಾಜಿನ ಗೋಡೆಗಳಿಗೆ ಮೂತಿ 
ಹೊಡೆಸಿಕೊಂಡು ಪ್ರಾಣಬಿಡುವ ದುರಂತವೂ ತಪ್ಪಿತು. ಹೇಗಿದೆ! 
ಇಟೆಲಿಯ ವನ್ಮಾಸಗಾರ್ತಿ ಜಿನ್ನುಕಾ ಸನ್ನೊಸುಸೋ 
(Gianluca Santosuosso) ಜೇನುನೊಣಗಳ ಗೂಡುಗಳಿಂದ 
ಪೇರಣೆ ಪಡೆದು ತನ್ನೂರಿನಲ್ಲಿ ಸಾವಿರಾರು ಮನೆಗಳನ್ನು 
ಷಟ್ಕೋನಾಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ರಚಿಸಿದ್ದಾಳೆ. ಗಣಿತ ಬಲ್ಲವರಿಗೆ ಈ 
ಸಂಗತಿಯ ಹಿಂದಿರುವ ತತ್ತ್ವ ಬಹಳ ಬೇಗ ಅರ್ಥವಾಗುತ್ತದೆ. 
ಜೇನ್ನೊಣಗಳು ತಾವು ಹೂಗಳಿಂದ ಹೀರಿತಂದ ಮಕರಂದವನ್ನು 
ಜೇನಾಗಿ ಪರಿವರ್ತಿಸಿ ಜೇನುಗೂಡುಗಳಲ್ಲಿ ಸಂಗಹಿಸಿ ಇಡುತ್ತವೆ. 
ಆದರೆ ಹಾಗೆ ಇಡಲು ಅವುಗಳ ಪೆಟ್ಟಿಗೆಗಳು ಹೇಗಿರಬೇಕು? 
ಪೆಟ್ಟಿಗೆಗಳು ಪುಟ್ಟದಾಗಿರಬೇಕು. ಒತ್ತೊತ್ತಾಗಿರಬೇಕು. ಒಂದಕ್ಕೆ 
ಒಂದು ಅಂಟಿಕೊಂಡಿರಬೇಕು. ಅತಿ ಹೆಚ್ಚು ಜೇನನ್ನು ಅತಿ ಕಡಿಮೆ 
ಜಾಗದಲ್ಲಿ ತುಂಬಿಸಿಡಲು ಅನುಕೂಲವಾಗುವಂತಿರಬೇಕು. ಆ 
ಪೆಟ್ಟಿಗೆಗಳ ಗೋಡೆಗಳು ಕಡಿಮೆ ಜಾಗ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಆ 
seb ಒಟ್ಟು ಸುತ್ತಳತೆ ಸಾಧ್ಯವಾದಷ್ಟೂ ಕಡಿಮೆ ಇರಬೇಕು. 
ಇಷ್ಟೆಲ್ಲ ಬೇಕುಗಳನ್ನು ಮುಂದಿಟ್ಟುಕೊಂಡು ಒಬ್ಬ ಮುರಿತ 
ಗಣಿತಜ್ಞ ಕೆಲಸ ಮಾಡುವುದಾದರೆ ಆತ ನಿರ್ಮಿಸಿಕೊಡುವ 
ಪೆಟ್ಟಿಗೆಯು ಷಟ್ಕೋನಾಕೃತಿಯಲ್ಲಿರುತ್ತದೆ. ಯಾವುದೇ 
ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯದಲ್ಲಿ ಪದವಿ ಪಡೆಯೆದ, ಜ್ಯಾಮೆಟ್ರಿಯನ್ನೂ 
ಕಲನಶಾಸ್ತವನ್ನೂ ಓದಿಕೊಳ್ಳದ ಜೇನ್ನೊಣ ಕೊಡುವ ಉತ್ತರವೂ 
ಈ ಪಟೆಸ್ನೇನಾಕೃ ತಿಯೇ ಎಂದರೆ ಅಚ್ಞರಿಯಾಗುವುದಿಲ್ಲವೆ? 
ಆರು ಭುಜಗಳ "ರಚನೆಗಳಿಗೆ ಇ ಇಷ್ಟೆಲ್ಲ ಲಾಭಗಳಿರುವುದರಿಂದ 
ಜಿನ್ನುಕಾ ಜೇನುಗೂಡುಗಳ ವಿನ್ಯಾಸವನ್ನೇ ನಕಲು ಮಾಡಿ ತನ್ನ 
ಯೋಜನೆಯ ಮನೆಗಳನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸಿದ್ದಾಳೆ. ಈ ವನ್ಮಾಸದಿಂದಾಗಿ 


ಕಿಯಾಶೀಲರಾಗಿದ್ದರು. ಕಳೆದ ಮೂರು 


ಜಾಗದ ಉಳಿತಾಯವಲ್ಲದೆ, ಸಿಮೆಂಟು ಮತ್ತು ಇತರೆ 
ವಸ್ತುಗಳಲ್ಲಿ ಭಾರೀ ಉಳಿತಾಯವಾಗುವುದಂತೆ. ಇಟೆಲಿಯ 
ಬಹಳಷ್ಟು ಪಾರ್ಕುಗಳು ಕೂಡಾ ಇದೇ ಆಕೃತಿಯಲ್ಲಿವೆ. ಜಿನ್ನುಕಾ 
ಇನ್ನೂ ಮುಂದುವರಿದು ಜೇನುನೊಣದಂತೆ ಮನೆ ಇದ್ದರೆ 
ಸಾಲದು, ಅವುಗಳಿಗೆ ಬೇಕಾದ ವಾತಾವರಣವೂ ಇರಬೇಕೆಂದು 
ಅರಣಕ್ಯೀಕರಣಕ್ಕೆ ಒತ್ತು ಕೊಟ್ಟಿದ್ದಾಳೆ. 

ಎಲ್‌.ಇ.ಡಿ ಬಲ್ಸ್‌ ನಮಗೆಲ್ಲ ಗೊತ್ತು. ಇದು ಇತ್ತೀಚೆಗಂತೂ 
ಎಲ್ಲೆಡೆ ವಿದ್ಯುತ್‌ ಉಳಿತಾಯದ ಕ್ರಾಂತಿ ಮಾಡುತ್ತಿದೆ. ದೊಡ್ಡ 
ಬತ್ತಿದೀಪಗಳನ್ನು ಬಿಟ್ಟು ಇಂಥ ಮಿಣುಕು ದೀಪಗಳ ಮೂಲಕವೂ 
ಮನೆ-ಕಟ್ಟಡಗಳನ್ನು ಸಾಕಷ್ಟು ಚೆನ್ನಾಗಿ ಬೆಳಗಬಹುದು ಎಂಬ 
ಕಲ್ಪನೆ ಮನುಷ್ಯನಿಗೆ ಬಂದದ್ದು ಹೇಗೆ? ಇದಕ್ಕೆ ಪ್ರೇರಕಶಕ್ತಿ 
ಮಿಂಚುಹುಳ. ಇಲ್ಲಿಯವರೆಗೆ ಬಂದ ಎಲ್ಲಾ ಬಲ್ಲುಗಳಲ್ಲಿ 
ವಿದ್ಯುಚ್ಛಕ್ತಿ ಕಿಯ 90% ಶಾಖವಾಗಿ ಪೋಲಾಗುತ್ತದೆ. “10% ಮಾತ್ರ 
ಬೆಳಕಾಗುವುದು. ಇಂದಿನ ವಿನೂತನ ಎಲ್‌.ಇ.ಡಿ. ಬಲ್ಲುಗಳಲ್ಲಿ ಅತಿ 
ಹೆಚ್ಚಿನ ವಿದ್ಯುಚ್ಛಕ್ತಿ ಬೆಳಕಾಗಿ (ಸುಮಾರು 90%ರಷ್ಟು) ಮಿಕ್ಕ (10%) 
ಶಾಖವಾಗುತ್ತದೆ (ಆದರೆ ಶಾಖವೇ ಇಲ್ಲದ, 100% ತಣ್ಣಗಿನ 
ಬೆಳಕು ಮಿಂಚುಹುಳುವಿನದ್ದು ಮಾತ್ರ). ಮಿಂಚುಹುಳದ ಬೆಳಕು 
ಹೊಮ್ಮುವುದು ವಿದ್ಯುತ್‌ನಿಂದಲ್ಲ ಅದೊಂದು ರಾಸಾಯನಿಕ 


ಪ್ರಕ್ರಿಯೆ. ಮಿಂಚುಹುಳವು ಲ್ಯೂಸಿಫೆರಿನ್‌ ಎಂಬ ರಾಸಾಯನಿಕವನ್ನು 


ಉತ್ಪಾದಿಸುತ್ತವೆ. ಲ್ಕೂಸಿಫೆರಿನ್‌ ಅನ್ನು ಲ್ಯೂಪಿಫೆರೇಸ್‌ ಎ೦ಬ ಕಿಣ್ಣದ 
ಸಹಾಯದಿಂದ ಆಮ್ಲಜನಕದೊಂದಿಗೆ ಸಂಯೋಜಿಸಿದಾಗ ಆಕ್ಷಿ- 
ಲ್ಯೂಸಿಫೆರಿನ್‌ ಎಂಬ ರಾಸಾಯನಿಕವಾಗಿ ಪರಿವರ್ತನೆಯಾಗುತ್ತದೆ 
ಹಾಗೂ ಜೊತೆಗೇ ಅತಿ ವಿಶಿಷ್ಠವಾದ ಬೆಳಕು ಉತ್ಪತ್ತಿಯಾಗುತ್ತದೆ. 
ಇದೇ ಮೂಲತತ್ತ ವನ್ನು ಬಳೆಸಿಕೊಂಡು ಎಲ್‌.ಇ.ಡಿ. ಬಲ್ಸ್‌ 


ವಿಜ್ಞಾನ ಲೇಖಕ 
ಸುಧೀಂದ್ರ ಹಾಲ್ದೊಡ್ಡೇರಿ 


ಜ್ಞಾನವನ್ನು ಜನಸಾಮಾನ್ಯರು 
ಕಬ್ಬಿಣದ ಕಡಲೆ ಎನ್ನುವುದುಂಟು. 
ಮೂಲದಲ್ಲೇ ವಿಜ್ಞಾನವನ್ನು 
ಅರ್ಥಮಾಡಿಕೊಂಡು ಅದನ್ನು 
ಕನ್ನಡದಲ್ಲಿ ಆಕರ್ಷಕವಾಗಿ ಬರೆದು 
ಜನಮನವನ್ನು ಗೆಲ್ಲುವಂತೆ 

ಮಾಡಿದ ಒಂದು ಪಡೆಯೇ 
ಕರ್ನಾಟಕದಲ್ಲಿದೆ. ಸುಧೀಂದ್ರ 
ಹಾಲ್ದೊಡ್ಡೇರಿ ಈ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ ಅತ್ಯಂತ 


ದಶಕಗಳಲ್ಲಿ ಹಲವು ಪತ್ರಿಕೆಗಳಿಗೆ 
ಅಂಕಣಗಳನ್ನು ಬರೆದರು. ಎಲ್ಲದಕ್ಕೂ 
ಸಾಹಿತ್ಯವನ್ನು ಹಿತಮಿತವಾಗಿ ಬಳಸಿ 
ಓದುಗವರ್ಗವನ್ನು ಸೆಳೆದರು. ದಾಸ 
ಸಾಹಿತ್ಯದಿಂದ ತೊಡಗಿ ವಚನ 


ಬೆಳಗುತ್ತದೆ. 

ಮನುಷ್ಯ ಪರಿಸರದಿಂದ ಪ್ರೇರಿತನಾಗಿ ಇಂತಹ ನೂರಾರು 
ಆವಿಷ್ಟಾರಗಳನ್ನು ಮಾಡಿದ್ದಾನೆ ಮತ್ತು ಮುಂದೆಯೂ ಮಾಡುತ್ತಲೇ 
ಇರುತ್ತಾನೆ ಎಂಬುದರಲ್ಲಿ ಸಂಶಯವಿಲ್ಲ. ಮಾನವನ ಇಂತಹ 

ಹಸಗಳಿಗೆ ಕೊನೆಯಿಲ್ಲ. ಆದರೆ ನಮ್ಮ ಎಲ್ಲಾ ಸಾಧನೆಯು 
ಪ್ರಕೃತಿಯು ಮುನಿಸಿಕೊಳ್ಳದಂತಿರಬೇಕು. ಪರಿಸರಸಹ್ಯವಾಗಿರಬೇಕು. 
ಪ್ರಕೃತಿಯೆಂಬ ಗುರುವಿನಿಂದ ಪಾಠ ಕಲಿತು ತನ್ನ ಬದುಕನ್ನು 
ಸರಳಗೊಳಿಸಲು ಯತ್ನಿಸುವ ಮನುಷ್ಯ ಅದೇ ಪ್ರಕೃತಿಯನ್ನೇ 
ನಾಶಮಾಡಲು ಹೊರಟರೆ ಅದು ರೆಂಬೆಯಲ್ಲಿ ನಿಂತು ಮರ 
ಕಡಿಯುವ ಸಾಹಸವಾಗುತ್ತದೆ ಅಷ್ಟೆ 

ಮುಗಿಸುವ ಮುನ್ನ - ನಾವು ಸೊಳ್ಳೆಗಳನ್ನು ಪ್ರತಿನಿತ್ಯ 
ದೂಪಷಿಸುತ್ತೇವೆ. ಅವು ಹರಡುವ ಕಾಯಿಲೆಗಳಿಗೆ ಶಪಿಸುತ್ತಿರುತ್ತೇವೆ. 
ಆದರೆ ಅವುಗಳು ನಮಗೆ ಚುಚ್ಚುವಾಗ ಹೆಚ್ಚಾಗಿ ನಮ್ಮ ಗಮನಕ್ಕೇ 
ಬರುವುದಿಲ್ಲ. ನೋಯದಂತೆ ಅದು ಹೇಗೆ ಚುಚ್ಚಿತು? ಜಪಾನಿನ 
ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳು ಇದರ ಸಂಶೋಧನೆಯಲ್ಲಿದ್ದಾರೆ. ಸದ್ಯದಲ್ಲೇ 
ನಮಗೆ ಒಂದಿಷ್ಟೂ ತಿಳಿಯದಂತೆ, ಒಂದಿನಿತೂ ನೋಯದಂತೆ 
ಚುಚ್ಚುಮದ್ದು ಚುಚ್ಚಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು ಸಾಧ್ಯವಾಗುವ ದಿನವೂ 
ಬರಬಹುದು. 


we್ಲೇಖಗಳು: 1. Biology of spiders- Rainer F.Foelix 2. Insects 
Did It First (Xlibris, 2018), coauthor Gregory S. Paulson 3. 
Nature as a Model for Mimicking and Inspiration of New 
Technologies - Yoseph Bar-Cohen 4. You can thank 
Insects for many Human inventions - Eric ~~ 
R.Eaton 5. ಕೆಲವು ಇಂಟರ್ನೆಟ್‌ ಮಾಹಿತಿಗಳು 


ಸಾಹಿತ್ಯದವರೆಗೆ ಎಲ್ಲ ಅಂಶಗಳನ್ನೂ ವಿಜ್ಞಾನಕ್ಕೆ ಮಿಳಿತಮಾಡಿದರು. 
ನ್ಯಾನೋ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದಿಂದ ತೊಡಗಿ ಜೀನ್‌ ಎಡಿಟಿಂಗ್‌ವರೆಗೆ 
ಅವರ ಲೇಖನಗಳು ವಿಸ್ತರಿಸಿಕೊಂಡಿದ್ದವು. ಮುದ್ರಣ ಮತ್ತು 
ವಿದ್ಯುನ್ನಾನ ಮಾಧ್ಯಮಗಳೆರಡಲ್ಲೂ ಅವರು 
ವಿಜ್ಞಾನವನ್ನು ನಿರೂಪಿಸುತ್ತಿದ್ದ ರೀತಿ 
ವಿಶಿಷ್ಟವಾಗಿತ್ತು. 

ವೃತ್ತಿಪರ ಎಂಜಿನಿಯರ್‌ ಆಗಿ ಡಿ.ಆರ್‌.ಡಿ.ಓ. 
ಮತ್ತು ಎಚ್‌.ಎ.ಎಲ್‌.ನಲ್ಲಿ ವೈಮಾನಿಕ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ 
ಪರಿಣತಿ ಗಳಿಸಿದ್ದರು. ವಿಮಾನಗಳು ಹಾರಲು 
ಯೋಗ್ಯವೇ ಎಂಬುದನ್ನು ನಿರ್ಧರಿಸುವ 
ತಂಡದಲ್ಲಿ ಇವರೂ ಇದ್ದರು. 

ಸುಧೀಂದ್ರ ಅವರು ಸಿರಾ ತಾಲ್ಲೂಕಿನ 
ಸಾಧಾರಣ ಹಳ್ಳಿ ಹಾಲ್ದೊಡ್ಡೇರಿಗೆ ಸೇರಿದವರು. 
ವೃತ್ತಿ ಮತ್ತು ಬರವಣಿಗೆ ಎರಡರಲ್ಲೂ 
ಯಶಸ್ವಿಯಾದ ವಿಜ್ಞಾನ ಲೇಖಕ. ಇವರು ಇದೇ 
ಜುಲೈ 2ರಂದು ನಮ್ಮನ್ನಗಲಿದರು. ಮುಂದಿನ 
ತಲೆಮಾರಿನ ವಿಜ್ಞಾನ ಲೇಖಕರಿಗೆ 
ಇವರ ಕೊಡುಗೆಗಳು 
ಸೂರ್ತಿಯಾಗಲಿ. 


ಸಸತ್ರ ಜಣ” 9] 
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ಪ್ರಕೃತಿ ಗುರುವಾದಾಗ 
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66 ನುಕರಣೆಯೇ ಮೆಚ್ಚುಗೆಯ ಅತ್ಕುತ್ತಮ ಸೂಚಕ” (॥mitation is the 
ಅಃ form of J ಎಹ್ಜ್‌ಕೆ ಮಾತಿದೆ. ಜೀವನದಲ್ಲಿ ನಾವು 
ಆರಾಧಿಸುವವರ ವರ್ತನೆಗಳನ್ನು ನಮಗೇ ಅರಿವಿಲ್ಲದಂತೆ ಅನುಕರಿಸು 
ಇದರಿಂದ ಉತ್ತಮ ವ್ಯಕ್ತಿತ್ವ ಮ ಅಥ: 
ದಾರಿಯಾಗಬಹುದೋ ಎಂಬುದು ನಾವು ಯಾರನ್ನು  « 


py 


ತೈತ್ತರೀಯ re “ಅನುಶಾಸನ” ಎಂಬ 
ಪಾಠ ಕಡೆ ಆಚಾರ್ಯರು ಅಂತಿಮವಾಗಿ ಬೋಧಿಸುವ ಲೆ 
ಸಾರವದು. ಅದರಲ್ಲಿ “ಒಂದು ವೇಳೆ ಜೀವನದ ಯಾವುದೇ ಹಂತದ 
ಅಥವಾ ವೃತ್ತಿಯ ಕುರಿತಾಗಿ ಯಾವುದೇ ಸಂದೇಹ ಬಂದರೆ, ಅಥವಾ ದಾರಿ 
_ ಆಗ ಯುಕ್ತಾಯುಕ್ತ ವಿವೇಕವುಳ್ಳ, ಸರಿ-ತಪ್ಪುಗಳ ಬಗ್ಗೆ ಆಲೋಚಿಸಿ 
ಸರಿಯಾದ ನಿರ್ಧಾರ ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳುವ ಸಾಮರ್ಥ್ಯವುಳ್ಳ ಸದ್ಗುಣಗಳನ್ನು ಗೌರವಿಸುವ, 
ಕ್ರೌರ್ಯವನ್ನು ದೂರವಿಡುವ ಪ್ರಾಜ್ಞರು ಯಾವ ರೀತಿ ವರ್ತಿಸುತ್ತಾರೋ. ನೀನೂ 
ಹಾಗೆಯೇ ಅನುಸರಿಸಬೇಕು” ಎನ್ನುವ ಬಹಳ ಬೆಲೆಬಾಳುವ ಸಲಹೆಯನ್ನು ನೀಡುತ್ತಾರೆ. ನಮ್ಮ ಮಹಾಕಾವ್ಯಗಳೂ 
ಇದನ್ನೇ ಪಾಲಿಸುತ್ತವೆ. ಮಹಾಕಾವ್ಯಗಳಲ್ಲಿ ನಾವು ದೈವದ ಸ್ಥಾನ ನೀಡಿರುವ ಕಥಾನಾಯಕರು ತಮ್ಮ ಜೀವನದಲ್ಲಿ 
ದು ಕಷ್ಟಕೋಟಲೆಗಳನ್ನು ಮ ಹಿಂದೆ ಪ್ರಾಯಶಃ ಇದೇ ಉದ್ದೇಶವಿದ್ದಿರಬೇಕು. ಅವರನ್ನು 
ಉದಾಹರಣೆಯಾಗಿ ತೆಗೆದುಕೊಂಡು ಸಾಮಾನ್ಯ ಜನರೂ ಧರ್ಮದ ಹಾದಿ ತಪ್ಪದಂತೆ ತಮ್ಮ ಕಷ್ಟಗಳನ್ನು 
ನಿಭಾಯಿಸುವ ನಮ್ಮ ಸಂಸ್ಕೃತಿ ಇಂತಹ ಸಮ್ಮಕ್‌ ಅನುಕರಣೆಯಿಂದಲೇ ಪ್ರಭಾವಿತವಾಗಿದೆ. 

ಸಾವಿರಾರು ವರ್ಷಗಳ ಮಾನವ ಜೀವವಿಕಾಸದ ಉದ್ದಕ್ಕೂ ಅನುಕರಣೆಗೆ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಾಗಿ ನಿಂತ 
ಶಕ್ತಿಯೊಂದಿದೆ. ತನ್ನ ವಿರಾಟ್‌ ಸೃಷ್ಟಿಶಕ್ತಿಯಿಂದ ಮನುಷ್ಯನನ್ನು "ಹೆದರಿಸಿ, ಬಾಗಿಸಿ” ಅಚ್ಚರಿಗೊಳಿಸಿ, ಸೋಜಿಗಕ್ಕೆ 
ದೊಡಿ, ಜರಿಯ. ಆಲೋಚನೆಗೆ ಹಚ್ಚಿದ ಶ್ರೇಯ ಪ್ರಕೃತಿಯದ್ದು. ಅಪಾರ ಜ್ಞಾನದ ಹಿರಿಯಜ್ಞನಂತಹ 
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ವಿಷಯದಲ್ಲಿ ಮುನ್ನೂರೆಂಬತ್ತು 
ಕೋಟಿ ವರ್ಷಗಳ ಅನುಭವವಿದೆ! 
ಈ ಸುದೀರ್ಪ ಅವಧಿಯಲ್ಲಿ ಪ್ರಕೃತಿ 
ಮಾಡದೇ ಉಳಿಸಿರುವ ಯಾವ 
ಪ್ರಯೋಗವೂ ಇರಲಿಕ್ಕಿಲ್ಲ! ಸರಿ- 


ತಪ್ಪುಗಳ ನಿಷ್ಠರ್ಷೆಯಲ್ಲಿ ನಿಸರ್ಗವನ್ನು 


ಮೀರಿಸಬಲ್ಲ ಗುರು ಇಲ್ಲವೇ ಇಲ್ಲ. 
ನಮಗೆ ವರ್ತಮಾನದಲ್ಲಿ ತೊಂದರೆ 
ನೀಡುತ್ತಿರುವ ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು 
ಪ್ರಕೃತಿ ಎಂದೋ ಗುರುತಿಸಿ, ಅದಕ್ಕೆ 
ಪರಿಹಾರವನ್ನೂ ಪಡೆದುಕೊಂಡಿದೆ. 
ನಿರ್ಮಾಣ ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿಯಾಗಲೀ, 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ ನಿಟ್ಟಿನಲ್ಲಾಗಲೀ, 
ರಾಸಾಯನಿಕ ವಲಯದಲ್ಲಾಗಲೀ, 
ಅಥವಾ ಇನ್ಯಾವುದೇ ರಂಗದ 
ಪ್ರಶ್ನೆಗಳಿಗೂ ನಿಸರ್ಗದ ಬಳಿ 
ಉತ್ತರವಿದೆ. ಪ್ರಕೃತಿಯ ಅಗಾಧ 
ಸೃಷ್ಟಿಯ ಮಧ್ಯೆ ಆ ಪರಿಹಾರ 
ಎಲ್ಲಿದೆ ಎಂಬುದನ್ನು ನಾವು ಪತ್ತೆ 
ಮಾಡಿದರೆ ನಮ್ಮ ಕೆಲಸ ಸರಾಗ. 
ನಮ್ಮ ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು ಸರಿಯಾಗಿ 
ಅರಿತುಕೊಂಡು, ನಮ್ಮ ಪ್ರಶ್ನೆಯ 


ವ್ಯಾಖ್ಯೆಯನ್ನು ಸ್ಪಷ್ಟವಾಗಿಸಿ, ಅದನ್ನು ನಿಸರ್ಗದ ಬೃಹತ್‌ 


“ಅತ್ಯಂತ ಶ್ರೇಷ್ಠನಾದ ಗುರುವು 
ಜೆರಂತನ ಸೂರ್ತಿಯಾಗಿ 


ನಿಲ್ಲುತ್ತಾನೆ” ಎನ್ನುವ ಮಾತಿದೆ. 


ಅಂದರೆ, ಶ್ರೇಷ್ಠತೆಂಶನ್ನು 
ಧಿಸಬೇಕೆಂದರೆ ಪ್ರಯತ್ನದ 
ಪ್ರತಿಂಶೊಂದು ಭಾಗವೂ 
ನಮ್ಮದೇ ಆಗಿರಬೇಕು. 
ಅದರ ಶ್ರೇಯಸ್ಥಾಗಲೀ 
ಅಥವಾ ಅಸಾಫಲ್ಯವಾಗಲೀ 
- ಇಡಿಯಾಗಿ ನಮ್ಮದೇ. 
ಫಲ ದೊರೆಯಲಿಲ್ಲ 
ಎಂದರೆ, ಚೆಂತನೆಯಿಂದ 
ಮೊದಲುಗೊಂಡು 
ನಿರ್ವಹಣೆಯವರೆಗೆ ನಮ್ಮ 
ಪ್ರಯತ್ನದ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯ 
ಯಾವುದೋ ಹಂತದಲ್ಲಿ 
ತಪ್ಪಾಗಿದೆ ಎಂದೇ ಅರ್ಥ 


ಕತೆಯಂಥದ್ದು. ಆದರೆ, ನಮ್ಮ ಯಶಸಿಗೆ 
ಪ್ರತಿಯಾಗಿ ನಿಸರ್ಗಕ್ಕೆ ಯಾವುದೇ 
ಗುರುದಕ್ಷಿಣೆ ನೀಡುವ ಅಗತ್ಯವಿಲ್ಲ. 
ಮನುಷ್ಯ ಪ್ರಕೃತಿಯ ಶಿಶು, ಶಿಷ್ಯ: 
“ಅತ್ಯಂತ ಶ್ರೇಷ್ಠನಾದ ಗುರುವು 
ಚಿರಂತನ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಾಗಿ ನಿಲ್ಲುತ್ತಾನೆ” 
ಎನ್ನುವ ಮಾತಿದೆ. ಅಂದರೆ, 
ಶ್ರೇಷ್ಠತೆಯನ್ನು ಸಾಧಿಸಬೇಕೆಂದರೆ 
ಪ್ರಯತ್ನದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು 

ಭಾಗವೂ ನಮ್ಮದೇ ಆಗಿರಬೇಕು. 

ಅದರ ಶ್ರೇಯಸ್ಸಾಗಲೀ ಅಥವಾ 
ಅಸಾಫಲ್ಕ್ಯವಾಗಲೀ — ಇಡಿಯಾಗಿ 
ನಮ್ಮದೇ. ಫಲ ದೊರೆಯಲಿಲ್ಲ ಎಂದರೆ, 
ಜೆಂತನೆಯಿಂದ ಮೊದಲುಗೊಂಡು 
ನಿರ್ವಹಣೆಯವರೆಗೆ ನಮ್ಮ ಪ್ರಯತ್ನದ 
ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯ ಯಾವುದೋ ಹಂತದಲ್ಲಿ 
ತಪ್ಪಾಗಿದೆ ಎಂದೇ ಅರ್ಥ. ಅದನ್ನು 
ಮತ್ತೆ ಮತ್ತೆ ವಿಶ್ಲೇಷಿಸಿ, ವಿಮರ್ಶಿಸಿ, 
ವಿವೇಚಿಸಿ, ಕಾರ್ಯಗತಗೊಳಿಸುವ 
ಜವಾಬ್ದಾರಿ ನಮ್ಮದೇ. ಪ್ರಕೃತಿ 
ಗುರುಸ್ಥಾನದಲ್ಲಿ ನಿಂತಾಗ ಅದು ಅದಮ್ಯ 
ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಾಗಿ ಮಾತ್ರ ನಿಲ್ಲುತ್ತದೆಯೇ 


ಹೊರತು, ಹೆಜ್ಜೆಹೆಜ್ಜೆಗೂ ಎಚ್ಚರಿಸುವ ಸಂಗಾತಿಯಾಗಿ ಅಲ್ಲ. 


ಸೃಷ್ಟಿಯ ಜೊತೆಗೆ ಸಮೀಕರಣಗೊಳಿಸಿ, ಅದರ ನಡುವಿನಿಂದ ಹೀಗಾಗಿ, ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ರಿಯ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯಲ್ಲಿ ನಿಸರ್ಗ ನಿದರ್ಶನ 


ನಮ್ಮ ಸಮಸ್ಯೆಗೆ ಒಂದು ಸಮನ್ವಯದ ಪರಿಹಾರವನ್ನು ಪತ್ತೆ 
ಮಾಡುವ ಪತಿಯೆಯನ್ನು “ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ತಿ” ಎನ್ನಬಹುದು. 
ಒಂದು ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಇದು ಪ್ರಕೃತಿಯನ್ನೇ ನೇರವಾಗಿ ಗುರುವಿನ 
ರೂಪದಲ್ಲಿ ಸ್ಪೀಕರಿಸುವ ದೀಕ್ಷೆ. ಇದು ಮಹಾಭಾರತದ ಏಕಲವ್ಯನ 


ES ಚ 


ಮಾತ್ರ; ಕೃತ್ಯದ ಸಂಪೂರ್ಣ ಹೊಣೆಗಾರಿಕೆ ನಮ್ಮದು. 
ಅನಾದಿಕಾಲದಿಂದಲೂ ಮಾನವ ಸೃಷ್ಟಿಯಿಂದ 

ಸ್ಫೂರ್ತಿಯನ್ನು ಪಡೆಯುತ್ತಲೇ ಬಂದಿದ್ದಾನೆ. “ಬುದ್ದಿವಂತ 

ಮಾನವ” (ಗಔಂmಂ sapiens) ಎಂಬ ಪ್ರಭೇದದ ಮಾನವಪ್ರಾಣಿ 


ನೇರ ಕಕ್ಷೆಯ ಗಾಳಿಗಿರಣಿ 


ly 7, 


ಪ್ರಕೃತಿನಿರ್ಮಿತ ಜೀವರಾಶಿಯ ತುತ್ತತುದಿಯನ್ನು ಏರಿದ್ದು 
ಆಯುಧಗಳ ನೆರವಿನಿಂದ. ಕೈಯಿಂದ ಕಲ್ಲುಗಳನ್ನು ಬೀಸಿ 
ಗುರಿಯಿಟ್ಟು ಹೊಡೆಯಬಹುದು ಎಂದು ಕಲಿತ ನಂತರ, 
ಆ ಕಲ್ಲುಗಳ ಭಾರವನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಮುಷ್ಟಿಯಲ್ಲಿ 
ಗುದ್ದುವುದಕ್ಕಿಂತ ಬಲವಾಗಿ ಹೊಡೆಯಬಹುದು ಎಂದು 
ಅರಿತದ್ದು ಮಹತ್ವದ ಹೆಜ್ಜೆ. ಭಾರವಾದ ಕಲ್ಲನ್ನು ಕೋಲಿಗೆ ಕಟ್ಟಿ 
ಸುತ್ತಿಗೆಯಂತೆ ಬಳಸುವುದು; ಕಲ್ಲುಗಳನ್ನು ಮಸೆದು ಚೂಪು 
ಮಾಡಿ ಕತ್ತಿಯಂತೆ ಪ್ರಯೋಗಿಸುವುದು; ಲೋಹದ ಬಳಕೆ; 
ದೇಹದ ಅಂಗಗಳ ಕ್ರಿಯೆಗಳನ್ನು ವಿಸ್ತರಿಸುವ ಆವಿಷ್ಕಾರಗಳು 
- ಹೀಗೆ ಹತ್ತು ಹಲವಾರು ಸಾಧನೆಗಳ ಹಿಂದೆ ಪ್ರಕೃತಿಯ 
ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಿದೆ. ನಿಸರ್ಗದ ರಚನೆಯನ್ನು ಹ ಅನುಕರಣೆ 
ಮಾಡುವುದಕ್ಕಿಂತ, ಅದರ ಹಿಂದಿನ ಮರ್ಮವನ್ನು ಅರಿತು 
ಮುನ ,ಡೆಯುವುದು “ಬುದ್ದಿವಂತ ಮಾನವನ ದೊಡ್ಡ 
ಸಾಫಲ್ವಿ ಇವೆಲ್ಲಾ ಒಂದು "ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ರಿಯ 
ಆರಂಭಿಕ ಹಂತಗಳು. 

ಸಾವಿರಾರು ವರ್ಷಗಳ ಕಾಲ ನಿಸರ್ಗವನ್ನು ಅನುಸರಿಸಿ 
ನಡೆದ ಮಾನವ, ಪ್ರಗತಿಯ ಗತಿ ಹೆಚ್ಚಿದಂತೆ ಪಕ್ಕ ತಿಯಿಂದ 
ದೂರಾಗುತ್ತಾ ಬಂದ. ಈ ಅಂತರ ಬಹು ದೊಡ ಹೆಜ್ಜೆ 
ಇಟ್ಟದ್ದು ಕೈಗಾರಿಕಾ ಕ್ರಾಂತಿಯ ಕಾಲದಲ್ಲಿ. ತನ್ನ ಅಗತ್ಯಗಳನ್ನು 
ಕೃತಕ ವಸ್ತುಗಳಿಂದ ಪೂರೈಸಿಕೊಳ್ಳುವ ಸಾಧ್ಯತೆಗಳನ್ನು ಪತ್ತೆ 
ಮಾಡಿದಂತೆಲ್ಲಾ ನಿಸರ್ಗದ ಮೇಲಿನ ಪ್ರತ್ಯಕ್ಷ ಅವಲಂಬನೆ 
ಕಡಿಮೆಯಾಯಿತು. ಈ ತಾತ್ಕಾಲಿಕ ವಿಜಯ ಅಹಂಕಾರವನ್ನು 
ಹುಟ್ಟಿಸಿರಲಿಕ್ಕೂ ಸಾಕು! ಆದರೆ, ಪ್ರಕೃತಿಯಿಂದಲೇ ಸೃಜಿಸಲ್ಪಟ್ಟ, 
ಅದರ ಮೇಲೆಯೇ ಬದುಕಬೇಕಾದ ಮನುಷ್ಯಜೀವಿಗೆ 
ನಿಸರ್ಗದೊಳಗಿನ ತನ್ನ ಸ್ಥಾನ ಅನತಿಕಾಲದಲ್ಲಿಯೇ ತಿಳಿಯಿತು. 
ಮತ್ತೊಮ್ಮೆ ನಿಸರ್ಗದ ಹೋದ Homo sapiens ಈಗ 
ಹೆಸರೆ ತಕ್ಕಂತೆ “ಬುದ್ದಿವಂತ ಮನುಷ್ಯ” ಆಗುತ್ತಿದ್ದಾನೆ. 

ರಿಸರಸೆ ನೀಟ ಬಯೋಮಮಿ್ರಿ ರಸಾಯನ ವಿಜ್ಞಾನದಲ್ಲಿ ಜೈವಿಕ 
Ws ಮತ್ತು ಅಜೆ ವಿಕ (inorganic) ow | 
ಮುಖ್ಯ ವಿಭಾಗಗಳಿವೆ. ಜೈವಿಕ ರಸಾಯನ ವಿಜ್ಞಾನ ಎಂದರೆ 
ಬಂಗಾಲದ (ಕಾರ್ಬನ್‌) ಸಂಯುಕ್ತಗಳ ಅಧ್ಯಯನ. ಜಗತ್ತಿನ 
ಯಾವುದೇ ಎಡೆಯಲ್ಲಿ ಜೀವ ಎಂಬುದು ನು 
ರೂಪದಲ್ಲಿ ಇದ್ದರೂ, ಅದರಲ್ಲಿ ಇಂಗಾಲ ಇರಬೇಕಾದದ್ದು 
ಖಾಯಂ. ಇಂಗಾಲದ ನೂರಾರು ಪರಮಾಣುಗಳನ್ನು 
ಬೆಸೆದಿರುವ ಹಲವಾರು 
ರಾಸಾಯನಿಕ 
ಸಂಯುಕ್ತಗಳು 
ಸೃಷ್ಟಿಯಲ್ಲಿವೆ. 
ಸಸ್ಯಗಳು ತಮ್ಮ 
ಇಂಗಾಲದ 


@ 
eee Sura =m 
ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 ಸುತು 


ಎಲೆಕ್ಟಾನ್‌ ಸೂಕ್ಕದರ್ಶಕದ ಅಡಿಂರುಲ್ಲಿ ಕಮಲದ 
ಅವಯ ಮೇಲಿನ ನೀರ ಬಿಂದು. 


ಅವಶ್ಯಕತೆಯ ಬಹುಭಾಗವನ್ನು ವಾತಾವರಣದಲ್ಲಿನ ಕಾರ್ಬನ್‌ 
ಡೈ-ಆಕ್ಸೈಡ್‌ ಮೂಲಕ ಪಡೆಯುತ್ತವೆ. ಈ ಸರಳ ಅಣುವೇ 
ಸಸ್ಯಗಳಲ್ಲಿ ಪರಸ್ಪರ ಬೆಸೆದುಕೊಂಡು ಅತ್ಯಂತ ಸಂಕೀರ್ಣ 
ಅಣುಗಳಾಗಿ ಬದಲಾಗುತ್ತದೆ. ವಾತಾವರಣದ ಕಾರ್ಬನ್‌ 
ಡೈ- ಆಕ್ಸೈಡ್‌ ಅನ್ನು ನಿಯಂತ್ರಣದಲ್ಲಿ ಇಡುವ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯಲ್ಲಿ 
ಮ ಪಾತ್ರ ರ ವಾಣಿಜ್ಯೀಕರಣದ ದೆಸೆಯಿಂದ 

ಹ 


p) 
ಪ್ರಸುತ ನಮಗೆ ತಲೆನೋವಾಗಿರುವ ಸಮಸ್ಯೆಗಳ ಪೈಕಿ 


ಲ) 


ಪರಿಸರ ಮಾಲಿನ್ಯವೂ ಒಂದು. ವಾತಾವರಣದಲ್ಲಿ ಹೆಚ್ಚುತ್ತಿರುವ 


ಕಲುಷಿತತೆಯ ಸಾಕಷ್ಟು ಭಾಗ ಕಾರ್ಬನ್‌ ಡೈ-ಆಕ್ಸೈಡ್‌. 
ಅಂದರೆ, ನಮ್ಮ ಇಂದಿನ ಸಮಸ್ಯೆಗೆ ನಿಸರ್ಗದಲ್ಲಿ ಪರಿಹಾರ 
ಈಗಾಗಲೇ ಇದೆ ಎಂದಾಯಿತು. ಒಂದು ವೇಳೆ ಸಸ್ನಗಳ 
ಮಾದರಿಯಲ್ಲಿ ವಾತಾವರಣದ ಕಾರ್ಬನ್‌ ಡೈ-ಆಕ್ಸೈಡ್‌ ಅನ್ನು 
ಅನುಕೂಲಕರವಾಗಿ ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಉಪಯುಕ್ತ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು 
ಸೃಜಿಸುವಂತಾದರೆ? ವಾತಾವರಣದ ಕಾರ್ಬನ್‌ ಡೈ-ಆಕ್ಸೈಡ್‌ 


ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಪರಿಸರಸ್ನೇಹಿ ಪ್ಲಾಸ್ಟಿಕ್‌ ತಯಾರಿಸುವ ಕೆಲಸವನ್ನು 


ಅಮೆರಿಕೆಯ ನೋವೋಮೆರ್‌ ಎನ್ನುವ ಸಂಸ್ಥೆ ಮಾಡುತ್ತಿದೆ. 
ಅಂತೆಯೇ, ನ್ಯೂ ಏರ್‌ ಎನ್ನುವ ಅಮೆರಿಕದ ಮತ್ತೊಂದು ಸಂಸ್ಥೆ 
ವಾತಾವರಣದಲ್ಲಿನ ಮೀಥೇನ್‌ ಎಂಬ ವಿಷಕಾರಿ ಅನಿಲವನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಪ್ಯಾಕೇಜಿಂಗ್‌ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸುತ್ತಿದೆ. 
ಇದೇ ಮಾದರಿಯಲ್ಲಿ, ವಾತಾವರಣದ ಕಾರ್ಬನ್‌ ಡೈ- 
ಆಕ್ಷೆ ಡ್‌ ಮೂಲಕ ಕಾಂಕ್ರೀಟ್‌ಗೆ ಬೇಕಾಗುವ ಕಚ್ಚಾವಸ್ತುಗಳನ್ನು 
ಸ ಬ್ಲೂ ಪ್ಲಾನೆಟ್‌ ಎನ್ನುವ ಸಂಸ್ಥೆ ಕೂಡ 
ಅಮೆರಿಕದಲ್ಲಿದೆ. ಪರಿಸರ ಮಾಲಿನ್ನದಿಂದ ಮುಕ್ತಿ ಪಡೆಯಲು 
ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ತಿ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆ ಭವಿಷ್ಯದಲ್ಲಿ ಪ್ರಮುಖ "ಪಾತ್ರ ವಹಿಸುವ 
ಸಾಧ್ಯತೆಗಳು ದಟ್ಟವಾಗಿವೆ. 
ಸ್ಥಾವರ ವಸ್ತುಗಳಷ್ಟೇ ಅಲ್ಲ, ಜಂಗಮ ಜೀವಿಗಳೂ 
ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ರಿಯ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಾಗಬಲ್ಲವು. ನೀರಿನಲ್ಲಿ 
ಗುಂಪುಗುಂಪಾಗಿ, ವೇಗವಾಗಿ, ಚಿತ್ರವಿಚಿತ್ರ ವಿನ್ಯಾಸಗಳಲ್ಲಿ 
ಈಜುವ ಮೀನುಗಳ ತಂಡಗಳನ್ನು ನೋಡಿರುತ್ತೇವೆ. 
ಇದರ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಿಂದ ಅಮೆರಿಕೆಯ ಕ್ಯಾಲಿಫೋರ್ನಿಯಾ 
ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯದ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ತಮ್ಮ ಪ್ರಾಧ್ಯಾಪಕರಾದ ಜಾನ್‌ 
ಡಾಬಿರಿ ಅವರ ಮಾರ್ಗದರ್ಶನದಲ್ಲಿ ಚಕ್ರಾಕಾರವಾಗಿ ತಿರುಗುವ 
ಸಣ್ಣಗಾತ್ರದ ಗಾಳಿಗಿರಣಿಗಳನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸಿದ್ದಾರೆ. 
ವರ್ತುಲಾಕಾರದಲ್ಲಿ ತಿರುಗುವ ಬೃಹತ್‌ 
ಗಾಳಿಗಿರಣಿಗಳಿಗಿಂತ ಭಿನ್ನವಾದ ಇವು 
ಭವಿಷ್ಯದಲ್ಲಿ ಪರಿಸರಸ್ನೇಹಿ ವಿದ್ಯುತ್‌ 
ಉತ್ಪಾದನೆಯಲ್ಲಿ ಪಾತ್ರ ವಹಿಸಲಿವೆ 
ಎಂದು ಅಂದಾಜು. 
ಜಲಸಂರಕ್ಷಣೆಗೆ ಪ್ರಕೃತಿಯ ಪಾಠ: 
ಜೀವನಾಧಾರವಾದ ಇನ್ನೊಂದು 
ವಸ್ತು ನೀರು. ಸಾಗರದಲ್ಲಿ 
ಆರಂಭವಾದ ಸೃಷ್ಟಿಾರ್ಯ 
ನೆಲದ ಮೇಲೆ ಬಂದ 
ನಂತರವೂ ಜೀವಿಗಳ ದೇಹದ 
ಬಹುತೇಕ ಭಾಗ ನೀರಿನಿಂದಲೇ 
ತುಂಬಿದೆ. ನೀರಿಲ್ಲದೇ ಜೀವನ 
ನಡೆಯದು. ನೀರಿನ ಪಸೆಯೂ ಇಲ್ಲದ 
ಅತ್ಯಂತ ಶುಷ್ವ ಮರುಭೂಮಿಗಳಲ್ಲೂ 
ಜೀವಿಗಳು ಇರುತ್ತವೆ. ಇವಕ್ಕೆ ನೀರು ಎಲ್ಲಿಂದ 
ದೊರೆಯುತ್ತದೆ? ಆಫಿಕಾ ಖಂಡದ ದಕ್ಷಿಣ ಭಾಗದಲ್ಲಿರುವ 
ನಮಿಬ್‌ ಮರುಭೂಮಿಯಲ್ಲಿನ ಒಂದು ದುಂಬಿ ರಾತ್ರಿಯ 
ವೇಳೆ ತನ್ನ ಬೆನ್ನ ಮೇಲಿನ ಉರುಟು ಚಿಪ್ಪನ್ನು ಅಡ್ಡಲಾಗಿ 
ಚಾಚಿ, ಕಾವಳದ ಖಿ ಸಣ್ಣಿ ಬಿಂದುಗಳನ್ನು ಒಗ್ಗೂಡಿಸಿ 
ನೀರಿನ ಅಗತ್ಯವನ್ನು ಪೂರೈಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ. ಈ 'ಏಸ್ಮಯದ 
ಮಾದರಿಯನ್ನೇ ಮ ಮಾಡಿ. ರಾತ್ರಿಯ ತೆಂಪಿನಿಂದ 


ಬಾವಲಿ ಕಲಿಸಿದ 
ಸೋನಾರ್‌ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ. 
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ಮೂಡಿದ ನೀರಹನಿಗಳನ್ನು 
ಸಂಗಹಿಸುವ ಪಾತ್ರೆಯೊಂದನ್ನು 
ತಯಾರಿಸಲಾಗಿದೆ. ರಾತ್ರಿಯ ವೇಳೆ 
ಈ ಪಾತ್ರೆಯನ್ನು ಮರುಭೂಮಿಯ 
ಮರಳಿನ ದಿಬ್ಬದ ಮೇಲೆ ಇಟ್ಟರೆ, 
ಬೆಳಗಾಗುವಷ್ಟರಲ್ಲಿ ಒಂದು 
ಲೋಟದಷ್ಟು ಶುದ್ಧ ನೀರು 
ಅದರಲ್ಲಿ ಸಂಗಹವಾಗಿರುತ್ತದೆ. 
ಸಮುದದ ನೀರು ಕುಡಿಯಲು 
ಅಸಾಧ್ಯವಾದಷ್ಟು ಉಪ್ಪು. ಆದರೆ, 
ಸಮುದಜೀವಿಗಳ ಸಾಮಾನ್ಯ ಜೈವಿಕ 
ಪಕ್ರಿಯೆಗಳಿಗೆ ಬೇಕಾದದ್ದು ಶುದ್ಧ 
ನೀರು. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಸಮುದಜೀವಿಯೂ 
ತನ್ನ ಶರೀರದಲ್ಲಿ ಈ ಉಪ್ಪುನೀರನ್ನು ಸೋಸಿ, 
ಲವಣಗಳನ್ನು ಪ್ರತ್ಯೇಕಿಸುವ 'ಪೃವಸ್ಥೆ ಮಾಡಿಕೊಂಡಿದೆ. ನಮ್ಮ 
ದೇಹದ ಮೂತ್ರ್ತಪಿಂಡಗಳೂ ಹೀಗೆಯೇ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತವೆ. 
ಸಮುದಜೀವಿಗಳ ಈ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯಿಂದ ಸ್ಫೂರ್ತಿ ಪಡೆದ 
ಅಕ್ಷಾಪೋರಿನ್‌ ಎ೦ಬ ಡೆನ್ನಾರ್ಕ್‌ ದೇಶದ" ಸಂಸ್ಥೆಯೊಂದು 
ಸಮುದದ ನೀರಿನ ಲವಣಗಳನ್ನು ಸೋಸಿ ಶುದ್ದ ನೀರನ್ನು 


[ನನ್‌ 


ಸಂಗಹಿಸುವ ಪದರಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಿದೆ. ಈವರೆಗೆ ಈ 
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ಲಸವನ್ನು ಬೃಹತ್‌ ಯಂತ್ರಗಳು ಮಾಡುತ್ತಿದ್ದವು. ಆದರೆ, 
ನಿಸರ್ಗದ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಿಂದ ತಯಾರಾದ ಈ ಸರಳ 
ಪದರಗಳು ಯಾಂತ್ರಿಕ ವಿಧಾನಕ್ಕಿಂತ ಕಡಿಮೆ ವೆಚ್ಚದಲ್ಲಿ 
ಉತ್ತಮ ಫಲಿತಾಂಶಗಳನ್ನು ನೀಡಿದೆ. 
ಪದ್ಮಪತ್ರಮಿವಾಮ್ಸಸಾ...: ಭೌತಿಕ ಪ್ರಯೋಜನಗಳಿಗಷ್ಟೇ 
ಅಲ್ಲದೇ, ಕಣ್ಣಿಗೆ, ಮನಸಿಗೆ ಆಹ್ಲಾದವನ್ನು ಉಂಟು 
ಮಾಡುವ ಬಣ್ಣಗಳ ವಿಷಯದಲ್ಲೂ ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ರಿಯ 
ಪಾತ್ರವಿದೆ. ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು ಕೃತಕವಾಗಿ ತಯಾರಿಸಲು 
ಹಲವಾರು ವಿಷಕಾರಿ ರಾಸಾಯನಿಕಗಳ ಅಗತ್ಯವಿದೆ. ಇದು 
ಪರಿಸರಕ್ಕೆ ಮಾಡಬಹುದಾದ ಹಾನಿ ಅಪಾರ. ಇದಕ್ಕೆ 
ಪರ್ಯಾಯವೇನು? ಅತ್ಯಂತ ವರ್ಣಮಯ ರೆಕ್ಕೆಗಳನ್ನುಳ್ಳ 
ನವಿಲು ಅಷ್ಟೊಂದು ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು ಹೇಗೆ ಬಿಂಬಿಸುತ್ತದೆ? 
ಆ ಬಣ್ಣಗಳು ನವಿಲಿನ ರೆಕ್ಕೆಗಳಲ್ಲಿ ಇರುವುದಿಲ್ಲ. ಅಸಲಿಗೆ 
ಆ ರೆಕ್ಕೆಗಳಲ್ಲಿ ಇರುವುದು ಕಂದು ಬಣ್ಣ ಮಾತ್ರ! ಆದರೆ, 
ರೆಕ್ಕೆಗಳಲ್ಲಿನ ಪದರಗಳ ಜೋಡಣೆಯಿಂದ ಅದರ 

ಮೇಲೆ ಬಿದ್ದ ಬೆಳಕು ವಿವಿಧ ಕೋನಗಳಲ್ಲಿ ವಕ್ರೀಭವಿಸಿ, 
ನಮ್ಮ ಕಣ್ಣಿಗೆ ನೀಲಿ, ಹಳದಿ, ಬಂಗಾರದ ಬಣ್ಣಗಳ 
ಅನುಭೂತಿಯನ್ನು ನೀಡುತ್ತದೆ. ಇದೇ ಮಾದರಿಯನ್ನು 
ಬಳಸಿ, ಯಾವುದೇ ರಾಸಾಯನಿಕ ಬಣ್ಣಗಳನ್ನು 
ಉಪಯೋಗಿಸದೇ, ಕೇವಲ ತೆಳುವಾದ ಪದರಗಳ 
ವಿಭಿನ್ನ ಸಂಯೋಜನೆಯಿಂದ ವರ್ಣಮಯ ವಸ್ತದ 
ನಿಮಾಣ ಸ ಸಾಧ್ಯವಾಗಿದೆ. 

“ಜೀವನದಲ್ಲಿ ಕಮಲದ ಎಲೆಯಂತೆ ಏನನ್ನೂ 
ಅಂಟಿಸಿಕೊಳ್ಳದೇ ಬದುಕಬೇಕು” ಎಂಬ ವ್ಯಾಖ್ಯಾನಗಳನ್ನು 
ಕೇಳಿರುತ್ತೇವೆ. ತನ್ನ ಮೇಲೆ ನೀರಿನ ಬಿಂದುವನ್ನೂ 
ಅಂಟಿಸಿಕೊಳ್ಳದ, ಸಿದಾ ಸ್ವಚ್ಛವಾಗಿರುವ ಕಮಲದ" ಎಲೆಯ 
ಬಗ್ಗೆ ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳ ಕೌತುಕ ಬಹಳ ಹಳೆಯದು. ಯಾವುದೇ 
ರಾಸಾಯನಿಕ ವಸ್ತುವನ್ನೂ ಬಳಸದೇ, ಕೇವಲ ಹಲವಾರು 
ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಉಬ್ಬುಗಳನ್ನು ಉಳ್ಳ ಅನನ್ಯ ಮೇಲ್ಮೈ ರಚನೆಯಿಂದ 
ಇಂತಹ ಕುತೂಹಲಕಾರಿ ವೈಶಿಷ್ಟ್ಯ ವನ್ನು ಪಡೆದುಕೊಂಡಿರುವ 
ಕಮಲದ ಎಲೆಗಳ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯಿಂದ ಮ ಸ್ಪಚ್ಛೆ ವಾಗಿರುವ, 
ನೀರನ್ನು ಅಂಟಿಸಿಕೊಳ್ಳದ ರಚನೆಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಲಾಗಿದೆ. 
ಮನೆಗಳ ಛಾವಣಿಗಳಿಂದ ಹಿಡಿದು, ಬಟ್ಟೆಗಳ. ಗಾಜುಗಳ, 
ಕಟ್ಟಡಗಳ ಹೊರಗೋಡೆಗೆ ಹಚ್ಚುವ ಬಣ್ಣಗಳವರೆಗೆ ಇದರ 
ಪ್ರಯೋಜನಗಳನ್ನು ಪಡೆಯಲಾಗಿದೆ. 

ಮಾನವನಿಗೆ ಸಾಧ್ಯವಿಲ್ಲದ ಒಂದು ಮಹತ್ವದ ಲಾಭ 
ನಿಸರ್ಗಕ್ಕೆ ಇದೆ. ಅದುವೇ ಕಾಲ. ತನ್ನ ನಿರ್ಮಿತಿಗಳ 
ಲಾಭ-ನಷ್ಟಗಳನ್ನು ಆರಾಮವಾಗಿ ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ, ಅತ್ಯಂತ 
ಪ್ರಯೋಜನಕಾರಿ ಅಂಶಗಳನ್ನು ಮಾತ್ರ ಉಳಿಸಿಕೊಂಡು, 
ಅದನ್ನು ಮತ್ತಷ್ಟು-ಮಗದಷ್ಟು ಉತ್ತಮವಾಗಿಸುವ 
ಪ್ರಕೃತಿಗೆ ಸಮಯದ ಮಿತಿಯ ಅಡ್ಡಿಯೇ ಇಲ್ಲ! 
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ಇದಕ್ಕೆ ಹೋಲಿಸಿದರೆ, ಒಂದು ಜೀವಿತಾವಧಿಯಲ್ಲಿ 
ನಾಲ್ಕೈದು ದಶಕಗಳ ಕಾಲ ಕೆಲಸ ಮಾಡಬಲ್ಲ ಮಾನವ 
ಪರಿಮಿತಿಗೆ ಹೆಚ್ಚು ಪ್ರಯೋಗಗಳನ್ನು ಮಾಡುವುದು 
ಅಶಕ್ಕ. ಹೀಗಾಗಿ, ನಿಸರ್ಗಕ್ಕೆ ಸವಾಲು ಹಾಕುವುದಕ್ಕಿಂತ 
ಅದನ್ನು ಗಮನಿಸಿ, ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಿ, ಕಲಿತು, 

ಅದರ ಮೂಲತತ್ವಗಳನ್ನು ಅನುಕರಿಸುವುದು 
ಎಂದಿಗೂ ಲಾಭದಾಯಕ. ಈ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯಲ್ಲಿ ನಾವು 
ಕೇಳುವ ಪ್ರಶ್ನೆ ಎಷ್ಟು ಸಮಂಜಸವಾಗಿದ್ದರೆ, ಉತ್ತರ 
ಅಷ್ಟೇ ಪ್ರಯೋಜನಕಾರಿಯಾಗಿರುತ್ತದೆ. ನಿಸರ್ಗದ 
ಅಸಾಧಾರಣ ಸಾಮರ್ಥ್ಯಕ್ಕೆ ನಮ್ಮ ಬುದ್ದಿಚಾತುರ್ಯವನ್ನು 
ಅಣಿಗೊಳಿಸಬೇಕು. ಇಲ್ಲವಾದರೆ ತಪ್ಪು ಪ್ರ ಶ್ನೆ ಕೇಳಿ, 
ಅಪ್ರಯೋಜಕ ಉತ್ತರ ಪಡೆದವರ ಕತೆ ಆಗುತ್ತದೆ. 

ಈ ಕಲಿಕೆಯಲ್ಲಿ ಎರಡು ಮುಖ್ಯ ವಿಧಾನಗಳನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಲಾಗಿದೆ. ಮೊದಲನೆಯ ವಿಧಾನದ ಆರಂಭದಲ್ಲಿ 
ಸಮಸ್ಯೆಯನ್ನು ಗುರುತಿಸಬೇಕು. ಆ ಸಮಸ್ಯೆಗೆ 
ಹೋಲಿಕೆಯಿರುವ ಪ್ರಕೃತಿಯ ರಚನೆಯನ್ನು ಹುಡುಕಿ, 
ಸಾದ ೈಶ್ಯಗಳನ್ನು ಕೂಲಂಕಷವಾಗಿ ಪತ್ತೆ ಮಾಡಬೇಕು. 
ಅವುಗಳ ಹಿನ್ನೇ ಲೆಯಲ್ಲಿನ ತತ್ತ್ವಗಳ ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಬೇಕು. 
ಈ ತತ್ತ ಗಳನ್ನು ಬಳಿಸಿಕೊಂಡು ಹಂಪ ಪ್ರಾಯೋಗಿಕ 
ಮಾದರಿಯನ್ನು ತಯಾರಿಸಬೇಕು. ಅದನ್ನು ಪರೀಕ್ಷಿಸಿ, 
ವಿಶ್ಲೇಷಿಸಿ, ಫಲಿತಾಂಶಗಳನ್ನು ತಾಳೆ ನೋಡಬೇಕು. 
ಆನಂತರ ಇವನ್ನೆಲ್ಲಾ ಒಗ್ಗೂಡಿಸಿ, ಅಂತಿಮ ವಿನ್ಯಾಸವನ್ನು 
ರೂಪಿಸಬೇಕು. ಎರಡನೆಯ ವಿಧಾನದಲ್ಲಿ ಇದಕ್ಕೆ 
ವಿರುದ್ಧವಾದ ದಾರಿಯನ್ನು ಹಿಡಿಯಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. 
ಪ್ರಕೃತಿಯಲ್ಲಿನ ಒಂದು ಪ್ರಯೋಜನಕಾರಿ ರಚನೆಯನ್ನು 
ಗುರುತಿಸಿ, ಅದರ ಮೂಲತತ್ವಗಳನ್ನು ಮೊದಲು 
ಅಧ್ಯಯನ ಮಾಡಬೇಕು. ಅದನ್ನು ಪ್ರಾಯೋಗಿಕವಾಗಿ 
ಬಳಸಬಹುದಾದ ಸಾಧ್ಯತೆಗಳನ್ನು ಪತ್ತೆ ಮಾಡಬೇಕು. 
ನಂತರ, ಸಮಂಜಸವಾದ ವಿನ್ಯಾಸಗಳನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸಿ, 
ಅವುಗಳ ಪೈಕಿ ಯಾವ ವಿನ್ಯಾಸ ಹೆಚ್ಚು ಪ್ರಯೋಜನಕಾರಿ 
ಎಂಬುದರ ವಿಶ್ಲೇಷಣೆ ಮಾಡಬೇಕು. ಅಂತಿಮವಾಗಿ, ಅದರ 
ಮಾರುಕಟ್ಟೆ ಸಾಧ್ಯತೆಗಳನ್ನು ಪ್ರಯೋಗಕ್ಕೆ ಒಡ್ಡಬೇಕು. ಈ 
ಎರಡೂ ವಿಧಾನಗಳಿಗೆ ತಂತಮ್ಮ ಒಪ್ಪು-ತಪ್ಪುಗಳಿವೆ. ಆಯಾ 
ಸಂದರ್ಭಕ್ಕೆ ತಕ್ಕಂತೆ ಈ ವಿಧಾನಗಳ ಬಳಕೆ ಆಗುತ್ತದೆ. 

ನಿಸರ್ಗವೆಂಬ ಬೆರಗು ಸದಾ ಸ್ಫೂರ್ತಿಯ ಜೆಲುಮೆ. 
ಅದರಿಂದ ನಮ್ಮ ಜ್ಞಾನದಾಹ ಎಷ್ಟು ತೀರುತ್ತದೆ ಎಂಬುದು 
ನಮ್ಮ ನಮ್ಮ ಮಿತಿಯ ಪ್ರಶ್ನೆ. ನಿಸರ್ಗವನ್ನು ಅನುಕರಿಸಿ, 
ಅದರಿಂದ ಕಲಿಯುವ ಲಾಭಗಳನ್ನು ಈಗ ಪತ್ತೆ 
ಮಾಡಲಾಗುತ್ತಿದೆ. ಬಯೊಮಿಮಿಕ್ತಿ po ಈ 
ಪಕ್ರಿಯೆ ಭವಿಷ್ಯದ ಜ್ಞಾನಕ್ರಾಂತಿಗೆ ಶಿ ಶ್ರೀಕಾರ ೭ 
ಹಾಕುತಿದೆ. 


ನಾಳಯ ಸವಾಲುಗಳಿಗೆ 
ಭಾರತದ ಉತ್ತರ 


"ದೇಶ ಸುಧಾರಿಸಬೇಕು” - ಎಲ್ಲರ ಆಶಯ, ಕನಸು, ಮಾತುಕತೆಯ 
ವಿಷಯ. ಆದರೆ ಸುಧಾರಿಸುವುದು ಅಥವಾ ಬದಲಾಗುವುದು ಹೇಗೆ? 
ಬಹಳಷ್ಟು ಮಂದಿ, "ಬೇರೆಯವರು ಬದಲಾಗಲಿ. ಆಗ ದೇಶ ಬದಲಾಗುತ್ತದೆ” 
ಎಂಬ ಮನೋಭಾವದಿಂದಲೇ ಹೊರಡುತ್ತಾರೆ. ಆದರೆ ನೆನಪಿಡಿ - ದೇಶ 
ಬದಲಾಗುವುದು ಎಂದರೆ "ಮೊದಲು ನಾವು ಬದಲಾಗುವುದು”. ಸಮಾಜದ 
ಬೇರು ಇರುವುದು ಶಿಕ್ಷಣದಲ್ಲಿ. ಶಿಕ್ಷಣದ ಸ್ವರೂಪದಲ್ಲಿ ಬದಲಾವಣೆ ತರದೆ 
ಸಮಾಜ ತನ ್ಲೈಷ್ಟಕ್ಕೇ ಸುಧಾರಿಸುತ್ತದೆ ಎಂದು ಕಾಯುವುದರಲ್ಲಿ ಅರ್ಥವಿಲ್ಲ. 
ನಾವಿಂದು ಕಟ್ಟಬೇಕಿರುವುದು ಒಂದು ಪ್ರಬಲ ರಾಷ್ಟ್ರವನ್ನು. ತನ್ನ ಕಾಲ 
ಮೇಲೆ ತಾನು ನಿಲ್ಲಬಲ್ಲ ಸ್ಥಾವಲಂಬಿ ರಾಷ್ಟವನ್ನು ರಾಷ್ಟ್ರನಿರ್ಮಾಣ ನಿಂಡರೆ 
ಅತ್ಯುತ್ತಮ ಮನಸುಗಳ, ಪ್ರತಿಭೆಗಳ ನರ್ಮಾಣ. 'ಅದಾಗಬೇಕಿರುವುದು 
ನಮ್ಮ ಶಾಲೆಗಳಲ್ಲಿ. ಈ ನಿಟ್ಟಿನಲ್ಲಿ ಯೋಚಿಸಿರುವ ಕೇಂದ್ರ ಸರಕಾರ 

"ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌"ಗಳನ್ನು ತೆರೆದಿದೆ. ಆ ಮೂಲಕ ಭವಿಷ್ಯದ 
ಜಗದೀಶ್‌ಚಂದ್ರ ಬೋಸ್‌ರ 
ನಿರ್ಮಿಸುವ ದೊಡ್ಡ ಯೋಜನೆಯನ್ನೇ ಹಾಕಿಕೊಂಡಿದೆ. ಸ್ವಾರಸ್ಯವೆಂದರೆ 
ಸರಕಾರ ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿರುವ ಈ ಬೃಹತ್‌ ಯೋಜನೆಯ ಕಲ್ಪನೆ ಹೆಚ್ಚಿನವರಿಗಿಲ್ಲ. 
ಇಂಥದೊಂದು ಯೋಜನೆ ಸದ್ದಿಲ್ಲದೆ ಪ್ರಾರಂಭಗೊಂಡಿದೆ; ನಡೆಯುತ್ತಿದೆ; 
ಲಕ್ಷಾಂತರ ಯುವ ಮನಸ್ಸುಗಳನ್ನು ಪ್ರೇರೇಪಿಸುತ್ತಿದೆ ಎಂಬ ತಿಳಿವಳಿಕೆಯೇ 
ಬಹಳಷ್ಟು ಜನರಿಗಿಲ್ಲ. ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ (ಎಟಿಎಲ್‌) 
ಯೋಜನೆಯಲ್ಲಿ ಕಳೆದ ಐದು ವರ್ಷಗಳಿಂದ ಸಕ್ರಿಯವಾಗಿ ತೊಡಗಿಸಿಕೊಂಡು 
ರಾಷ್ಟಪ್ರಶಸ್ತಿಗಳನ್ನು ಪ ಪಡೆದಿರುವ ಹಾಗೂ ತನ್ನ ಇಎಟಿಎಲ್‌" ವಿದಾ ಿರ್ಥಿಗಳನ್ನು 
ಅಂತಾರಾಷ್ಟ್ರೀಯ ವೇದಿಕೆಗಳಲ್ಲಿ ನಿಲ್ಲುವಂತೆ ಮಾಡಿರುವ ಪ್ರಯೋಗಕೀಲ 
ಶಿಕ್ಷಕರೇ « ಆ ಯೋಜನೆಯ 'ಬಗ್ಗೆ ಇಲ್ಲಿ ವಿಸ್ತಾರವಾಗಿ ತಿಳಿಸಿಕೊಟ್ಟಿದ್ದಾರೆ. 


ನ್ನು ಸತ್ಯೇಂದ್ರನಾಥರನ್ನು, ಸಿ.ವಿ. ರಾಮನ್‌ರನ್ನು 


ರೋಹಿತ್‌ ವಿ. ಸಾಗರ್‌ 
ಹೊಸನಗರ, ಶಿವಮೊಗ್ಗ 


ಣೆ ಶದ ಯುವಜನತೆ ಮತ್ತು 
CE ನರ್ಠಾರ್ಭಗಲ್ಲ ನವೀನ ಚಿಂತನೆಯನ್ನು 


ಮತ್ತು ಉದ್ಯಮಶೀಲತೆಯ ಸಂಸ್ಕೃತಿಯನ್ನು 
ಉತ್ತೇಜಿಸುವ ಸಲುವಾಗಿ ಭಾರತ ಸರ್ಕಾರವು ನೀತಿ 
ಆಯೋಗದ ಅಡಿಯಲ್ಲಿ "ಅಟಲ್‌ ಇನ್ನೋವೇಶನ್‌ 
ಮಿಷನ್‌" ಎಂಬ ಯೋಜನೆಯನ್ನು 2016ರಲ್ಲಿ 
ಆರಂಭಿಸಿತು. ಈಗಿನ ಯುವಶಕ್ಷಿಯಲ್ಲಿ 
ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು ಪರಿಹರಿಸುವ ಮನಸ್ಸಿತಿಯನ್ನು 
ಸೃಷ್ಟಿಸುವುದು ಹಾಗೂ ಅದರ ಪೋಷಣೆಗೆ ಬೇಕಾದ 
ಎಲ್ಲಾ ಸವಲತ್ತುಗಳನ್ನು ಒದಗಿಸುವುದು ಈ 
ಯೋಜನೆಯ ಮುಖ್ಯ ಉದ್ದೇಶ. ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ 
ಮತ್ತು ಯುವ ಸಮೂಹದ ಮನದಲ್ಲಿ ಹೊಚ್ಚ 
ಹೊಸ ಚಿಂತನೆಗಳು ಚಿಗುರುವಂತೆ ಮಾಡಿ, 
ಅವನ್ನು ಬೆಳೆಸಿ, ಪೋಷಿಸಿ ಅವಕ್ಕೆ ಬೇಕಾದ ಪೂರಕ 
ರಿಸರವನ್ನು ನಿರ್ಮಿಸಿ, ಆ ನವೀನ ಚಿಂತನೆಗಳು 
ಒಂದಿಷ್ಟು ಸಾಧನಗಳಾಗಿಯೋ ಅಥವಾ 
ಉಪಕರಣಗಳಾಗಿಯೋ ಮಾರುಕಟ್ಟೆಯ ಮೂಲಕ 
ಸಮಾಜವನ್ನು ತಲುಪುವಂತೆ ಮಾಡುವುದು 


my Ssutraseee 
39) ಆಗಸ್ಟ್‌ 2021 


ಅಟಲ್‌ ಇನ್ನೋವೇಶನ್‌ ಮಿಷನ್‌ನ ಮುಖ್ಯ ಆಶಯ. 
ಸ್ಥೂಲವಾಗಿ ನೋಡುವುದಾದರೆ ಅಟಲ್‌ ಇನ್ನೋವೇಶನ್‌ 

ಮಿಷನ್‌ ಒಂದು ಬೃಹತ್‌ ಯೋಜನೆ. ಇದರಲ್ಲಿ ಮುಖ್ಯವಾಗಿ 

ಐದು ಭಾಗಗಳಿವೆ. 

|| ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗಾಗಿ ಶಾಲಾ ಮಟ್ಟದಲ್ಲಿ ಪ್ರಯೋಗಶೀಲ 

ಚಿಂತನೆಗಳನ್ನು ಬೆಳೆಸಲು ಮತ್ತು" ವೈಜ್ಞಾನಿಕ 
ಮನೋಭಾವವನ್ನು ಪ್ಲ ಪುಷ್ಟೀಕರಿಸಲು — 
ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ 


ಮ ಕಾಲೇಜು ಮತ್ತು ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯ 

ಮಟ್ಟದಲ್ಲಿ ನವೀನ ಜಿಂತನೆಗಳ ಮ 
ಉದ್ಯಮಶೀಲತೆಯನ್ನು ಅಳವಡಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು - ಅಟಲ್‌ 
ಇನ್‌ಕಬೇಶನ್‌ ಸೆಂಟರ್‌ 


ರಾಷ್ಟ್ರದ ಸ ಸಾಮಾಜಿಕ ಮತ್ತು ಅರ್ಥವ್ಯವಸ್ಥೆಯ ಮೇಲೆ 
ಪರಿಣಾಮವನ್ನು ಬೀರಬಲ್ಲ ಉತ್ಪನ್ನಗಳನ್ನು ಮತ್ತು 
ಅನ್ವೇಷಣೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸಲು, ಸೃಷಿಸಲು "ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ 
ಧನಸ ಹಾಯವನ್ನು ನೀಡಲು - 
ಅಟಲ್‌ ನ್ಯೂ ಹ ಚಾಲೆಂಜ್‌ 


ನ್‌್‌ ಮತ್ತು ಮೂರನೇ ಶ್ರೇಣಿಗೆ ಸೇರುವ ನಗರಗಳಲ್ಲಿ, 

ಬುಡಕಟ್ಟು, ಗುಡ್ಡಗಾಡು ಮತ್ತು ಕರಾವಳಿ ಪ್ರದೇಶಗಳಲ್ಲಿ 
ಹಾಗೂ ದೇಶದ ಕಂ ಹಿಂದುಳಿದ / ಅಭಿವೃದ್ಧಿ ಕಾಣದ 
ಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನ ಮತ್ತು ಅದರ ಪ್ರಯೊಳಜನಗಳನ್ನು 
ಉತ್ತೇಜಿಸಲು - ಅಟಲ್‌ ಕಮ್ಮುನಿಟ ಇನ್ನೊ €ವೇಶನ್‌ ಸೆಂಟರ್‌ 


5 ಅರ್ಹ ಆಧುನಿಕ ಮ ಮತ್ತು ಅನ್ನೇಷ ಣೆಗಳಿಗೆ 
ಸಹಾಯಹಸ್ತ ನೀಡಿ, ಮೂಲ ಮಾದರಿಗಳನ್ನು ರೂಪಿಸಿ 

ನಂತರ ಅವುಗಳನ್ನು ಉತ್ತನ್ನಗಳನ್ನಾಗಿ ಮಾಡಿ ಮಾರುಕಟ್ಟೆಗೆ 
ತಲುಪುವಂತೆ ಮಾಡಲು - ಆತ್ಮ ನಿರ್ಭರ ಭಾರತ್‌ 

- ಈ ಐದು ಉಪಯೋಜನೆಗಳ ಮೂಲಕ 
ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಿಸುತ್ತಿರುವ ದೊಡ್ಡ ಕಲನೆ "ಅಟಲ್‌ 
ಇನ್ನೊವೇಷನ್‌ ಮಿಷನ್‌" 

ಇವುಗಳಲ್ಲಿ ತುಂಬಾ ಮುಖ್ಯವಾದದ್ದು "ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ 
ಲ್ಯಾಬ್‌ (ಸಂಕ್ಷಿಪ್ತವಾಗಿ ಎಟಿಎಲ್‌)'. ಈ ಮಹತ್ವಾಕಾಂಕ್ಷಿ ಯೋಜನೆ 


| q 


ನೇರವಾಗಿ 6ರಿಂದ 12ನೇ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ಓದುತ್ತಿರುವ ಮಕ್ಕಳನ್ನು 
ಗುರಿಯಾಗಿಟ್ಟುಕೊಂಡು ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಿಸುತ್ತದೆ. ಇದೊಂದು 
ಅತೀ ವಿಶಿಷ್ಟವಾಗಿ ರೂಪಿಸಲ್ಲಟ್ಟಿರುವ ದೂರಗಾಮಿ ಜಿಂತನೆಯ 
ಯೋಜನೆ. ವಿಶಿಷ್ಟ ಯಾಕೆಂದರೆ ಇಂಥದೊಂದು ಯೋಜನೆಯನ್ನು 
ಶಾಲಾಮಟ್ಟದ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗಾಗಿ ರೂಪಿಸಬೇಕು ಎಂದು ಹಿಂದಿನ" 
ಸರಕಾರಗಳು ಯೋಚಿಸಿರಲಿಲ್ಲ. ದೂರಗಾಮಿ ಯಾಕೆಂದರೆ 

ಇಲ್ಲಿ ಇಂದು ಹೂಡಿದ ಧನಸಂಪನ್ಮೂಲ ಸರಕಾರಕ್ಕೆ ಕೂಡಲೇ 
ವಾಪಸ್‌ ಸಂದಾಯವಾಗುವುದಿಲ್ಲ. ಹೂಡಿದ ಬಂಡವಾಳ 
ಬಡ್ಡಿಸಮೇತ ವಾಪಸ್‌ ಬರಬೇಕಾದರೆ ಸರಕಾರ ಒಂದಲ್ಲ, ಹಲವು 
ವರ್ಷಗಳವರೆಗೆ ತಾಳ್ಗೆಯಿಂದ ಕಾಯಬೇಕು! 

ಕಟ್ಟುವೆವು ನಾವು: ಒಬ್ಬ ವ್ಯಕ್ತಿಯ ವ್ಯಕ್ತಿತ್ತ ಅಥವಾ ಜೀವನವನ್ನು 
ರೂಪಿಸುವಲ್ಲಿ ಆತನ ಹದಿಹರೆಯದ ವಯಸ್ಸು ಬಹು ಮುಖ್ಯ 
ಪಾತ್ರವನ್ನು ವಹಿಸುತ್ತದೆ. ಅದು ಶಕ್ತಿ, ಪ್ರತಿಭೆ, ಕುತೂಹಲ, 


ಕ್ರಿಯಾಶೀಲತೆ ಮತ್ತು ಆತ್ಮವಿಶ್ವಾಸಗಳು ವಿಜೃಂಭಿಸುವ ಕಾಲ. ವಿಭಿನ್ನ 


ಪಸಿನವನ್ನು ಜಿಂತನಾ ಶೈಲಿಯನ್ನು ರೂಪಿಸಿಕೊಳ್ಳುವಲ್ಲಿ 
ಅತ್ಯಂತ ಪ್ರ ಪ್ರಸಕ್ಷವಾದ ಸಮಯ ಅದು. "ಗಿಡವಾಗಿ ಬಗ್ಗದ್ದು 
ಮರವಾಗಿ | ಬಗೀತೇ" ಎಂಬಂತೆ, ಮರ ಹೇಗಿರಬೇಕು ಎಂದು 
ಯೋಚಿಸಿ ಗಿಡವನ್ನು ಪೋಷಿಸಬೇಕು. ಅಂದರೆ ಹದಿಹರೆಯದ 
ವಯಸ್ಸಿನ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ವೈ ೈಜ್ಞಾನಿಕ ಚಿಂತನಾಕ್ರಮವನ್ನು ಕಲಿಸಿ, 
ನಿತ್ಯ ಜೇವನದ. - ಸುತ್ತಮುತ್ತಲಿನ ಸ ಸಮಸ್ಯೆಗಳನ್ನು ಗುರುತಿಸುವ, 
ಅವುಗಳಿಗೆ ಉತ್ತರಗಳನ್ನು ಕರಿಡುಕೊಳ್ಳುವ ಮತ್ತು ಅದಕ್ಕೆ 
ಬೇಕಾದ ಚಿಂತನಾ ಶೈಲಿಯನ್ನು ರೂಪಿಸಿಕೊಳ್ಳುವ, ಅವುಗಳ 
ಮೂಲಕ ನವೀನ ಪರಿಹಾರಗಳನ್ನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳುವ ಅನ್ವೇಷಣಾ 
ಮನೋಭಾವವನ್ನು ಸೃಜನಶೀಲತೆಯನ್ನು ಬೆಳೆಸಿಕೊಳ್ಳುವಂತೆ 
ಮಾಡಬೇಕು, ಅದಕ್ಕಾಗಿ ಒಂದು ಪೂರಕ ವಾತಾವರಣವನ್ನು 
ಸೃಷ್ಟಿಸಬೇಕು ಎಂಬ 'ಮಹದಾಸೆಯೊಂದಿಗೆ ರೂಪಿಸಲ್ಪಟ್ಟ 
ಯೋಜನೆ ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌. ಸೃಜನಶೀಲತೆ, 
ನಾವೀನ್ಯ, ವಿಮರ್ಶಾತ್ಮಕ ಆಲೋಚನೆ, ಸಾಮಾಜಿಕ ಮತ್ತು ವಿಭಿನ್ನ 
ಸಂಸ್ಕೃತಿಯ ಸಹಯೋಗ. ಜವಾಬ್ದಾರಿಯುತ ನಾಯಕತ್ತಗುಣ, 
ಡಿಸೈನ್‌ ಥಿಂಕಿಂಗ್‌, ಡಿಜಿಟಲ್‌ ಫ್ಯಾಬ್ರಿಕೇಶನ್‌... ಮುಂತಾದ 
21ನೇ ಶತಮಾನಕ್ಕೆ ನಿರ್ಣಾಯಕವಾಗಿರುವ ಕೌಶಲ್ಯಗಳನ್ನು 
ಅಭಿವೃದ್ದಿಪಡಿಸುವುದರಲ್ಲಿ ಯುವ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಕಮಬದ್ದವಾಗಿ 
ಸಹಾಯವನ್ನು ಮಾಡುವುದು ಈ ಯೋಜನೆಯ ಮೂಲ 
ಧ್ಯೇಯವಾಗಿದೆ. 

6ನೇ ತರಗತಿಯಿಂದ 10/12ನೇ ತರಗತಿಯವರೆಗೆ 
400ಕ್ಕೂ ಹೆಚ್ಚು ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಸಂಖ್ಯೆಯನ್ನು ಹೊಂದಿರುವ 
ಯಾವುದೇ ಸರ್ಕಾರಿ, ಖಾಸಗಿ ಅಥವಾ ಅನುದಾನಿತ ಶಾಲೆ 
ಈ ಯೋಜನೆಯನ್ನು ಪಡೆಯಲು ಅರ್ಹವಾಗಿರುತ್ತದೆ. ಈ 
ಯೋಜನೆಗಾಗಿ ಪ್ರತಿ ವರ್ಷ ಆಟಲ್‌ ಇನ್ನೋವೇಶನ್‌ ಮಿಷನ್‌ 
ಮೂಲಕ ಅರ್ಜಿಗಳನ್ನು ಆಹ್ವಾನಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಒಂದು ವೇಳೆ ಹೆಚ್ಚಿನ 
ಸಂಖ್ಯೆಯ ಅರ್ಜಿಗಳು ಬಂದಿದ್ದಲ್ಲಿ ಶಾಲೆಯ ಸಾಧನೆ, ಶೈಕ್ಷಣಿಕ 
ಅಭಿವೃದ್ಧಿ, ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ವೈಜ್ಞಾನಿಕ ಸಾಧನೆಗಳು ಹಾಗೂ ಶಿಕ್ಷಕರ 
ಕ್ಷಣಿಕ ಸಾಧನೆಗಳನ್ನು ಮಾನದಂಡಗಳನ್ನಾಗಿ ಬಳಸ ಲಾಗುತ್ತದೆ. 
ತ ಜೊತೆಗೆ ಶಾಲೆಯವರು ಕನಿಷ್ಟ 1006 — 1500 ಚದರ 
ಅಡಿಗಳಷ್ಟು ಜಾಗವನ್ನು ಹೊಂದಿರುವ ಕೊಠಡಿಯನ್ನು ಅಥವಾ 
ಕೊಠಡಿಗಳ ಸಮುಚ್ಚಯವನ್ನು ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಾಗಿ 


ನೀಡಲು ಸಿದ್ಧರಾಗಿರಬೇಕು ಎಂಬುದು ಒಂದು ಮುಖ್ಯ 
ನಿಬಂಧನೆಯಾಗಿರುತ್ತದೆ. ಆಯ್ಕೆ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯ ನಂತರ ಅಟಲ್‌ 
ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ ಯೋಜನೆಗೆ ಆಯ್ಕೆ ಆಗಿದ್ದಲ್ಲಿ ಶಾಲೆಯ 
ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಲಿಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ನ ಹೆಸರಿನಲ್ಲಿ ಬ್ಯಾಂಕ್‌ ಖಾತೆಯನ್ನು 
ತೆರೆಯುವಂತೆ ಅಟಲ್‌ ಇನ್ನೋವೇಶನ್‌ ಮಿಷನ್‌ ನಿರ್ದೇಶನ 
ನೀಡುತ್ತದೆ. ಅದಾದ ತಕ್ಷಣವೇ ಶಾಲೆಯು ಕೇಂದ್ರ ಸರ್ಕಾರದ 
ಎಟೆಎಲ್‌ ಅನುದಾನವನ್ನು ಪಡೆಯಲು ಅರ್ಹವಾಗಿರುತ್ತದೆ. 
ಆಯ್ಕೆಯಾದ ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಶಾಲೆಗೆ ಎಟಿಎಲ್‌ 
ಅನ್ನು ಸ್ಥಾಪಿಸಲು 20 ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿಗಳ ಸಹಾಯ 
ಧನವನ್ನು ಮಂಜೂರು ಮಾಡಲಾಗುತ್ತದೆ. ಇದರಲ್ಲಿ 10 ಲಕ್ಷ 
ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು ಒಂದು ಬಾರಿಯ ಸ್ಥಾಪನಾ ವೆಚ್ಚವಾಗಿ ಮತ್ತು 
ಉಳಿದ 10 ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು ಕಾರ್ಯಾಚರಣೆ ಹಾಗೂ 
ನಿರ್ವಹಣೆಗಾಗಿ ವರ್ಷಕ್ಕೆ ಎರಡು ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿಗಳಂತೆ ಒಟ್ಟು 
ಐದು ವರ್ಷಗಳಿಗೆ ನೀಡಲಾಗುತ್ತದೆ. ಆಯ್ಕೆಪಟ್ಟಿ ಘೋಷಣೆಯಾಗಿ 
ಎಲ್ಲ ದಾಖಲೆ ಪತ್ರಗಳು ವಿನಿಮಯವಾದ ನಂತರ ಕೆಲವೇ 
ದಿನಗಳ ಒಳಗಾಗಿ ಶಾಲೆಯ ಎಟಿಎಲ್‌ ಬ್ಯಾಂಕ್‌ ಖಾತೆಗೆ 12 ಲಕ್ಷ 
ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು (10 ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿ ಸ್ಥಾಪನಾ ವೆಚ್ಚ ಮತ್ತು 2 
ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿ ಮೊದಲ ವರ್ಷದ ನಿರ್ವಹಣಾ ವೆಚ್ಚ) ಮೊದಲ 
ಹಂತವಾಗಿ ನೀಡಲಾಗುತ್ತದೆ. 


ಎಟೆಎಲ್‌ ಅನ್ನು 
ಂರುಶಸ್ತಿಂರಾಗಿ ಬಳಸುತ್ತಿರುವ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಸಂಖ್ಯೆ 


ರಾಷ್ಟ ಮತ್ತು ಅಂತರರಾಷ್ಟ್ರೀಯ 
ಲು 
ಮಟ್ಟಿದ ಸ್ಪರ್ಧೆಗಳಲ್ಲಿ 
ದಿರುವ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಸ ಸಂಖ್ಯೆ 


20.000 


ಸುಸಜ್ಜಿತ, ಆಧುನಿಕ ಪ್ರಯೋಗಶಾಲೆ: ಇತ್ತೀಚಿನ 
ಮಾರ್ಗಸೂಚಿಯಂತೆ ಆ 10 ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿ ಸ್ಥಾಪನಾ ವೆಚ್ಚದಲ್ಲಿ. 
ಗರಿಷ್ಠ 6.5 ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು ಎಟಿಎಲ್‌ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು 
ಖರೀದಿಸುವುದಕ್ಕಾಗಿ, 1.5 ಲಕ್ಷ ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು ಎಟಿಎಲ್‌ 
ಒಳಾಂಗಣವನ್ನು ಮರುವಿನ್ಯಾಸಗೊಳಿಸುವುದಕ್ಕಾಗಿ, 1.5 ಲಕ್ಷ 
ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು ಎಟೆಎಲ್‌ಗೆ ಬೇಕಾಗುವ ಲ್ಯಾಪ್‌ಟಾಪ್‌ಗಳು 
ಮತ್ತು ಪ್ರೊಜೆಕ್ಸರ್‌ಗಳ ಖರೀದಿಗಾಗಿ, ಮತ್ತು ಉಳಿದ 50 
ಸಾವಿರ ರೂಪಾಯಿಗಳನ್ನು ಮೇಲುಸ್ತರದ ಆವಿಷ್ಕಾರಗಳ 
ನಿರ್ಮಾಣ ವೆಚ್ಚಗಳಿಗಾಗಿ ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳಬಹುದಾಗಿದೆ. ಈ ಎಲ್ಲಾ 
ವೆಚ್ಚಗಳ ನಿರ್ವಹಣೆಯನ್ನು ಸರ್ಕಾರದ ಪಬ್ಲಿಕ್‌ ಫೈನಾನ್ಸಿಯಲ್‌ 
ಮ್ಯಾನೇಜ್ಜೆಂಟ್‌ ಸಿಸ್ತಮ್‌ (ಪಿ.ಎಫ್‌.ಎಂ.ಎಸ್‌) ಮುಖಾಂತರವೇ 
ಮಾಡಬೇಕು. ಹಾಗೆಯೇ ಎಟಿಎಲ್‌ಗೆ ಅಗತ್ಯವಿರುವ 
ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು ಖರೀದಿಸುವಾಗ ಭಾರತ ಸರ್ಕಾರದ 
ಗವರ್ನ್‌ಮೆಂಟ್‌ ಇ-ಮಾರ್ಕೆಟಿಂಗ್‌ ಫ್ಲೇಸ್‌ (ಜಿಇಎಮ್‌) 
ಅನ್ನು ಬಳಸಬೇಕಾದದ್ದು ಕಡ್ಡಾಯ. ಅಲ್ಲಿ ಯಾವ್ಯಾವ 
ರೀತಿಯ ವಸ್ತುಗಳನ್ನು ಖರೀದಿಸಬೇಕು ಎಂಬುದನ್ನು ಆಟಲ್‌ 
ಇನ್ನೋವೇಶನ್‌ ಮಿಷನ್‌ನವರು ಅವರ ವೆಬ್‌ಸೈಟ್‌ನಲ್ಲಿ 
ವಿವರವಾದ ಕೈಪಿಡಿಗಳ ಮೂಲಕ ತಿಳಿಸಿದ್ದಾರೆ. 

ಅಲ್ಪಾಸೋನಿಕ್‌, ಐಆರ್‌, ಪಿಐಆರ್‌ನಂತಹ ಹಲವಾರು 
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ರೀತಿಯ ಸೆನ್ಹಾರ್‌ಗಳು, 
ಅರ್ಡ್ಗುನೋ ಯುನೋ, 
ಇಂಟೆಲ್‌ ಗೆಲಿಲಿಯೋ ಮುಂತಾದ 
ಮೈಕ್ರೋಕಂಟ್ರೋಲರ್‌ಗಳು. 
ಸಾನರ್‌. ಸ್ಕ್ರೂ ಡೆ ಡೈವರ್‌ಗಳು, 
ಸಾಲ್ಡರ್‌ ಗನ್‌, ಸ್ಸ. ಎಲ್‌ಇಡಿ, 
ಬೆಡ್‌ ಬೋರ್ಡ್‌, ಮಾಡಿ - ನೋಡಿ 
ಕಲಿಯಬಹುದಾದಂತಹ ಡಿಐವೈ ಕಿಟ್‌ಗಳನ್ನೂ ಒಳಗೊಂಡಂತೆ 
ಈ ಲ್ಯಾಬಿನಲ್ಲಿ ಎಲೆಕ್ಟ್ರಾನಿಕ್ಸ್‌, ಎಲಕಿಕಲ್ಸ್‌ ಮೆಕ್ಯಾನಿಕ್‌ ಮತ್ತು 
ರೋಬೋಟಿಕ್‌ ಎಂಬ ನಾಲ್ಕು ಮೆಖ್ಯ ವಿಭಾಗಗಳ" ಹಲವು 
ಉಪಕರಣಗಲೆ ಜೊತೆಗೆ ಆಧುನಿಕ ತಂತ್ರಜ್ಞಾನದ 3ಡಿ ಪಿಂಟರ್‌, 
ಡ್ರೋನ್‌. ಹುಮನಾಯ್ಸ್‌ ರೋಬಟ್‌, ತರಹೇವಾರಿ ಡಿಲ್ಲಿಂಗ್‌ 
ಮಿಷನ್‌ಗಳೂ ಇರುತ್ತವೆ. ಒಟ್ಟಾರೆಯಾಗಿ ಹೇಳಬೇಕೆಂದರೆ 
ಹೊಸ ಉಪಕರಣಗಳನ್ನು ಕಂಡುಹಿಡಿಯಲು, ಹಾಳಾಗಿದ್ದನ್ನು 
ಸರಿಪಡಿಸಲು, ಒಳಗೇನಿದೆ ಎಂದು ತಿಳಿಯಲು, ಸರಿ ಇದ್ದದ್ದನ್ನು 
ಬಿಚ್ಚಲು, ಬಿಚ್ಚಿದ್ದನ್ನು ಮತ್ತೆ ಸರಿಪಡಿಸಲು ಅಥವಾ ಇನ್ನಷ್ಟು 
ಉತ್ತಮಗೊಳಿಸಲು ಬೇಕಾದ ಬಹುಪಾಲು ಎಲ್ಲಾ es 
ಈ `ಲ್ಯಾಬಿನಲ್ಲಿ ಲಭ್ಯವಿರುತ್ತವೆ. 
ಆಸಕ್ತರಿಗೆ ಅವಕಾಶ: 6ನೇ ತರಗತಿಯಿಂದ 12ನೇ 
ತರಗಶಿಯವರೆಗೆ ಓದುತ್ತಿರುವ ಎಲ್ಲಾ ಮಕ್ಕಳು ವಾರಕ್ಕೆ ಕನಿಷ್ಠ 
ಎರಡು ಗಂಟೆಗಳಾದರೂ ಲ್ಯಾಬಿನ ಸ ಸದುಪಯೋಗವನ್ನು 
ಪಡೆದುಕೊಳ್ಳುವಂತೆ ಮಾಡಲು ಶಾಲಾ ವೇಳಾಪ ಟಯಲ್ಲಿ ಅನುವು 
ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ ಹಾಗೂ ಅದು ಕಡ್ಡಾಯವೂ `ಹೌದು. 
ಜೊತೆಗೆ ಆಟದ, ಊಟದ ಅಥವಾ ವಿರಾಮದ ಸಮಯಗಳಲ್ಲಿ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಲ್ಯಾಬಿಗೆ ಬಂದು ಕಲಿಯಲು ಅವಕಾಶ 
ಮಾಡಿಕೊಡಬಹುದು. ಆಸಕ್ತಿ ಹೆಚ್ಚಿರುವ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೆ ಹೆಚ್ಚಿನ 
ಸಮಯ ಲ್ಯಾಬ್‌ ಸಿಗುವಂತೆ ನೋಡಿಕೊಂಡಲ್ಲಿ ಮುಂದಿನ 
ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳಿಗೆ ಚಿಕ್ಕವಯಸ್ಸಿನಲ್ಲಿಯೇ ಕಲಿಯುವ ವೇದಿಕೆಯನ್ನು 
ಕೊಟ್ಟಂತಾಗುತ್ತದೆ. ಇದೆಲ್ಲವೂ ಸಾಧ್ಯವಾಗಬೇಕಾದರೆ ಲ್ಯಾಬಿನ 


ಉಸ್ತುವಾರಿಯನ್ನು ನೋಡಿಕೊಳ್ಳಲು ವೈಜ್ಞಾನಿಕ ಮನೋಭಾವವನ್ನು 
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ಹೊಂದಿರುವ, ಯಾವುದೇ ವಿಷಯ ಅಥವಾ 
ಭಾಷೆಯನ್ನು ಬೋಧಿಸುವ ಒಬ್ಬ ಸೃಜನಶೀಲ ಶಿಕ್ಷಕರನ್ನು 
ನಿಯುಕ್ತಿಗೊಳಿಸಬೇಕು. ತಾವೇ ಮಾಡಿ ನೋಡಿ ಕಲಿಯುವ 
ಮನಸಿನ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೆ ಇದೊಂದು ಹಬ್ಬದೂಟ. ಪಾಠದಲ್ಲಿ 
ಬರುವ ಹಲವಾರು ವಿಷಯಗಳಿಗೆ, ಹುಟ್ಟುವ ಸಂದೇಹಗಳಿಗೆ 
ಪ್ರಯೋಗಾತ್ಮಕವಾಗಿ ಉತ್ತರಗಳನ್ನು ಕಂಡುಕೊಳ್ಳಲು, ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ 
ಚಿಂತನೆಗಳನ್ನು ಒರೆ ಹಚ್ಚಲು, ಭವಿಷ್ಯದ ವಿಜ್ಞಾನಿಗಳನ್ನು 
ಹುಟ್ಟುಹಾಕಲು ಇದೊಂದು ದೊಡ್ಡ ಅವಕಾಶವನ್ನು ಸೃಷಿಸುತ್ತೆ. 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ಜಿಂತನಾ ಪ್ರವಾಹವನ್ನು ಸರಿಯಾದ” ದಿಕ್ಕಿನಲ್ಲಿ 
ಹರಿಸಿ, ಜಗತ್ತನ್ನೇ ಬೆಳಗುವಂತೆ ಮಾಡಬಲ್ಲ ಒಂದು ದೊಡ್ಡ 
ಪ್ರಯೋಗ ಕೇಂದವಾಗಿ ಈ ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ ಅನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಳ್ಳಬಹುದು. 
ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಳ ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಣೆಯ 
ಮೇಲ್ವಿಚಾರಣೆಗಾಗಿ "ಎಟಿಎಲ್‌ ಡ್ಯಾಶ್‌ ಜೋರ್ಡ್‌"” ಎಂಬ 
ಆನ್‌ಲೈನ್‌ ಪೋರ್ಟಲ್‌ ಕೂಡ ಇದೆ. ಪ್ರತೀ ತಿಂಗಳು ಎಲ್ಲಾ 
ಎಟಿಎಲ್‌ಗಳು ತಮ್ಮಲ್ಲಿ ಆಯೋಜಿಸಿದ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮಗಳ 
ವಿವರಗಳನ್ನು ಇಲ್ಲಿ ತುಂಬಬೇಕು ಮತ್ತು ಅದರ ಆಧಾರದ ಮೇಲೆ 
ಪ್ರತಿ ತಿಂಗಳು ಎಟಿಎಲ್‌ಗಳಿಗೆ ಶ್ರೇಣಿಗಳನ್ನು ನೀಡಲಾಗುತ್ತದೆ 
ಹಾಗೂ ಮುಂದಿನ ವರ್ಷದ ನಿರ್ವಹಣಾ ವೆಚ್ಚವನ್ನು ನೀಡುವಾಗ 
ಅದನ್ನು ಗಮನಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಎಲ್ಲಾ ಎಟಿಎಲ್‌ಗಳ ನಡುವೆ 
ಒಂದು ಧನಾತ್ಮಕ ಸರ್ಧಾ ಮನೋಭಾವವನ್ನು ಹುಟ್ಟುಹಾಕುವ 
ಉದ್ದೇಶದಿಂದ ಪ್ರತಿವರ್ಷವೂ “ಅಟಲ್‌ ES 
ಮ್ಯಾರಥಾನ್‌” ಎ೦ಬ ರಾಷ್ಟಮಟ್ಟದ ಅನ್ನೇಷಣೆಗಳ ಸ್ಪರ್ಧೆಯನ್ನು 
ಆಯೋಜಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಅಲ್ಲೆ ಆಯ್ಕೆಯಾಗುವ bc 30 
ಅನ್ನೇಷಣೆಗಳ ತಂಡಗಳಿಗೆ ಖಾಸಗಿ "ಸಹಭಾಗಿತ್ವದೊಂದಿಗೆ ಅವರ 
ಅನ್ಫೇಷಣೆಗಳನ್ನು ಉನ್ನತೀಕರಿಸಲು ಶಿಬಿರಗಳನ್ನು ನಡೆಸಲಾಗುತ್ತದೆ. 
ಅವಶ್ಯಕತೆ ಇದ್ದಲ್ಲಿ ಆ ಅನ್ನೇಷಣೆಗಳಿಗೆ ಧನಸಹಾಯವನ್ನೂ, 
ಅದನ್ನು ಒಂದು ಉದ್ಯಮವಾಗಿ ಬೆಳೆಸಲು ಮಾರ್ಗದರ್ಶನವನ್ನೂ 
ನೀಡಲಾಗುತ್ತದೆ. 2018ರ ಮ್ಯಾರಥಾನ್‌ನಲ್ಲಿ ಮೊದಲ 5 ಸ್ಥಾನ 
ಪಡೆದ ತಂಡಗಳಿಗೆ “ಇಂಡೋ ರಶಿಯನ್‌ ಟಿಂಕರ್‌ ಸಮಿಟ್‌ 
2018”ನಲ್ಲಿ ಭಾಗವಹಿಸುವ ಅವಕಾಶ ದೊರಕಿತ್ತು, ಅಲ್ಲಿ 


ದೇಶದಾದ್ಯಂತ ಸುಮಾರು 7200ಕ್ಕೂ 
ಹೆಚ್ಚು ಅಟಲ್‌ ಟೆಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಳು 
ಕಾಂರ್ಯ ನಿರ್ವಹಿಸುತ್ತಿವೆ. ದೇಶದ ಒಟ್ಟು 
34 ರಾಜ್ಯಗಳು ಹಾಗೂ ಕೇಂದ್ರಾಡಳಿತ 
ಪ್ರದೇಶಗಳಲ್ಲಿ ಹರಡಿಕೊಂಡಿರುವ 

ಒಟ್ಟು 722 ಜಿಲ್ಲೆಗಳಿಗೆ ಎಟಿಎಲ್‌ 
ವಿಸ್ತರಣೆಯಾಗಿದೆ. ದೇಶದಲ್ಲಿ ಒಟ್ಟು 
5000ಕ್ಕೂ ಹೆಚ್ಚು ಪರಿಣಿತ, ವಿಶೇಷ 
ತರಬೇತಿ ಪಡೆದ ಶಿಕ್ಷಕರು ಎಟಿಎಲ್‌ಗಳಲ್ಲಿ 
ವಿಷಯತಜ್ಞರಾಗಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುತ್ತಿದ್ದಾರೆ. 
ದೇಶದಲ್ಲಿ 50 ಲಕ್ಷಕ್ಕೂ ಅಧಿಕ 
ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ 
ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಳಲ್ಲ ನೇರವಾಗಿ ಪ್ರಯೋಗ, 
ಅಧ್ಯಂರುನಗಳಲ್ಲಿ ತೊಡಗಿಕೊಂಡಿದ್ದಾರೆ. 
ದೇಶದಲ್ಲಿ ಸದ್ಯ ಇರುವ ಸರಕಾರೀ 
ಶಾಲೆಗಳ ಪೈಕಿ 70%ಕ್ಕೂ ಹೆಚ್ಚು ಶಾಲೆಗಳು 
ಒಂದಿಲ್ಲೊಂದು ಅಟಲ್‌ ಟೆಂಕರಿಂಗ್‌ 
ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಳಿದೆ ಹೊಂದಿಕೊಂಡು ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುತ್ತಿವೆ. ಕಳೆದ ಐದು ವರ್ಷಗಳಲ್ಲಿ 
ದೇಶದ ಎಟೆಎಲ್‌ಗಳಿಂದ ಒಟ್ಟು 11 
ಲಕ್ಷಕ್ಕೂ ಹೆಚ್ಚು ಪ್ರಾಜೆಕ್ಸ್‌ಗಳು 
ತಂಖಾರಾಗಿ ಬಂದಿವೆ. 


ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳು ಭಾರತದ ಪ್ರಧಾನಿಗಳಾದ ನರೇಂದ್ರ ಮೋದಿ 

ಮತ್ತು ರಶಿಯಾದ ಅಧ್ಯಕ್ಷರಾದ ವ್ಲಾಡಿಮಿರ್‌ ಪುಟಿನ್‌ರೊಂದಿಗೆ 
ಸಂವಾದದಲ್ಲಿ ಭಾಗವಹಿಸುವ ಅವಕಾಶ ಪಡೆದುಕೊಂಡಿದ್ದರು. 
ಆಗ ಕರ್ನಾಟಕದಿಂದ ಸಾಗರದ ಹೊಂಗಿರಣ ಸ್ಕೂಲ್‌ ಆಫ್‌ 

ಎಕ್ಸಲೆನ್ಸ್‌ನ ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ನ 


ಎಂದು ಆಶಿಸುತ್ತದೆ. ಅಂದರೆ ಅದರ ಬಳಕೆ ಕೇವಲ ಎಟಿಎಲ್‌ 
ಹೊಂದಿರುವ ಶಾಲೆಗೆ ಮಾತ್ರ ಸೀಮಿತವಾಗಿರದೆ, ಸುತ್ತಮುತ್ತಲಿನ 
ಸಣ್ಣಪುಟ್ಟ ಶಾಲೆಗಳ ಹಾಗೂ ಸಮುದಾಯದ ಯಾವುದೇ 
ಮಕ್ಕಳಿಗೂ ದೊರಕುವಂತಿರಬೇಕು ಎಂದು ಆಶಿಸುತ್ತದೆ ಹಾಗೂ 
ಇದು ಎಟಿಎಲ್‌ನ ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಣೆಯ ಪ್ರಮುಖ ಭಾಗವೂ 
ಹೌದು. ಈ ನಿಟ್ಟಿನಲ್ಲಿ ಹಲವು ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ ಗಳು 
“ಟಿಂಕರ್‌ ಟೂರ್‌”ನಂತಹ ವಿಭಿನ್ನ ರೀತಿಯ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮಗಳನ್ನು 
ರೂಪಿಸುತ್ತಿವೆ. ಎಲ್ಲಾ ಎಟಿಎಲ್‌ಗಳಲ್ಲಿ ವರ್ಷದಲ್ಲಿ ಕನಿಷ್ಟ 

ಒಂದು ದಿನದ ಮಟ್ಟಿಗಾದರೂ ಈ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮವನ್ನು 
ಸಂಘಟಿಸಲಾಗುತ್ತದೆ, ಅದಕ್ಕೆಂದೇ “ಎಟಿಎಲ್‌ ಕಮ್ಯುನಿಟಿ ಡೇ” 
ಎಂಬ ಕಾರ್ಯಕ್ರಮವನ್ನು ಪ್ರತಿವರ್ಷ ಏಪಿಲ್‌ 14ರಂದು 
ನಡೆಸಲಾಗುತ್ತದೆ. ಕೆಲವು ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಳಂತೂ ವರ್ಷಪೂರ್ತಿ ಬೇರೆ 
ಶಾಲೆಯ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ಮತ್ತು ಸಮುದಾಯದ ಮಕ್ಕಳಿಗೆ ತಮ್ಮ 
ಸೌಲಭ್ಯಗಳನ್ನು. ತೆರೆದಿರುತ್ತದೆ. 

ಈ ಯೋಜನೆ ಯಶೆಸ್ತಿಯಾಗಿ ಜಾರಿಯಾಗಿ ಈಗ ನಾಲ್ಕು 
ವರ್ಷಗಳು ಕಳೆದಿವೆ. ದೇಶದಾದ್ಯಂತ ಸುಮಾರು 7,246 
ಹಾಗೂ ಕರ್ನಾಟಕದಲ್ಲಿ 584 ಅಟಲ್‌ ಟಿಂಕರಿಂಗ್‌ ಲ್ಯಾಬ್‌ಗಳು 
ಕಾರ್ಯನಿರ್ವಹಿಸುತ್ತಿವೆ. ಎಲ್ಲಾ ದೊಡ್ಡ ಯೋಜನೆಗಳಲ್ಲಿರುವಂತೆ 
ಇಲ್ಲಿಯೂ ಕೆಲವು ಲೋಪದೋಷಗಳಿವೆ. ಆದರೆ ದೇಶದಲ್ಲಿ 
ಹಿಂದೆ ಯಾವುದೇ ಯೋಜನೆಗಳು ಮಾಡದಷ್ಟು ವೈಜ್ಞಾನಿಕ 
ಮತ್ತು ಚಿಂತನಾ ಕ್ರಾಂತಿಯನ್ನು ಇದೊಂದೇ ಯೋಜನೆ 
ಯಶೆಸ್ತಿಯಾಗಿ ಹುಟುಹಾಕುತ್ತಿದ ಎಂದರೆ ತಪ್ಪಾಗಲಿಕ್ಕಿಲ್ಲ. 
ಇಲ್ಲಿನ ಶಿಕ್ಷಕರು ಹೊಸ ತನ್ನು "ಕಲಿಯುತ್ತಿದ್ದಾರೆ, ಲಿಸುತಿದ್ದಾರೆ. 

ಮಕ್ಕಳೂ ಸಹ ವಿಭಿನ್ನ "ದೃಷ್ಟಿಕೋನದಲ್ಲಿ 


ಇಬ್ಬರು ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳ ತಂಡ "ಮೋಟೊ ಹೆಚ್ಚಿನ ಮಾಹಿತಿಗೆ ಸಮಾಜವನ್ನು ನೋಡುತ್ತಿದ್ದಾರೆ. ನವೀನ 
ಅರೇಕಾ” ಎಂಬ ಅನ್ನೇಷಣೆಯೊಂದಿಗೆ ಅಲ್ಲಿ ಇಲ್ಲಿ ಸ್ಕ್ಯಾನ್‌ ಮಾಡಿ ಮಾದರಿಯ ಶಿಕ್ಷಣವನ್ನು ಪಡೆಯುತ್ತಿದ್ದಾರೆ. 


ವಿಶ್ವನಾಯಕರನ್ನು ಭೇಟಿ ಮಾಡುವ ಅವಕಾಶ 
ಪಡೆದಿತ್ತು 

ಸಬ್‌ ಕಾ ಸಾಥ್‌... ಶಿಕ್ಷಣ ಯಾವಾಗಲೂ 
ಸಮಾಜಮುಖಿಯಾಗಿರಬೇಕು, ವಿಜ್ಞಾನ ಮತ್ತು 
ತಂತ್ರಜ್ಞಾನಗಳು ಜನರನ್ನು, ಸಮುದಾಯವನ್ನು 
ತಲುಪುವಂತಿರಬೇಕು ಎಂಬ ಆಶಯ 
ಹೊತ್ತಿರುವ ಈ ಯೋಜನೆ, ಎಟಿಎಲ್‌ಗಳು 
ಸಮುದಾಯದ ಸಹಭಾಗಿತ್ವ ಹೊಂದಿರಬೇಕು 


ಅನುಭವದ ಮೂಲಕವೇ ಶಿಕ್ಷಣ ನೀಡಬೇಕೆಂಬ 
ಉದ್ದೇಶ ಹೊಂದಿದ್ದ ಭಾರತದ ಹಿಂದಿನ 
ಗುರುಕುಲ ಪ ಆಧುನಿಕ 
ಜೆಂತನೆಗಳೊಂದಿಗೆ ಸಮ್ಮಿಳಿತಗೊಳಿಸಿದ ಈ 
ಯೋಜನೆ ಮುಂದೊಮ್ಮೆ" ದೊಡ್ಡ ವೈಜ್ಞಾನಿಕ 
ಮತ್ತು ಶೈಕ್ಷಣಿಕ ಕ್ರಾಂತಿಯನ್ನು 
ಹುಟ್ಟಿಹಾಕುವುದರಲ್ಲಿ 
ಯಾವುದೇ ಸಂಶಯಗಳಿಲ್ಲ. 
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ವಿಜ್ಞಾನವನ್ನು ಗಂಭೀರ 
ಲೇಖನಗಳಲ್ಲೇ 
ಕೊಡಬೇಕಿಲ್ಲ; ಲಘು 
ಬರಹ, ಹರಟೆ, 
ಸಂಭಾಷಣೆ, ಕತೆ, 
ಪದ್ಯಗಳ ಮೂಲಕವೂ 
ಜನಸಾಮಾನ್ಯರಿಗೆ 
ವಿಜ್ಞಾನದ ವಿಷಂಯಗಳನ್ನು 
ದಾಟಿಸಬಹುದು ನ 
ನಂಬಿರುವ ಹಿರಿಂಶು 
ವಿಜ್ಞಾನ ಸಂವಹನಕಾರರು 
ಪ್ರೊ. ಎಂ.ಆರ್‌.ನಾಗರಾಜು. 


ನಮ್ಮ ಮನವಿಯನ್ನು 


ಮನ್ನಿಸಿ ಸಿ 'ಸೂತ್ರ'ದ 
ಸದ ಸಂಚಿಕೆಗಾಗಿ 
ಅವರು ಬರೆದುಕೊಟ್ಟೆರುವ 
ಬರಹ ಇಲ್ಲಿದೆ. 


ಸುಕಿ ಮತ್ತು ಸ ಸಾತ್ಲಿಕ್‌ ಸ ಸಹಪಾಠಿಗಳು. ಅದೃಷ್ಟವಶಾತ್‌ ಅವರು ಸಹೋದ್ಯೋಗಿಗಳೂ 

ಲ. ಒಂದೇ ಕಾಲೇಜಿನಲ್ಲಿ ವಾಸುಕಿ ಆಂಗ್ಲ ಭಾಷಾ ಪ್ರಾಧ್ಯಾಪಕರು, ಸಾತ್ತಿಕ್‌ 
ರಸಾಯನಶಾಸ್ತ್ರ ವಿಭಾಗದಲ್ಲಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡುವ ಪ್ರಾಧ್ಯಾಪಕರು. 

ಒಮ್ಮೆ ಹೊ. ವಾಸುಕಿ ತನ್ನ ಪತ್ನಿಯೊಂದಿಗೆ ಊರಿಗೆ ಹೋಗುವ ಅನಿವಾರ್ಯ ಬಂದಿತು. 
ಅವರು ಸಾತ್ಲಿಕ್‌ಗೆ ಈ ವಿಚಾರ ಹೇಳಿ ತಾವು ಊರಿಗೆ ಹೋಗಬೇಕಿರುವ ಕಾರಣ ತಮ್ಮ ವೃದ್ಧ 
ತಂದೆತಾಯಿಯರನ್ನು ಬಿಡುವಾದಾಗ ಮನೆಗೆ ಹೋಗಿ ವಚಾರಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತಿರಿ ಎಂದು ಅರಿಕೆ 
ಮಾಡಿದರು. ಸಾತ್ಲಿಕ್‌ ಅವರ ಮನೆಗೂ ವಾಸುಕಿ ಮನೆಗೂ ಅಷ್ಟೇನೂ ದೂರವಿಲ್ಲದ ಕಾರಣ 
ಅವರು ಹಾಗೆ ಮಾಡಲು ಒಪಿದರು. 

ಸಾತ್ಲಿಕ್‌ ಕಾಲೇಜಿಗೆ ಮುಂಚಿತವಾಗಿಯೇ ಹೊರಟು ವಾಸುಕಿ ಮನೆಗೆ ತಲುಪಿ ಬಾಗಿಲ ಬಳಿ 
ಇದ್ದ ಕರೆಗಂಟೆ ಒತ್ತಿದರು. ವಾಸುಕಿಯವರ ತಂದೆ ರಾಯರು ಬಾಗಿಲು ತೆರೆದು ಸಾತ್ಲಿಕ್‌ರನ್ನು 
ಆದರದಿಂದ ಬರಮಾಡಿಕೊಂಡರು. ಯೋಗಕ್ಷೇಮ ವಿಚಾರಣೆಗಳು ಆಗುವಷ್ಟರಲ್ಲಿ ರಾಯರ ಪಶ್ಚಿ 
ಅನ್ನಪೂರ್ಣಮ್ಮನವರು ಬಂದರು. ಅವರು ಕಾಫಿ ಮಾಡಿಕೊಂಡು ಬರಲು ಅಡುಗೆಮನೆಯತ್ತ 
ಹೊರಡುತ್ತಿದ್ದಾರೆಂಬುದನ್ನು ಗಹಿಸಿದ ಸಾತ್ಲಿಕ್‌, ಅವರನ್ನೂ ಅಲ್ಲೇ ಕೂರಿಸಿಕೊಂಡು ಮಾತಿಗೆ 
ತೊಡಗಿದರು. 
ಸಾತ್ಲಿಕ್‌: ಏನು ರಾಯರೆ, ನೀವಿಬ್ಬರೂ ಲಸಿಕೆ ಹಾಕಿಸಿಕೊಂಡಿರಾ? 
ರಾಯರು: ಬಿದ್ದು ಹೋಗುವ ಮರಕ್ಕೆ ಮದ್ದು ಬೇರೆ ದಂಡ ಎಂದು ಹೇಳಿದರೂ ನಿಮ್ಮ ಗೆಳೆಯ 
ಬಿಡಬೇಕಲ್ಲ? ವೈದ್ಯನಾರಾಯಣರ ಕೃಪೆ. ಇಬ್ಬರಿಗೂ, ಚುಚ್ಚಿದ ನೋವಿನಾಚೆಗೆ ಹೆಚ್ಚು ತೊಂದರೆ 
ಆಗಲಿಲ್ಲ. 
ಸಾ: ಒಳ್ಳೆಯದಾಯಿತು ಬಿಡಿ. 
ರಾ: ಲಸಿಕೆ ಎರಡೂ ಬಾರಿ ಆಗಿದ್ದರಿಂದ ಇನ್ನು ಕೊವಿಡ್‌ ಬೇಳೆಕಾಳು ನಮ್ಮ ಬಳಿ ಬೇಯಲ್ಲ 
ಅಂತೀರಾ? 


ಸಾ: ಲಸಿಕೆ ನಿಮ್ಮ ದೇಹ ಪ್ರವೇಶಿಸಿದೆ. ಆದರೆ ಅದು ಕೊವಿಡ್‌ ವಿರುದ್ಧ ಹೋರಾಡುವ ಸೈನಿಕರನ್ನು 


ತಯಾರು ಮಾಡಲು ಸಮಯ ಬೇಡವೆ? ಲಸಿಕೆ ತಯಾರಿಸಲು ಹೇಗೆ ಸಮಯ ಹಿಡಿಯಿತೋ 
ಹಾಗೆಯೇ ಪ್ರಶಿಕಾಯ ಎಂಬ ವಸ್ತು ತಯಾರಿಸಲು ಸಮಯ ಬೇಕು. ಅದು ತನ್ನ ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುತ್ತದೆ ಬಿಡಿ. 

ರಾ: ಹಾಗಾದರೆ ಸೈನ್ಯ ತಯಾರಿ ಕಾಯಕ ನಡೆಯುತ್ತಿದೆ ಎನ್ನಿ. ಅದಕ್ಕೆ ನಾವೇನಾದರೂ 
ಮಾಡಬೇಕೊ 


eeecsut 9 
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ಬೆಳೆವ ಸಿರಿ ಮೊಳಕೆಯಲ್ಲಿ! 


ಮೊಳ ಬರಿಸಿದ ಕಾಳುಗಳು ಕೇವಲ ವೃದ್ಧರಿಗೆ 
ಅಥವಾ ವಯಸ್ಸರಿಗೆ ಮಾತ್ರವಲ್ಲ, ಎಸೆಯಿರಿ 
ಆರೋಗ್ಯಕ್ಕೆ ಒಳ್ಳೆಯದು. ಮೊಳಕೆ ಬರಿಸಿದ 
ಕಾಳುಗಳು ಬೇಗನೆ ಜೀರ್ಣವಾಗುತ್ತವೆ. ಇವು 
ವಿಟಮಿನ್‌ ಮತ್ತು ಪೋಷಕಾಂಶಗಳ ಯಥೇಚ್ಛ 
ಖವನಿಗಳು. ವಿಟಿಮಿನ್‌ ಎ, ಕೆ, ಸಿ, ಕ್ಯಾಲ್ಲಿಂರುಂ, 
ಮೆಗ್ನೀಸಿಯಂ, ರಂಜಕ ಅಪಾರ ಪ್ರಮಾಣದಲ್ಲಿ 
ಸಿಗುತ್ತದೆ. ಮೊಳಕೆ ಬರಿಸಿದ ಕಾಳುಗಳಿಂದ ಮಾಡಿದ 
ಅಡುಗೆಯಲ್ಲಿ ಪ್ರೋಟೇನ್‌ ಪ್ರಮಾಣ ಹೆಚ್ಚು, ಕೊಬ್ಬಿನ 
ಪ್ರಮಾಣ ಕಡಿಮೆ. ಮೊಳಕೆ ಬರಿಸಿದ ಕಾಳುಗಳನ್ನು 
ಹಸಿಯಾಗಿ ಅಥವಾ ಬೇಯಿಸಿ ತಿನ್ನುವವರಲ್ಲಿ ರಕ್ತದ 
ಸಕ್ಕರೆ ಪ್ರಮಾಣ ನಿಯಂತ್ರಣದಲ್ಲಿರುತ್ತದೆ. ರಕ್ತಹೀನತೆಗೆ 
ಇದು ಅತ್ಯುತ್ತಮ ಪರಿಹಾರ ಕೂಡ. ಕಣ್ಣಗಳು 
ಪಟುವಾಗಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡಲು ಸಹಕಾರಿ. ಆರೋಗ್ಯಕ್ಕೆ 
ಅತ್ಯವಶ್ಯವಾದ ಒಮೆಗಾ 3 ಫ್ಯಾಟಿ ಆಸಿಡ್‌ ಸಾಕಷ್ಟು 
ಸಿಗುತ್ತದೆ. ಚಯಾಪಚಯ ಕ್ರಿಯೆಗೆ ಸಹಾಯ 
ಮಾಡುತ್ತದೆ. ಮಲಬದ್ಧತೆಯನ್ನು ನಿವಾರಿಸುತ್ತದೆ. 
ಕೂದಲ ಬೆಳವಣಿಗೆಗೆ ಸಹಕಾರಿ. ಹಾಗೆಯೇ 
ಅಡುಗೆ ಮಾಡಲು ಕಡಿಮೆ ಸಮಂಶು ಸಾಕು! 


ಸಾ: ಹೌದು. ನೀವು ಹೇಳಿದಿರಲ್ಲ ಬೇಳೆಕಾಳು? ಆ 
ಬೇಳಕಾಳುಗಳನ್ನು ಬೇಯಿಸಿ ಅಮ್ಮ ನಿಮಗೆ ಊಟ-ತಿಂಡಿ 
ತಯಾರಿಸಬೇಕು. ಅದನ್ನು ಅವರು ಮಾಡುತ್ತಿದ್ದಾರೆ. ಆದರೆ ಈ 
ಸಂದರ್ಭದಲ್ಲಿ ವಿಶೇಷವಾಗಿ ಮಾಡಬೇಕು. 

ರಾ: ಲಸಿಕೆಯ ಫಜೀತಿ ಮುಗಿದಿಲ್ಲ ಎನ್ನಪ್ಪ 

ಸಾ: ಲಸಿಕೆ ಪಡೆದವರು, ಸೋಂಕಿಗೆ ಒಳಗಾಗಿದ್ದವರು. ಸೋಂಕು 
ಇಲ್ಲದವರು ಎಲ್ಲರೂ ಈ ಸಂದರ್ಭದಲ್ಲಿ ಕೊಂಚ ಅಧಿಕ ಬೇಳೆ 
ತಿನ್ನ ಬೇಕು. 

ಅಃ ಅಷ್ಟೇ ತಾನೆ? ಕಡ್ಡೇಬೇಳೆ ಪಾಯಸ ಮಾಡ್ತೀನಿ ಬಿಡಿ. 

ರಾ: ನನಗೆ ಡಯಾಬಿಟಿಸ್‌, ಮರೆಯಬೇಡ! ಬಿಸಿಬೇಳೆಭಾತ್‌ 
ಮಾಡು. 

ಅ: ನನಗೆ ಗ್ಯಾಸ್ತಿಕ್‌ ಸ ್ಯ. ಬೇಳೆ ಖಾರ ತಿನ್ನುವ ಹಾಗಿಲ್ಲ. 

: ನೀವಿಬ್ಬರೂ ಹ ನಿಜ. ಅಷ್ಟೇ ಅಲ್ಪ. ದೇಹಕ್ಕೆ 
ಮ ದ್ವಿದಳಧಾನ್ಯ ಸುಲಭವಾಗಿ ಜೀರ್ಣ ಆ. 
ಅದರಲ್ಲೂ ಕ್ರಮವಹಿಸಲು ಸಾಧ್ಯವಾಗದ ವೃದ್ಧರಿಗೆ 
ಜೀರ್ಣಿಸಿಕೊಳ್ಳಲು ಕಷ್ಟ. ಆದರೆ "ಇದಕ್ಕೆ ಇದೆ. 

ಅ: ಅದೇನು "ಯಾತ್ರಿಕ" ಆಹಾರವೋ ಹೇಳಿ. ನನಗೆ ಹೊಸ 
ಅಡುಗೆ ಮಾಡುವ "ಹುಮ್ಮಸ್ಸು ಇದೆ. 

ರಾ: ಅದೇ ನನ್ನ ತೊಂದರೆ. ನಿನ್ನ ಹೊಸ ಅಡುಗೆಗೆ ನನ್ನ 
ನಾಲಗೆ ಅನುಮತಿ ನೀಡಬೇಕಲ್ಲ? 


ಸಾ: ಬೇಳೆಕಾಳುಗಳು ಸುಲಭವಾಗಿ ಜೀರ್ಣವಾಗಬೇಕಾದರೆ 
ಅವನ್ನು ಮೊಳಕೆ ಬರಿಸಬೇಕು. 

ಅ: ಮೊಳಕೆ ಬರಿಸುವುದು ನನಗೆ ಗೊತ್ತು ಕಡಲೆ, ಹೆಸರು, 
ಶೇಂಗಾ, ಅವರೆ, ಅಲಸಂಡೆ, ಹುರುಳಿ ಮೊದಲಾದ ಕಾಳುಗಳನ್ನು 
ನೀರಿನಲ್ಲಿ ನೆನೆಸಿ ಮಾರನೆಯ ದಿನ ಬಟ್ಟೆಯಲ್ಲಿ ಬಿಗಿಯಾಗಿ ಕಟ್ಟ 
ಭಾರ ಹೇರಿದರೆ ಮೊಳಕೆ ಬರುತ್ತದೆ. ಸಾತ್ವಿಕ್‌, ನನಗೊಂದು 
ಅನುಮಾನ. ನೀರಿನಲ್ಲಿ ನೆನೆಸಿದರೆ ಪ್ರೊಟೀನ್‌ ಕಾಳಿನಿಂದ 
ಮಾಯವಾಗುವುದೆ? ಹಾಗೆ ಅದು ಹೊರಟುಹೋದರೆ ಅದನ್ನು 
ತಿಂದು ತಾನೆ ಏನು ಪ್ರಯೋಜನ? ಮೊಳಕೆ ಕಟ್ಟುವುದರಿಂದ 
ಹೇಗೆ ಜೀರ್ಣ ಕ್ರಿಯೆ ಸುಲಭ? ಈ ಪ್ರಶ್ನೆ ನನಗೆ ಮುಂಚೆಯೂ 
ಬಂದಿತ್ತು. ಉತ್ತರ ಹೇಳುವವರು ಸಿಗದೆ ಸುಮ್ಮನಿದ್ದೆ. 

ರಾ: ಅನ್ನಪೂರ್ಣ ಅವರು ಲಾಯರ್‌ ಆಗಬೇಕಾಗಿತ್ತು! 

ಸಾ: ಇಲ್ಲ, ಅಮ್ಮ ವಿಜ್ಞಾನಿಯಾಗಬೇಕಿತ್ತು. ಮೊಳಕೆಯ 
ಫಲ/ಪರಿಣಾಮ ಅನುಭವಿಸಿದರೆ ಸಾಲದು. ಕಾರಣ ತಿಳಿಯುವ 
ಕೌತುಕ ಅವರಲ್ಲಿ ಮೊಳಕೆ ಒಡೆದಿದೆ. ದಪ್ಪ ಉಂಡೆಯನ್ನು 
ತಿನ್ನುವಾಗ ಬಾಯಿಗೆ ಅನುಕೂಲವಾಗುವ ಹಾಗೆ ಚೂರು 
ಮಾಡುವುದಿಲ್ಲವೆ? ಮೊಳಕೆ ಬರಿಸುವುದೆಂದರೆ ಹಾಗೆಯೇ, 
ಕಾಳು ತನ್ನನ್ನು ತಾನು ಹದಗೊಳಿಸಿಕೊಳ್ಳುವುದು ಎಂದರ್ಥ. 
ಮೊಳಕೆಯೊಡೆಯುವ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯಿಂದ ಕಾಳಿನೊಳಗೆ 

ಇರುವ ಹಲವು ಸಂಕೀರ್ಣ ಘಟಕಗಳು ಒಡೆದು ಸರಳ 
ಘಟಕಗಳಾಗುತ್ತವೆ. ಸರಳವಾಗಿ ಹೇಳುವುದಾದರೆ, ಮೊಳಕೆ 
ಬರಿಸುವುದರಿಂದ, ಹೊಟ್ಟೆಯಲ್ಲಿ ಆಗುವ ಜೀರ್ಣಕ್ರಿಯೆ ಭಾಗಶಃ 
ಕಾಳಿನಲ್ಲಿ ಆಗಿಬಿಡುತ್ತದೆ. ಹೀಗಾದರೆ ದೇಹವು ಪ್ರೊಟೀನ್‌ 
ಅನ್ನು ಜೀರ್ಣಿಸುವುದು, ಮೈಗೂಡಿಸಿಕೊಳ್ಳುವುದು ಸುಲಭ. 
ಮೊಳಕೆಯೊಡೆದ ಕಾಳು ಎಂದರೆ ಮರದ ದಿಮ್ಮಿಯನ್ನು ಚಕ್ಕೆ 
ಮಾಡಿದ ಹಾಗೆ. ಚಕ್ಕೆಯಾಗಿಸಿದಾಗ ಅಲ್ಲಿ ಗಾಳಿ ತೂರಿ ಸೌದೆ 
ಸುಲಭವಾಗಿ ಹೊತ್ತಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ. ಹಾಗೆಯೇ ಇದೂ. ಅಲ್ಲದೆ 
ಮೊಳಕೆಯೊಡೆದ ಕಾಳು ಕಾಳಿಗಿಂತ ರುಚಿ ಇರುತ್ತದೆ. ಆದರೆ 
ಅವನ್ನು ಕರಿದು, ಹುರಿದು ತಿನ್ನಬೇಡಿ. ಹಸಿಯಾಗಿ ಇಲ್ಲವೇ 
ಬೇಯಿಸಿ ತಿಂದರೆ ಆರೋಗ್ಯಕ್ಕೆ ಹೆಚ್ಚು ಲಾಭ. 

ಅ: ಸಂತೋಷವಪ್ಪ. ನಮ್ಮ ವಯಸ್ಸಿನವರು ಬೇಳೆಕಾಳುಗಳನ್ನು 
ಸುಲಭವಾಗಿ ಜೀರ್ಣ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವ ಬಗೆಯನ್ನು 
ತಿಳಿಸಿಕೊಟ್ಟೆಯಲ್ಲ, ಒಳ್ಳೇದಾಯಿತು. 

ರಾ: ಕೊವಿಡ್‌ ಬಗ್ಗೆ ಇನ್ನೇನಾದರೂ ಎಚ್ಚರಿಕೆ 
ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಬೇಕೇನಪ್ಪ? 

ಸಾ: ರಾಯರೇ, ಕೊವಿಡ್‌ ಬಗ್ಗೆ ಜಿಂತೆ ಬಿಡಿ. ಆರಾಮಾಗಿರಿ, 
ಧೈರ್ಯವಾಗಿರಿ. ಶುದ್ಧ ಪರಿಸರ, ಒಳ್ಳೆಯ ಆಹಾರ, ಮಾನಸಿಕ 
ನೆಮದಿ ಇವೇ ಈಗ ಮುಖ್ಯ ಅಂದ" ಹಾಗೆ, ಇನ್ನು 

ಸಲ್ಪ "ಹೊತ್ತಿನಲ್ಲಿ ನಾನು ರ ಪಾಠಪ ಪ್ರವಚನಗಳಿಗೆ 
ಸಿದ್ದನಾಗಜೇಕು. ನಾನಿನ್ನು ಹೊರಡಲೇ? 

ಅ: "ನಿಮ್ಮ ಜೊತೆ ಮಾತಾಡುತ್ತ ನಿಂತು ಕಾಫಿ ಮಾಡುವುದೇ 
ಮರೆತುಬಿಟ್ಟೆ ನೋಡಿ! 

ಸಾಃಆ ತೊಂದರೆಯನ್ನು ದಯವಿಟ್ಟು ತೆಗೆದುಕೊಳ್ಳಬೇಡಿ. 
ಇನೊಮೆ ವಿರಾಮದಲೇ ಬರುತೇನೆ. ಈಗ ಸದಕ್ಕೆ 


Cus ದಾ pf) ರಿಕ 
ಹೊರಟೆ. ಶುಭದಿನ. ) 
@ 
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ಡಾ. ಕೆರಣ್‌ ವಿ.ಎಸ್‌. 
ವೈದ್ಯರು 


ಮ್ಮ ದೇಹದಲ್ಲಿ ಕೋಟ್ಯಂತರ ಜೀವಕೋಶಗಳಿವೆ. 

ಇವನ್ನು ಕಾಪಾಡಲು ದೇಹ ಒಂದು ರಕ್ಷಕ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯನ್ನು 
ನಿರ್ಮಿಸಿಕೊಂಡಿದೆ. ರಕ್ಷಕ ವ್ಯವಸ್ಥೆಗೆ ನಮ್ಮ ದೇಹದ 
ಜೀವಕೋಶಗಳು ಸ್ಪಂತ್ಯ ಹೊರಗಿನಿಂದ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯ ಸಂಪರ್ಕಕ್ಕೆ 
ಬರುವ ಕೋಶಗಳು / ಕೋಶಗಳ ಭಾಗಗಳು ಪರಕೀಯ. 
ಇಂತಹ ಪರಕೀಯ ಕೋಶಗಳ ವಿರುದ್ಧ ಹೊಡೆದಾಡಿ, ಅವನ್ನು 
ಇಲ್ಲದಂತಾಗಿಸುವುದು ರಕ್ಷಕ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯ ಮುಖ್ಯ ಕಾರ್ಯ. 

ಪರಕೀಯ ಕೋಶಗಳು / ಕೋಶಗಳ ಭಾಗಗಳನ್ನು 
ಪ್ರತಿಜನಕ (೩ಗt।8ೀಗ) ಎನ್ನಬಹುದು. ಇಂತಹ ಪ್ರತಿಜನಕಗಳು 
ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಅಥವಾ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ತುಣುಕು ಇಲ್ಲವೇ ಪಿಷ್ಟ 
ಪದಾರ್ಥ ಆಗಿರಬಹುದು. ಇವುಗಳ ವಿರುದ್ಧ ಹೊಡೆದಾಡಲು 
ನಮ್ಮ ದೇಹ ಉತ್ಪತ್ತಿ ಮಾಡುವ ರಾಸಾಯನೆಕವೇ 
ಪ್ರತಿಕಾಯ (antibody). ಪ್ರತಿಜನಕದ ರಾಸಾಯನಿಕ ರಚನೆ 
ಹೇಗಿದ್ದರೂ ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳು ಮಾತ್ರ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ಗಳೇ. 
ರಕ್ತದಲ್ಲಿನ ದವರೂಪವಾದ ಪ್ಲಾಸ್ನಾದಲ್ಲಿ ಹಲವು ಬಗೆಯ 
ಪ್ರೊಟೀನ್‌ಗಳಿವೆ. ಅವುಗಳಲ್ಲಿ ಗ್ಲಾಬ್ಯುಲಿನ್‌ ಎಂಬ 
ಪ್ರೊಟೀನ್‌ ಕೂಡ ಒಂದು. ಗ್ಲಾಬ್ಕುಲಿನ್‌ನಲ್ಲಿ 
ಮೂರು ಪ್ರಭೇದಗಳಿವೆ. ಶರೀರದ ರಕ್ಷಕ ವ್ಯವಸ್ಥೆ 
ಉತ್ಪಾದಿಸುವ ಎಲ್ಲಾ ರೀತಿಯ ಪ್ರಕಿಕಾಯಗಳೂ' \ 
ಗ್ಲಾಬ್ಕುಲಿನ್‌ ಮೂರನೆಯ ಪ್ರಭೇದವಾದ 
ಗ್ರಾಮಾ- ಗ್ಲಾಬ್ಕುಲಿನ್‌ಗಳು. Antibodies 

ಪ್ರತಿಜನಕಕ್ಕೆ ಒಮ್ಮೆ ಪ್ರತಿಕಾಯ ಅಂಟಿದರೆ 
ಪ್ರತಿಜನಕ ನಿಷ್ಟಿಯವಾದಂತೆ. ಪ್ರಶಿಜನಕ 
ಒಡ್ಗಬಹುದಾದ ತೊಂದರೆಯನ್ನು ಪ್ರತಿಜನಕ- 
ಪ್ರತಿಕಾಯ ಸಂಯುಕ್ತಗಳ ತಯಾರಿಕೆಯ ಮೂಲಕ 
ಶರೀರ ನಿವಾರಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ. ಯಾವುದೇ 
ಪ್ರತಿಜನಕ ಶರೀರವನ್ನು ಪ್ರವೇಶಿಸಿ 
ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳ ತಯಾರಿಕೆಯನ್ನು 
ಒಮ್ಮೆ ಪ್ರಚೋದಿಸಿದರೆ, ಅಂತಹ 
ಪ್ರತಿಜನಕದ ವಿರುದ್ಧ ಶರೀರ ನೆನಪಿನ 
ಕೋಶಗಳನ್ನು ತಯಾರಿಸಿಡುತ್ತದೆ. 
ಮುಂದೊಮ್ಮೆ ಅದೇ ಪ್ರತಿಜನಕ ಶರೀರದಲ್ಲಿ 
ಸೇರಿದರೆ, ನೆನಪಿನ ಕೋಶಗಳು ಶತೀವಗತಿಯಲ್ಲಿ 
ಕೆಲಸ ಮಾಡಿ, ಅತೀ ಕಡಿಮೆ ಕಾಲಾವಧಿಯಲ್ಲಿ 
ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳನ್ನು ಸೃಜಿಸಿ, ಆ ಪ್ರತಿಜನಕಗಳನ್ನು 

ನಿಷ್ಠಿಯಗೊಳಿಸುತ್ತವೆ. 

ಈ ಮಾಹಿತಿಯ ಹಿನ್ನೆ ಲೆಯಲ್ಲಿ ಲಸಿಕೆಗಳನ್ನು 
ಗಮನಿಸಬಹುದು. ಲಸಿಕೆಗಳನ್ನು ನೀಡುವುದು 
ಒಂದು ನಿರ್ದಿಷ್ಟ ಕಾಯಿಲೆಯ 'ಏರುದ್ಧ ನಮ್ಮ 
ಶರೀರದ ರಕ್ಷಕ ವ್ಯವಸ್ಥೆಯನ್ನು ಪ್ರಚೋದಿಸಿ, ಆ ಕಾಯಿಲೆ 
ಬಾರದಂತೆ ತಡೆಯಲು; ಅಥವಾ, ಕಾಯಿಲೆ ಬಂದರೂ 
ಅದರ ವಿರುದ್ಧ ಮೊದಲೇ ಸನ್ನದ್ಧವಾದ ಶರೀರ ರೋಗವನ್ನು 
ಆರಂಭದಲ್ಲೇ ತಹಬಂದಿಗೆ ತರುವ ಸಲುವಾಗಿ. ಹೀಗೆ ಲಸಿಕೆಗಳ 
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(mmunity) ಎನ್ನಬಹುದು. 
ಬಹುತೇಕ ಸಾಂಕ್ರಾಮಿಕ 
ಕಾಯಿಲೆಗಳು ಬ್ಯಾಕ್ಟೀರಿಯಾ. 


po ವೈರಸ್‌, ಶಿಲೀಂದ್ರ, ಅಥವಾ 


ಏಕಕೋಶ ಪರಾವಲಂಬಿ 
ಸೂಕ್ಷ್ಮಜೀವಿಗಳಿಂದ ಬರುತ್ತವೆ. ಇಂತಹ 
ಪರೋಪಜೀವಿಗಳನ್ನು ಪ್ರಯೋಗಾಲಯದಲ್ಲಿ 
ಹಂತ ಹಂತವಾಗಿ ದುರ್ಬಲಗೊಳಿಸಿ, ಅವುಗಳ 
ರೋಗಕಾರಕ ಶಕ್ತಿಯನ್ನು ಕಳೆಯಬಹುದು. 
ಒಂದು ಹಂತದಲ್ಲಿ ಅವು ಕಾಯಿಲೆ ತರಲು 
ಅಸಮರ್ಥವಾದರೂ ಶರೀರದಲ್ಲಿ ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳ 
ಉತ್ಪತ್ತಿಯನ್ನು ಪ್ರಚೋದಿಸುವಷ್ಟು ಶಕ್ತವಾಗಿರುತ್ತವೆ. 
ಈ ಹಂತವನ್ನು ಲಸಿಕೆಗಳ ತಯಾರಿಯಲ್ಲಿ 
ಬಳಸಬಹುದು. ಇದರ ಹೊರತಾಗಿ, 
ಪರೋಪಜೀವಿಗಳ ಕೋಶದ ಕೆಲವು 
ಸಣ್ಣ ಭಾಗಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡು, 
RR ಅವುಗಳಿಂದಲೂ ಪ್ರಶಿಕಾಯಗಳ 
ಉತ್ಪತ್ತಿಯನ್ನು ಪ್ರಜೋದಿಸಬಲ್ಲ 
ಲಸಿಕೆಗಳನ್ನು ಪಡೆಯಬಹುದು. 
y mosecuius ಲಸಿಕೆಯನ್ನು ನೀಡಿದಾಗ, 
ಅದನ್ನು ನಮ್ಮ ಶರೀರ ರೋಗಕಾರಕ 
ಸೂಕ್ಷ್ಮಜೀವಿಯಂತೆಯೇ ಪರಿಗಣಿಸುತ್ತದೆ. ಅದಕ್ಕೆ 
ವಿರುದ್ಧವಾಗಿ ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳನ್ನೂ, ನೆನಪಿನ ಕೋಶಗಳನ್ನೂ 
ತಯಾರಿಸುತ್ತದೆ. ಒಮ್ಮೆ ಇದು ತಯಾರಾದರೆ, ಅಂತಹ 
ರೋಗಕಾರಕದ ವಿರುದ್ಧ ಸೆಣಸಲು ಶರೀರ ಸನ್ನದ್ಧವಾಗುತ್ತದೆ. ಈ 
ತಯಾರಿಗೆ ಕೆಲ ದಿನಗಳ ಕಾಲಾವಕಾಶ ಬೇಕು. ಈ ಅವಧಿಯಲ್ಲಿ 
ನಿಜವಾದ ಕಾಯಿಲೆಕಾರಕ ಸೂಕ್ಷ್ಮಜೀವಿ ಶರೀರವನ್ನು ಹೊಕ್ಕರೆ 


ರೋಗ ಉಂಟಾಗಬಹುದು. ಹೀಗಾಗಿ, ಲಸಿಕೆ 
ತೆಗೆದುಕೊಂಡ ಮೇಲೆಯೂ ಕೆಲವು ದಿನಗಳ ಕಾಲ 
ಕಾಯಿಲೆ ತಾಕದಂತೆ ಎಚ್ಚರ ವಹಿಸಬೇಕು. 

ಪ್ರತಿಯೊಂದು ವಿಧದ ಪ್ರತಿಕಾಯವೂ 
ಆಯಾ ಪ್ರತಿಜನಕದ ವಿರುದ್ಧ 
ತಯಾರಾಗುವ ವಿಶಿಷ್ಟ ಮಾದರಿಯ 
ರಚನೆ. ಅಂತೆಯೇ, ಪ್ರತಿಯೊಂದು 
ರೋಗಕಾರಕ ಸೂಕ್ಷ್ಮಜೀವಿ 
ತಯಾರಿಸುವ ಪ್ರಶಿಜನಕವೂ ವಿಭಿನ್ನ. 
ಒಂದು ರೋಗಕಾರಕ ಜೀವಿಯ 
ವಿರುದ್ದದ ಲಸಿಕೆ ಮತ್ತೊಂದರ 
ಮೇಲೆ ಪರಿಣಾಮಕಾರಿಯಾಗದು. 
ಒಂದೊಂದು ಕಾಯಿಲೆಕಾರಕ 
ಸೂಕ್ಷ್ಮಜೀವಿಗೂ ಬೇರೆಯದೇ ಲಸಿಕೆ 
ಬೇಕಾಗುತ್ತದೆ. ಹಾಗಾಗಿ, ಪ್ರತಿಯೊಬ್ಬರೂ ಅನೇಕ 
ರೋಗಗಳ ವಿರುದ್ಧ ಲಸಿಕೆಗಳನ್ನು ಪಡೆಯದೇ 
ವಿಧಿಯಿಲ್ಲ. 

ಎಲ್ಲಾ ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳೂ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಸಂಯುಕ್ತಗಳು. 
ಪ್ರೋಟೀನ್‌ಗಳು ಶರೀರದ ರಚನೆಗೆ ಅತ್ಯಗತ್ಯವಾದ ರಾಸಾಯನಿಕ 
ವಸ್ತುಗಳು. ಪ್ರತಿಯೊಂದು ಪ್ರೋಟೀನ್‌ನ ಮೂಲಭೂತ ಅಂಶ 

ಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳೆಂಬ ಪುಟ್ಟ ರಾಸಾಯನಿಕಗಳು. ಮನುಷ್ಯರ 

ದೇಹದ ಅತೀ ಸಣ್ಣ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ನಲ್ಲಿ ಕೇವಲ 44 ಅಮೈನೋ 
ಆಮ್ಲಗಳಿದ್ದರೆ, ನಮ್ಮ ಶರೀರದ ಅತೀ ದೊಡ್ಡ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ 
ಆದ ಟೈಟಿನ್‌ನಲ್ಲಿ 34,350 ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳಿವೆ. ಮನುಷ್ಯ 
ದೇಹದ ಸರಾಸರಿ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ನ ಗಾತ್ರ 375 ಅಮೈನೋ 
ಆಮ್ಲಗಳು. 

ನಿಸರ್ಗದಲ್ಲಿ ನೂರಾರು ಬಗೆಯ ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳು 
ಇವೆಯಾದರೂ, ನಮ್ಮ ಶರೀರಕ್ಕೆ ಬೇಕಾಗುವುದು ಕೇವಲ 21 
ಬಗೆಯ ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳು ಮಾತ್ರ. ಇವುಗಳ ಪೈಕಿ 12 
ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳನ್ನು 'ನಮ್ಮ ಶರೀರ ಉತ್ಪತ್ತಿ ಮಾಡಬಲ್ಲದು. 
We 9 ಅಮ್ಮೆ ನೋ ಅಮ್ಮಗಳು ನಮಗೆ ಆಹಾರದಿಂದ 
ಲಭ್ಯವಾಗಬೇಕು. ನ 9 ಅಮೈ ನೋ ಆಮ್ಲಗಳನ್ನೂ ಶರೀರ 
ವ ಮಾಡದಂತೆ ಜತನದಿಂದ ಒಟ್ಟುಗೂಡಿಸಿರುತ್ತದೆ. ಇದರ 
ಹೊರತಾಗಿಯೂ ನಷ್ಟವಾಗುವ ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳನ್ನು 
ನಾವು ಆಹಾರದಿಂದ ಮರುಪೂರಣ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಈ 
ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಶರೀರಕ್ಕೆ ಅಗತ್ಯವಿರುವ ಒಟ್ಟು ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಪೈಕಿ 
ಶೇಕಡಾ 30 ಆಹಾರದಿಂದ ಬಂದರೆ, ಉಳಿದ 70 ಪ್ರತಿಶತ 
ಪ್ರಮಾಣವನ್ನು ದೇಹವೇ ತಯಾರಿಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ. ಸುಮಾರು 70 
ಕಿಲೋಗ್ರಾಂ ತೂಗುವ ವ್ಯಕ್ತಿಗೆ ದಿನವೊಂದಕ್ಕೆ ಸರಾಸರಿ 200 
ಗ್ರಾಂ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಅಗತ್ಯವಿದೆ. ಇದರ ಪೈಕಿ ಸುಮಾರು 55-60 
ಗ್ರಾಂ ಆಹಾರದಿಂದ ಬರಬೇಕು. ಉಳಿದದ್ದನ್ನು ಶರೀರ ತಂತಾನೇ 
ನಿರ್ವಹಣೆ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುತ್ತದೆ. ಅಗತ್ಯ ಪ್ರಮಾಣದ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ 
ಉಳ್ಳ ಸಮತೂಕದ ಆಹಾರ ಶರೀರದ ದೈನಂದಿನ ಕಾರ್ಯಗಳಿಗೆ 
ಅವಶ್ಯಕ. ಇದಕ್ಕಿಂತಲೂ ಹೆಚ್ಚಿನ ಪ್ರಮಾಣದ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ 
ಸೇವಿಸಿದರೆ, ಅದು ತ್ಯಾಜ್ಯದ ಮೂಲಕ ಹೊರಬೀಳುತ್ತದೆ. 

ನಾವು ಸೇವಿಸುವ ಆಹಾರದಲ್ಲಿನ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಪಚನಕ್ರಿಯೆಯ 


ಮೂಲಕ ಒಡೆದು, ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳು 
' ವಿಂಗಡಣೆಯಾಗುತ್ತವೆ. ಇವುಗಳನ್ನು 
ನಮ್ಮ ಜೀಣಾರ೯ಗಗಳು ರಕ್ಷದ ಮೂಲಕ 
ಜೀವಕೋಶಗಳ ಒಳಗೆ ಸೇರಿಸುತ್ತವೆ. 
ಈ ರೀತಿ ಸಂಗ್ರಹವಾಗುವ 
ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳನ್ನು 
ಬಳಸಿಕೊಂಡು ಶರೀರಕ್ಕೆ 
ಬೇಕಾದ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ಗಳನ್ನು 
ಜೀವಕೋಶಗಳು ಖುದ್ದು 
ತಯಾರಿಸುತ್ತವೆ. ರಕ್ತದಲ್ಲಿನ 
ಕೆಲವು ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳನ್ನು 
ಮೂತ್ರಪಿಂಡಗಳು ಆರಂಭದಲ್ಲಿ 
ಸೋಸಿದರೂ, ಮತ್ತೆ ಹೀರಿಕೊಳ್ಳುತ್ತವೆ. 
ಹೀಗೆ, ಶರೀರ ಅಮೈನೋ ಆಮ್ಲಗಳು 
ವ್ಯರ್ಥವಾಗುವುದನ್ನು ತಡೆಯುತ್ತದೆ. 
ಶರೀರದ ಕೋಶಗಳು ಇಂತಹದೇ 
ಪ್ರೋಟೀನನ್ನು ತಯಾರಿಸಬೇಕು ಎಂದು ನಿರ್ಧರಿಸುವುದು 
ಜೀನ್‌ಗಳು. ಕೋಶಕೇಂದ್ರದ ಡಿ.ಎನ್‌.ಎ. ಪ್ರೋಟೀನ್‌ 
ಉತ್ಪಾದನೆಯ ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು ಆರ್‌.ಎನ್‌.ಎ. ಎನ್ನುವ 
ದೂತನ ಮೂಲಕ ಕೋಶದೊಳಗಿನ ರೈಬೋಸೋಮ್‌ ಎನ್ನುವ 
ಭಾಗಕ್ಕೆ ಕಳಿಸಿ, ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ತಯಾರಿಕೆ ಮಾಡುತ್ತದೆ. ನಮ್ಮ 
ಶರೀರದಲ್ಲಿ ಸಾವಿರಾರು ಬಗೆಯ ರಾಸಾಯನಿಕ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಗಳು 
ನಿರಂತರವಾಗಿ ಜರುಗುತ್ತಲೇ ಇರುತ್ತವೆ. ಇಂತಹ ಬಹುತೇಕ 
ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಗಳಿಗೆ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ಗಳ ಅಗತ್ಯವಿದೆ. ರಾಸಾಯನಿಕ 
ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯನ್ನು ತೀವ್ರಗೊಳಿಸುವ ಕಿಣ್ಣವಾಗಲೀ, ಸಂಕೇತಗಳನ್ನು 


ಗಹಿಸುವ ಗ್ರಾ ಹಿಯಾಗಲೀ, ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳಾಗಲೀ - ಅವು 


ಮೂಲತಃ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಆಗಿರುತ್ತವೆ. ಕಾಯಿಲೆಯ ಸಮಯದಲ್ಲಿ 
ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳ ಅಗತ್ಯ ಶರೀರಕ್ಕೆ ಹೆಚ್ಚು ಇರುವುದರಿಂದ, ಬೇರೆ 
ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಗಳ ಉತ್ಪತ್ತಿಯ ಬದಲಿಗೆ ಶರೀರ ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳ 
ತಯಾರಿಕೆಗೆ ಹೆಚ್ಚು ಪಜೋದನೆ ನೀಡಿ, ಕಾಯಿಲೆಯ ನಿಗ್ರಹಕ್ಕೆ 
ಸಹಕಾರಿ ಆಗುತ್ತದೆ. 

ರೋಗಕಾರಕ ಜೀವಿಗಳಲ್ಲಿನ ಪ್ರತಿಜನಕಗಳ ವಿರುದ್ಧ 
ಪ್ರತಿಕಾಯಗಳು ಹೊಡೆದಾಡುವಾಗ ಬಿಡುಗಡೆಯಾಗುವ 
ಕೆಲವು ರಾಸಾಯನಿಕ ಸಂಯುಕ್ತಗಳು ಅಡ್ಡಪರಿಣಾಮಗಳನ್ನು 
ಉಂಟುಮಾಡಬಹುದು. ಇದರಿಂದ ಜ್ವರ, ಮೈ-ಕೈ ನೋವು, 
ತಲೆಸುತ್ತು, ಸುಸ್ತು ಮುಂತಾದ ಲಕ್ಷಣಗಳು ಕಾಣುತ್ತವೆ. 
ಲಸಿಕೆಗಳನ್ನು ತೆಗೆದುಕೊಂಡಾಗಲೂ ಇದೇ ಪರಿಣಾಮ 
ಕಾಣಬಹುದು. ಇಂತಹ ಲಕ್ಷಣಗಳನ್ನು ಶರೀರ ನಿಯಂತ್ರಿಸಿ, 
ತಹಬಂದಿಗೆ ತರುತ್ತದೆ. ತೀರಾ ಅಪರೂಪದ ಸಂದರ್ಭಗಳಲ್ಲಿ 
ತೀವ್ರ ಅಲರ್ಜೀಿಯಂತಹ ಪರಿಣಾಮಗಳು ಕಾಣಬಹುದು. 

ಅಗತ್ಯ ಪ್ರಮಾಣದ ಪ್ರೋಟೀನ್‌ ಸೇವನೆ ಶರೀರದ 
ನಿರ್ವಹಣೆಯ ದೃಷ್ಟಿಯಿಂದ ಬಹಳ ಮುಖ್ಯ. ಆಹಾರದ 
ಸ್ವರೂಪ ಯಾವುದೇ ಇದ್ದರೂ ಸಮತೂಕದ ಆಹಾರ ಸೇವನೆ 


ಆರೋಗ್ಯವನ್ನು ಚೆನ್ನಾಗಿ ಕಾಪಾಡುವ ಪ್ರಕ್ರಿಯೆಯಲ್ಲಿ 
ಪ್ರಮುಖ ಪಾತ್ರ ವಹಿಸುತ್ತದೆ. ) 


ಸಸಿತ್ರಜಜ 1b 


ik ಕೃಷ್ಣ ಚೈತನ್ಯ 


ತುರುವೇಕೆರೆ 


ಣ ಸಿದ್ದಾಂತದ (Set theory) ಅಧ್ಯಯನದಲ್ಲಿ, ಗಣಗಳ 
ಮತ್ತು ಅವುಗಳ ನಡುವಿನ ಸಂಬಂಧಗಳಿಗೆ ಅನುಗುಣವಾಗಿ, 


ಕಲ್ಪನೆಗಳನ್ನು ನಕ್ಷೆಗಳ ಮೂಲಕ ನಿರೂಪಿಸಬಹುದು. ಆ ನಕ್ಷೆಗಳನ್ನು 


ವೆನ್‌ ನಕ್ಷೆ ಅಥವಾ ವೆನ್‌ ರೇಖಾಚಿತ್ರ (Venn Diagram ) 
ಎನ್ನು ತ್ತಾರೆ. ವೆನ್‌ ನಕ್ಷೆಯ ಸಹಾಯವಿಲ್ಲದೆ ಬಹುಶಃ ಗಣಗಳ 
ಅಧ್ಯಯನ ಕಷ್ಟ ಷ್ನಸಾಧ್ಯ. “ಈ ರೇಖಾಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ಹೆಸರು ಬಂದದ್ದು 
ಇಂಗ್ಲಿಷ್‌ ತಳ್ಗಕಾಸ್ತ ಹಾಗು ಗಳತಜ್ದ ಜಾನ್‌ ವೆನ್‌ ಅವರಿಂದ. 
ಜಾನ್‌ ವೆನ್‌ರ'ತಾಯಿ ಮಾರ್ಥಾ ಸೈಕ್ಸ್‌ ಮತ್ತು ತಂದೆ 
ರೆವರೆಂಡ್‌ ಹೆನಿ ವೆನ್‌. ತಮ್ಮ ಮೂರನೆಯ ವಯಸಿನಲ್ಲಿ ಜಾನ್‌ 
ತಮ್ಮ ತಾಯಿಯನ್ನು ಕಳೆದುಕೊಂಡರು. ತಂದೆಯ ಶಿಸ್ತುಬದ್ಧ 
ಗರಡಿಯಲ್ಲಿ ತಮ್ಮ ಬಾಲ್ಯವನ್ನು ಕಳೆದ ಜಾನ್‌, ಲಂಡನ್‌ನಲ್ಲಿ 
ಪ್ರಾಥಮಿಕ ಹಾಗೂ ಪೌಢ ಶಿಕ್ಷಣವನ್ನು ಪೂರೈ ಸಿದರು. 
1853ರಲ್ಲಿ ಕೆಂಬ್ರಿಡ್ಡ್‌ನ ಗಾನ್‌ವಿಲ್‌ ಬಂಡ್‌ ಸ ಕಾಲೇಜಿನಲ್ಲಿ 
ಗಣಿತಶಾಸ್ತ್ರದಲ್ಲಿ. ಪದವಿ ಪಡೆದರು. 1866ರಲ್ಲಿ ವೆನ್‌ “Logic of 
Chanc® ಎಂಬ ಕೃತಿಯನ್ನು ಬರೆದರು. ಈ ಕೃತಿಯನ್ನು ಅಂಕಿ- 
ಅಂಶ ಸಿದ್ದಾಂತದ ಬೆಳವಣಿಗೆಯ ಮೇಲೆ ಹೆಚ್ಚು” ಪ್ರಭಾವಶಾಲಿ 
ಎಂದು ಪರೆಗಣಿಸ ಲಾಗಿದೆ. ವೆನ್‌ ನಂತರದ ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಗಣಿತಜ್ಞ 
ಜಾರ್ಜ್‌ ಬೂಲ್‌ರವರ ಜೊತೆ ಸೇರಿ ಕೆಲಸ ಮಾಡಿದರು. ವೆನ್‌ರ 
ಚಿಂತನೆಗಳನ್ನು ಸಮರ್ಥವಾಗಿ ಬೆಳೆಸಿದ ಬೂಲ್‌, ತರ್ಕಶಾಸ್ತ್ರದಲ್ಲಿ 
ತನ್ನ ದೇ pe ಒಂದಷ್ಟು ಸಿದ್ಧಾಂತಗಳನ್ನು ಬೆಳೆಸಿ 1881ರ 
“Symbolic Logic” ಎಂಬ ಹೆಸ ರಿನ ಕೃತಿ ಬರೆದರು. ಈ 
ಕೃತಿಯಲ್ಲಿ ಅವರು ವೆನ್‌ ಬಳಸುತ್ತಿದ್ದ ನಕ್ಷೆಯ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯನ್ನು 
ಬಹಳ ಸಮರ್ಥವಾಗಿ ಉಪಯೋಗಿಸಿದ್ದಾರೆ. ಅಂದಿನಿಂದ 
ಇಂದಿನವರೆಗೂ "ಬೂಲಿಯಾನ್‌ ಆಲ್ಲೀಬ್ರ'ವನ್ನು "ವೆನ್‌ ನಕ್ಷಿ'ಗಳ 
ಜೊತೆ ಜೊತೆಗೇ ಅರ್ಥೈಸಿಕೊಳ್ಳುತ್ತ ಬರಲಾಗಿದೆ. ವೆನ್‌ ಬರೆದ 
ನಕ್ಷೆಗಳ ಸಹಾಯವಿಲ್ಲದೆ ಇಂದಿನ ಪ ಪಠ್ಯಪುಸ್ತ: ಸ್ಪಕಗಳಲ್ಲಿ ಕೂಡ 
ಯಾನ್‌ ಅಲ್ಲೀಬ್ರ ಬಾರದು! ಆದರೆ ಇಲ್ಲೊಂದು 
ಯನ್ನು ನೆನಪಿಸಿಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಬೂಲ್‌ ಅವರ 
ಆಸುಪಾಸಿನಲ್ಲಿ ಪ್ರಕಟವಾದರೂ 


ಹತ್ತನೇ ತರಗತಿಯಲ್ಲಿ ಓದುವ 
ಹುಡುಗರಿಗೆ "ಒಂದೂರಿನಲ್ಲಿ 457 

ಜನ ವಿಜಂರುವಾಣಿಂರನ್ನೂ 350 

ಜನ ಹೊಸ ದಿಗಂತವನ್ನೂ 190 ಜನ 
ಉದಂಶವಾಣಿಯನ್ನೂ ಓದುವವರಿದ್ದಾರೆ..' 
ಎಂದು ಪ್ರಾರಂಭವಾಗಿ ಕೊನೆಗೆ "ಮೂರೂ 
ಪತ್ರಿಕೆಗಳನ್ನು ಓದುವವರ ಸಂಖ್ಯೆ ಎಷ್ಟು?” 


ಎಂದೋ 'ಯಾವ ಪತ್ರಿಕೆಯನ್ನೂ ಓದದವರ 


ಸಂಖ್ಯೆ ಎಷ್ಟು?' ಎಂದೋ ಕೇಳುವ 


ಪ್ರಶ್ನೆಗಳು ಗಣಿತ ಪತ್ರಿಕೆಯಲ್ಲಿ ಸಿಕ್ಕಿರಬಹುದು. 


ಇಂಥವನ್ನು ಪರಿಹರಿಸಲು ಹುಡುಗರು 


ಮೂರು ವೃತ್ತಗಳನ್ನು ಎಳೆದು, ಅವು ಪರಸ್ಪರ 


ಕತ್ತರಿಸಿಹೋಗುವ ಜಾಗಗಳಲ್ಲಿ ಒಂದಷ್ಟು 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಬರೆದು, ನಂತರ ತಾವು ಕಲಿತ 


ಸೂತ್ರಗಳನ್ನು ಬರೆದು ಉತ್ತರ ತೆಗೆಯುವುದು 


ರೂಢಿ. ಈ ಪ್ರಶ್ನೆಗಳು ಬರುವುದು "ಗಣ 


ಸಿದ್ದಾಂತ” Hk ಪಾಠದಲ್ಲಿ. ಪ್ರಶ್ನೆ ಗಳಿಗೆ ಉತ್ತರ 
pe ಅವರು ರ ವೃತ್ತಗಳೇ 3 


ನಕ್ಷೆಗಳು". ಯಾರು ಈ ವೆನ್‌? 


ತನ್ನೊಂದ ಗಣಿತ ಪುಸ್ತಕದಲ್ಲಿ ಜಾನ್‌ ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪಡಿಸಿದ್ದ ನಕ್ಷೆಯ 
ವಿಧಾನವನ್ನು ಬಳಸಿ, ಆ ವೃತ್ತಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ "ವೆನ್‌ ನಕ್ಷೆಗಳು" ಎಂಬ 
ಹೆಸರನ್ನು ಮೊದಲ ಬಾರಿಗೆ ಬಳಸಿದ. ಆ ಸಮಯಕ್ಕೆ ಜಾನ್‌, 
ಆ ಚಿತ್ರಗಳ ಪರಿಕಲ್ಪನೆಯನ್ನು ಬಳಕೆಗೆ ತಂದು 36 ವರ್ಷಗಳೇ 
ಕಳೆದುಹೋಗಿದ್ದವು! ಕ್ಲಾರೆನ್ಸ್‌ ನಂತರ ಬಂದ ಗಣಿತಜ್ಯಧು "ವೆನ್‌ 
ನಕ್ಷೆ" ಎಂಬ ಹೆಸರನ್ನು ಖಾಯಂ ಆಗಿ ಬಳಸುತ್ತ ಬಂದರು. 

ಗಣಿತಶಾಸ ಸ್ತದಲ್ಲಿ ಪದವಿ ಪಡೆದ, ಸ್ಪತಃ ಗಣಿತಜ್ಞನಾಗಿ ಕೆಲಸ 
ಮಾಡಿದ ಜಾನ್‌ ಪೆನ್‌ ಮುಖ್ಯವಾಗಿ 3ಲಸ ಮಾಡಿದ್ದು ತರ್ಕದ 
ಕ್ಷೇತ್ರದಲ್ಲಿ. 1883ರಲ್ಲಿ "Principles of Empirical Logic" 
ವಿಂಬ ಕೃತಿಯನ್ನು ಪ್ರಕಟಿಸಿದರು. ಗಣಿತ ಮತ್ತು ತರ್ಕದಲ್ಲಿ 
ಮಾಡಿದ ಅನನ್ಯ ಕೆಲಸಕ್ಕಾಗಿ ಅವರು ರಾಯಲ್‌ ಸೊಸೈಟಿಯ 
ಸದಸ್ಯರಾಗಿ ಕೂಡ ಆಯ್ಕೆಯಾದರು. ಗಣಿತಜ್ಞಧ ಬದುಕು 
ನೀರಸವಾಗಿರುತ್ತದೆ ಎಂಬ ಲೋಕರೂಢಿಯ ಮಾತಿಗೆ ಜಾನ್‌ 
ವೆನ್‌ರ ಬದುಕೊಂದು ಅಪವಾದ. ಯಾಕೆಂದರೆ ಈ ವ್ಯಕ್ತಿ ಒಂದ- 
ಕ್ಕೊಂದು ಸಂಬಂಧವಿಲ್ಲವೆಂಬಂತಿದ್ದ ಹಲವು ಕ್ಷೇತ್ರಗಳಲ್ಲಿ ಆಸಕ್ತರು! 
ಅವರಿಗೆ ಪರ್ವತಾರೋಹಣ ಮತ್ತು ಸಸ್ಯ ವಿಜ್ಞಾನಗಳಲ್ಲಿ ಆಸಕ್ತಿ 
ಇತ್ತು. ಹಾಗೆಯೇ, ಧಾರ್ಮಿಕತೆಯಲ್ಲೂ ಸಾಕಷ್ಟು ಅಧ್ಯಯನ, 
ಅನುಭವ ಇದ್ದುದರಿಂದ ಚರ್ಚೊಂದರ ಪಾದರಿಯಾಗಿಯೂ ಕೆಲ 
ಸಮಯ ಕೆಲಸ ಮಾಡುವ ಅವಕಾಶ ಒದಗಿಬಂತು. ಜಾನ್‌ ವೆನ್‌ 
ಅವರ ಇತಿಹಾಸಜ್ಞಾನ ಎಷ್ಟಿತ್ತೆಂದರೆ ಕೇಂಬ್ರಿಡ್ಜ್‌ ವಿಶ್ವವಿದ್ಯಾಲಯದ 
ಇತಿಹಾಸವನ್ನು ಸಂಕಲಿಸಲು ಅವರನ್ನು ಸಂಪಾದಕರಾಗಿ ಕೆಲಸ 
ಮಾಡುವಂತೆ ಕೇಳಿಕೊಳ್ಳಲಾಯಿತು. ಆ ಜವಾಬ್ದಾರಿಯನ್ನು 
ಸಮರ್ಥವಾಗಿ ನಿರ್ವಹಿಸಿದ ಜಾನ್‌ ಮೂರು ಸಂಪುಟಗಳನ್ನು 
ಪೂರ್ಣಗೊಳಿಸಿದ್ದಾರೆ. 

ಇಂಗ್ಲೆಂಡ್‌ ಎಂದ ಮೇಲೆ ಕ್ರಿಕೆಟ್‌ ಇರದಿದ್ದರೆ ಹೇಗೆ! 

ಸ್ವಾರಸ್ಯ ವೆಂದರೆ ಇಂಗ್ಲೆಂಡಿನಲ್ಲಿ ಹುಟ್ಟಿ ಬೆಳೆದ ಬಹಳಷ್ಟು ಗಣಿತಜ್ಯಧು 
ಕಟ್‌ನಲ್ಲಿ ಆಸಕ್ತರು. ಪ್ರ ಪ್ರಸಿದ್ಧ | ಗಣಿತಜ್ಞ ಹಾರ್ಡಿ 
ಕೆಟ್‌ ಅನ್ನು ಆರಾಧಿಸುತ್ತಿದ್ದರು ಎಂಬುದು ಗೊತ್ತೇ ಇದೆ. ಆದರೆ 
ಜಾನ್‌ ವೆನ್‌ರ ಕಿಕೆಟ್‌ ಆಸಕ್ತಿ ತುಸು ಭಿನ್ನ ಇವರು ದೂರದ 
ಪ್ರೇಕ್ಷಕಾಂಗಣದಲ್ಲಿ ಕೂತು ಆಟ ಸವಿಯುವ ಪೈಕಿ ಅಲ್ಲ. ಬೌಲಿಂಗ್‌ 
ಮಾಡುವುದಕ್ಕೆಂದೇ ಒಂದು ನ ನಿರ್ಮಿಸಿದ ಸಾಹಸಿ! 
ಜಾನ್‌ ವೆನ್‌ ತಮ್ಮ ಮಗನ ಜೊತೆ ಸೇರಿ 1909ರಲ್ಲಿ ಬೌಲ್‌ 
ಮಾಡುವ ಯಂತ್ರವನ್ನು ಅಭಿವೃದ್ಧಿಪ ಡಿಸಿದರಂತೆ. ಆ ಯಂತ್ರ 
ಸರಿಯಾಗಿ ಬೌಲ್‌ ಮಾಡಿದ್ದು ಮಾತ್ರವಲ್ಲ, ಇಂಗ್ಲೆಂಡ್‌ ಪ್ರವಾಸಕ್ಕೆ 
ಬಂದಿದ್ದ ಆಸ್ಟ್ರೇಲಿಯದ ಪ್ರಸಿ ಇದ  ಬ್ಯಾಟ್‌ಮನ್‌ಗಳನ್ನು ಕ್ರ ಕ್ಲೀನ್‌ ಬೌಲ್‌ 
ಕೂಡ ಮಾಜಿತಂತೆ! ಒಬ್ಬ ಪ್ರ ಪ್ರಸಿದ್ಧ ಆಟಗಾರನನ್ನು ನಾಲ್ಕು ಸಲ 
ಆ ಯಂತ್ರ ಔಟ್‌ ಮಾಡಿದ್ದು ಆ ಕಾಲದ ಪತ್ರಿಕೆಗಳಲ್ಲಿ ದೊಡ್ಡ 
ಸುದ್ದಿಯಾಗಿ ಪ್ರಕಟವಾಯಿತು. ಕ್ರೀಡಾಂಗಣದಲ್ಲಿ ಹೇಗೋ ಹಾಗೆ 
ತೋಟಗಾರಿಕೆಯಲ್ಲೂ ಕೈಯಾಡಿಸಿದ್ದ ಪ್ರತಿಭಾವಂತ ಜಾನ್‌ 
ವೆನ್‌. 1887ರ ಆಗಸ್ಟ್‌ 20ರಂದು ಪ್ರಕಟವಾದ ಕೆಂಬ್ರಿಡ್ನ್‌ನ 
ಪತ್ರಿಕೆಯೊಂದರಲ್ಲಿ ಜಾನ್‌ ವೆನ್‌ ಅವರಿಗೆ ಅಲ್ಲಿ ನಡೆದ 
ಹಣ್ಣು ಮತ್ತು ತರಕಾರಿಯ ಸ್ಪರ್ಧೆಯಲ್ಲಿ ಬಹುಮಾನ ಬಂದ 
ಸುದ್ದಿಯೂ ಬಂದಿತ್ತು. 1923 ಎಪ್ರಿಲ್‌4 ರಂದು ಜಾನ್‌ 
ವೆನ್‌ ತಮ್ಮ 89ನೆಯ ವಯಸಿನಲ್ಲಿ ಕೆಂಬ್ರಿಡ್ಡ್‌ನಲ್ಲಿ 
ಕೊನೆಯುಸಿರೆಳೆದರು. 


ಗಣ ಸಿದ್ದಾಂತ ಮತ್ತು ತರ್ಕದ 
 ) ಬರುವ 'ನಕ್ಷೆಗಳನ್ನು 
ಇಂದು 'ಪೆನ್‌ ನಕ್ಷೆ' ಎಂದು 
ಗುರುತಿಸುವ ಪರಿಪಾಠ 

ಬೆಳೆದಿದೆ ಯಾದರೂ ಗಣಿತ 
ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು ಹಾಗೆ ವೃತ್ತಗಳಲ್ಲಿ 
ಸಾಂಕೇತಿಸಿ ಬರೆದವರಲ್ಲಿ ವೆನ್‌ 
ಮೊದಲಿಗರೇನಲ್ಲ. ಅವರಿಗಿಂತ 
ಮೊದಲು ಲೈಬ್ಸಿಜ್‌ ಮತ್ತು 
ಆಂಧ್ಲ್ದರ್‌ ಇಬ್ದರೂ ಅಂಥ 
ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು ಬಳಸಿಕೊಂಡಿದ್ದಾರೆ. 
ಅಂಥ ನ ಚಿತ್ರಗಳನ್ನು 
ಬಹಳಷು ಷ್ಠು ವಷ ೯ಗಳ ನ 
'ಆಂದ್ದುರ್‌ ಚಿತ್ರಗಳು” ಎಂದು 
ಕರೆಯುವ ಸಂಪ್ರದಾಯವಿತ್ತು. 
ಇಂದಿಗೂ ಕೆಲವು ಕಡೆಗಳಲ್ಲಿ ವೆನ್‌ 
ನಕ್ಷೆಗಳನ್ನು ಆಂಯ್ದರ್‌ ಚಿತ್ರಗಳೆಂದೇ 
ಗುರುತಿಸುತ್ತಾರೆ. "ಆದರೆ ಆ ಎರಡು 
ಚಿತ್ರಗಳಿಗೆ ಮೂಲಭೂತವಾದ 
ಒಂದೆರಡು ವ್ಯತ್ಯಾ ಸಗಳಿವೆ. 
ಗಣಗಳ ಭಾಷೆಯಲ್ಲೇ 
ಹೇಳುವುದಾದರೆ "ಎಲ್ಲ ಆಂಯ್ದರ್‌ 
ಚಿತ್ರಗಳೂ ವೆನ್‌ ನಕ್ಷೆಗಳೇ. 

ಆದರೆ ಎಲ್ಲ ವೆನ್‌ ನಕ್ಷೆಗಳು 
ಆಂದ್ಲರ್‌ ಚೆತ್ರಗಳಲ್ಲ.. ಹೆಚ್ಚಿನ 
ಮಾಹಿತಿಗೆ ಈ ವೆಬ್‌ ಪುಟವನ್ನು 
ಗಮನಿಸಬಹುದು: https:// 
tinyurl.com/yecnwntb 
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ದು ಸಾಮಾನ್ಯವಾಗಿ ಎಲ್ಲರನ್ನೂ ಕಾಡುವ ಪಶ್ನೆ 
ಔರ ನಮಗೆ ಗಹಣ ಎಂದರೇನು ಎಂದು 
ಪ್ರಾಥಮಿಕ ಶಾಲೆಯಲ್ಲಿಯೇ ಕಲಿಸುವಾಗ ಈ ಚಿತ್ರ ಬರೆದು 
ತೋರಿಸಿದ್ದರು. "ಭೂಮಿ ಮತ್ತು ಸೂರ್ಯರ ನಡುವೆ ಚಂದ್ರ 
ಬಂದಾಗ ನೆರಳು ಬೀಳುತ್ತದೆ; ಅದೇ ಸೂರ್ಯಗ್ರಹಣ" 
ಎಂದು ಉತ್ತರಪತ್ರಿಕೆಯಲ್ಲಿ ಬರೆದು ಈ ಚಿತ್ರವನ್ನೂ 
ಬರೆದರೆ 10ಕ್ಕೆ 10 ಅಂಕ ದೊರಕುತ್ತಿತ್ತು. ಮುಂದೆ ನಮಗೆ 
ಅಮಾವಾಸ್ಯೆ ಹುಣ್ಣಿಮೆಗಳ ಪರಿಚಯವಾಯಿತು. ಅಮಾವಾಸ್ಯೆ 
ಅಂದರೆ ಭೂಮಿ ಮತ್ತು ಸೂರ್ಯರ ನಡುವೆ ಇರುವ 
ಘಳಿಗೆ. ಈ ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿ ಬರೆದದ್ದೂ ಅದೇ. ಹಾಗಾದರೆ ಪ್ರತಿ 
ಅಮಾವಾಸ್ಯೆಯಲ್ಲೂ ನೆರಳು ಬೀಳಬೇಕಲ್ಲವೇ? ಹಾಗೆಯೇ 
ಹುಣ್ಣಿಮೆ ಎಂದರೆ ಸೂರ್ಯ- ಚಂದ್ರರ ನಡುವೆ ಭೂಮಿ 
ಹಾದುಹೋಗುವುದು. ಹಾಗಾದರೆ ಭೂಮಿಯ ನೆರಳು 
ಚಂದ್ರನ ಮೇಲೆ ಏಕೆ ಬೀಳುವುದಿಲ್ಲ? 

ಇದನ್ನು ಅರ್ಥ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳುವುದಕ್ಕೆ ಮೂರು 

ಆಯಾಮಗಳ ಕಲ್ಪನೆ ಅವಶ್ಯಕ. ಅಂದರೆ, ಅವು ಗೋಳಗಳು 
ಎಂಬುದನ್ನು ಗಮನದಲ್ಲಿಟ್ಟುಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಜೊತೆಗೆ ಅವುಗಳ 
ಕಕ್ಷೆಗಳ ಕಲ್ಲನೆಯನ್ನೂ ಮಾಡಿಕೊಳ್ಳಬೇಕು. ಆಕಾಶದಲ್ಲಿ 
ಸೂರ್ಯಕಕ್ಷೆಯೇ ಬೇರೆ, ಚಂದಕಕ್ಷೆಯೇ ಬೇರೆ. ಹಾಗಾಗಿ 
ಅಮಾವಾಸೆ ಸೈಯಲ್ಲಿ ಚಂದ್ರ ಸೂರ್ಯನ ಕೆಳಗೋ 
(ದಕ್ಷಿಣಕ್ಸೋ) ಅಥವಾ ಮೇಲೋ (ಉತ್ತರಕ್ಕೋ) ಇರುತ್ತದೆ. 
ಈ ಕೋನ ಬಹಳ ಕಡಿಮೆ. 4-5 ಡಿಗ್ರಿ ಮಾತ್ರ ಅಂದರೆ 
ನೆರಳು ಬೀಳುವುದಿಲ್ಲ. ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿ ಇದನ್ನು ವಿವರಿಸುವ 
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ಬೆಂಗಳೂರು 


ತಿ ತಿಂಗಳೂ 
ಳೇಕಾಗುವುದಿಲ್ಲ? 


ಸೂಂರ್ಯ 


| ಸಮತಲ 


ಪ್ರಯತ್ನ ಮಾಡಿದ್ದೇ ಆದರೆ ಭೂಮಿ - ಸೂರ್ಯರ 


ದ ಕಾಂತಿವ ತದ ಸಮತಲ ಎಂದು ಕರೆಯೋಣ. 


ಚಂದ್ರಕ್ಷೆಯ ಸ ವ ಇದಕ್ಕೆ 5 ಡಿಗಿಗಳಷ್ಟು 
ಓರೆಯಾಗಿದೆ. 

ಶಗ ನಿಮ್ಮ ಕಲ್ಲನೆಯನ್ನು ವಿಸ್ತರಿಸಿ. ಚಂದನ 
ಮೇಲೆ ನೀವೀದ್ವೇರಿ” ಎಂದು el ಭೂಮಿಯ 
ಮೇಲಿರುವ ನಿಮ್ಮವರಿಗೆ ಅಂದು ಹುಣ್ಣಿಮೆ. 
ನೀವು ಭೂಮಿಯ ನೆರಳಿನಲ್ಲಿಲ್ಲ. ಆಗ ನಿಮಗೆ 
ದೂರದ ಸೂರ್ಯ, ಮುನ್ನೆಲೆಯಲ್ಲಿ ಭೂಮಿ 
ಎರಡೂ ಕಾಣುವವು. ನೀವು ನೆರಳಿನಲ್ಲಿರಬೇಕಾದ 
ಹುಣ್ಣಿಮೆ ಆದರೆ ಸೂರ್ಯ ಭೂಮಿಯ ಹಿಂದೆ 
ಅಡಗಿಕೊಂಡರುವುದು; ಭೂಮಿಯ ಸುತ್ತ 
ನೀಲಿ ಬಣ್ಣದ ಪ್ರಭಾವಳಿ ಕಾಣುವುದು. 
ಅಪೋಲೋ ಗಗನಯಾತ್ರಿಗಳು ಈ 
ದೃಶ್ಯ ಕಂಡಿದ್ದರು. KO 


ಣಾ ಗಾ ಖೈಗಳ ಬಗೆಗಿನ ಕುತೂಹಲ ಗಣಿತ ಪ್ರೀತಿಸುವ ಎಲ್ಲರ 
SE ಅಜೆಂಡಾ. ನೀವು ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಪೀತಿಸಲು 
ವೃತ್ತಿಪರ ಗಣಿತಜ್ಞಧಾಗಿರಬೇಕೆಂದು ಯಾವ ನಾನೂನೂ ಇಲ್ಲ! 
ಯಾರು ಬೇಕಾದರೂ ಇಂಥ ಹವ್ಯಾಸವನ್ನು ಬೆಳೆಸಿಕೊಳ್ಳಬಹುದು 
ಮತ್ತು ಜೀವನದುದ್ದಕ್ಕೂ ಅದರಿಂದ "ಅನಂದಪಡುತ್ತಲೇ 
ಹೋಗಬಹುದು. ಕನ್ನಡದ ವರಕವಿ ದ.ರಾ. ಬೇಂದ್ರೆಯವರು 
ತಮ್ಮ ಜೀವಿತದ ಕೊನೆಕೊನೆಯ ವರ್ಷಗಳಲ್ಲಿ ಇಂಥ ಆಸಕ್ತಿಯನ್ನು 
ಬೆಳೆಸಿಕೊಂಡಿದ್ದರಂತೆ. ಅಂತಹ "ಸಂಖ್ಯಾ ಉತ್ಪುಕ"ರಿಗೆಂದೇ 
ತಯಾರಾದ ಡಿಕ್ಷನರಿ “Penguin DoE of Curious 
and Interesting Numbers”. Ne) Dictionary aoದರೆ 
ಪದ/ಶಬ್ದಕೋಶ ಎಂದೇ ತಿಳಿದಿದ್ದರೆ ಇದನ್ನು ನೋಡಿದರೆ ನಿಮಗೆ 
ಆಶ್ಚರ್ಯವಾಗಬಹುದು. ಇದು ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಕಮಾನುಗತವಾಗಿ 
ಜೋಡಿಸಿರುವ Dictionary. ಬೇಕೆಂದರೆ “ಸಂಖ್ಯಾ ನಿಘಂಟು” 
ಎನ್ನಬಹುದು. ಈ ಪುಸ್ತಕದ ಒಳಹೊಕ್ಕರೆ ಒಂದು ಅದ್ಭುತ 
ಕಾದಂಬರಿಯನ್ನು ಓದಲು ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದ ರಸಾನುಭೂತಿಯೇ 
ನಿಮಗಾಗುತ್ತದೆ. ಮುಚ್ಚಿಟ್ಟು ಹೊರಬರುವ ಮನಸ್ಸೇ ಬರುವುದಿಲ್ಲ. 
ಒಂದು ಸಂಖ್ಯೆಯ ಬೆಂಬತ್ತಿದರೆ ಅದು ನಮ್ಮನ್ನು ಇನ್ನೊಂದಕ್ಕೆ 
ಅದು ಮತ್ತೊಂದಕ್ಕೆ ಕರೆದುಕೊಂಡು ಹೋಗಿಬಿಡುತದೆ. 
ಚಕವ್ಮೂಹದೊಳಗಡೆ ಪ್ರವೇಶಿಸಿದಂತೆ; ಕೆಲವೊಮ್ಮೆ ನಾನೆಲ್ಲಿಂದ, ಏಕೆ 
ಪ್ರಾರಂಭಿಸಿದೆವು ಎನು ವುದೇ ಮರೆತುಹೋಗಬಹುದು! 

ಒಂದು ಸಂಖ್ಯೆಯ ಬಗ್ಗೆ ಎಷ್ಟೊಂದು ಕೋನಗಳಲ್ಲಿ 
ಆಲೋಚಿಸಬಹುದು ಎಂದು ನೋಡಿದರೆ ಅಚ್ಚರಿಯಾಗುವುದು 
ಖಂಡಿತ. ಜಾರಿತ್ರಿಕ, ಭಾಷಿಕ, ರಾಜಕೀಯ, ಸಾಂಸ್ಥಿಕ 
ಗುಟ್ಟುಗಳನ್ನು ತಮ್ಮೊಳಗೆ ಬಚ್ಚಿಟ್ಟುಕೊಂಡಿರುವ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು ಆಸಕ್ತ, 
ಪರಿಶ್ರಮಿ ಸಂಖ್ಯಾವಿಹಾರಿಗೆ ತಮ್ಮ ಒಂದೊಂದೇ ಗುಟ್ಟುಗಳನ್ನು 
ಮೆಲ್ಲನೆ ಬಿಟ್ಟುಕೊಡುತ್ತವೇನೋ ಎನ್ನುವ ಭಾವ ಬರುವಂತೆ 


ಇರುವ ವಿವರಣೆ ಎಂಥವರನ್ನೂ ಸೆಳೆಯುತ್ತವೆ. ಇಂಥ ತಿರುಗಾಟಕ್ಕೆ 


ಸಾಕ್ಷಿಯಾಗಿ ಈ ಪುಸ್ಥಕದಲ್ಲಿ ಸಂಖ್ಯೆ 5ನ್ನು ವಿವರಿಸಲು 
ಬರೋಬರಿ 9 ಪುಟಗಳನ್ನು ಮೀಸಲಿಡಲಾಗಿದೆ ಎಂದರೆ ನೀವು 
ನಂಬಬೇಕು. ಅಷ್ಟೊಂದು ಸಂಗತಿಗಳೇನಿರಲು ಸ ಸಾಧ್ಯ ಎಂದು 
ಅಚ್ಚರಿಪಡುವವರು "ಈ ಪುಸ್ತಕವನ್ನು ಓದಬೇಕು. 

“3 ಅಶುಭ ಸಂಖ್ಯೆಯೆಂದೇ ಪಾಶ್ಚಾತ್ಯ ಜಗತ್ತಿನಲ್ಲಿ ಕುಖ್ಯಾತಿ 
ಗಳಿಸಿದೆಯೆಂದು ನಿಮಗೆ ಗೊತ್ತಿರಬಹುದು. ಆದರೆ ಅದು 


© ಕರು: The Penguin Dictionary of Curious 
and Interesting Numbers 


© ws: David Wells ees: Penguin Books 
* ಪ್ರಕಟಣೆ: 1986 ಅಪುಟ: 229 *ಬೆಲೆ: ರೂ. 800 
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ಗಣಿತದಲ್ಲಿ 5ನೆಯ ಶುಭಸಂಖ್ಯೆ ಎಂದು ನಿಮಗೆ ಗೊತ್ತಿತ್ತೇ? 
ಶುಭಸಂಖ್ಯೆಗಳೆಂದರೆ ಏನೆಂದು ತಿಳಿದಿದೆಯೇ? 

39 ಏಕಕಾಲಕ್ಕೆ ಆಸಕ್ತಿಕರ ಮತ್ತು ನೀರಸ ಸಂಖ್ಯೆಯಾಗಿರುವ 
ವಿಚಿತ್ರ ಸಂಗತಿ ಗೊತ್ತೇ? 

ಕಪ್ರೇಕರ್‌ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು. ಫರ್ಮಾ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು, ಗಹಾಮ್‌ 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳು ಮತ್ತು ಹರ್ಶದ್‌ ಸಂಖ್ಯೆಗಳೇನೆಂದು ತಿಳಿಯಬೇಕೇ? 

ಗೂಗಲ್‌ ಎಷ್ಟು ದೊಡ್ಡದು? ಅದರ ಹಿಂದಿರುವ ಕಥೆಯೇನು 
ಎಂದು ಅರಿಯಬೇಕೇ? 

ಬಹ್ಮನ ಗೋಪುರ ಎಂದರೇನು? ಅದರ ಕಥೆ ಏನು? 

ಈ ಎಲ್ಲ ಜಿಜ್ಞಾಸೆಗಳಿಗೂ ಈ ನಿಘಂಟುವಿನಲ್ಲಿ ಉತ್ತರ 
ದೊರೆಯುತ್ತದೆ. ಪುಸ್ತಕದ ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ಕೆಲವು ಉಪಯುಕ್ತ 
ಕೋಷ್ಟಕಗಳಿದ್ದು ಅವು ಗಣಿತದ ಅದರಲ್ಲಿಯೂ ವಿಶೇಷವಾಗಿ 
ಸಂಖ್ಯೆಗಳ ಅಧ್ಯಯನಕ್ಕೆ ಸಹಾಯಕವಾಗಿವೆ. 

ಎಲ್ಲ ಗಣಿತದ ಶಿಕ್ಷಕರಿಗೂ. ಪೌಢಶಾಲಾ ವಿದ್ಯಾರ್ಥಿಗಳಿಗೂ 


ಮತ್ತು ಗಣಿತಾಸಕ್ತರಿಗೂ ಉಪಯುಕ್ತವಾಗಬಲ್ಲ ನಿಘಂಟು. 
ಉಡುಗೊರೆಯಾಗಿಯೂ ನೀಡಲು "ಸೂಕ್ತ —! 
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[OM ಮಾಯಖೂಚಾ, ಹೆಸರು 
Ww | ಕೇಳಿರುತ್ತೀರಿ. ಉದ್ದ, ಅಡ್ಡ, 
ಕರ್ಣ - ಹೀಗೆ ಯಾವ 
ಸಾಲಿನ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಕೂಡಿದರೂ 
ಒಂದೇ ಮೊತ್ತ ಬಂದರೆ ಅಂಥ 
ಸಂಖ್ಯಾಚೌಕವನ್ನು ಮಾಯಾಚೌಕ 
ಎಂದು ಕರೆಯುತ್ತಾರೆ. ಅಂಥದೊಂದು 
ಚೌಕ ಇಲ್ಲಿದೆ. ಈಗ ಈ ಚೌಕವನ್ನು ನಾಲ್ಕು 
ತುಂಡುಗಳಾಗಿ ಕತ್ತರಿಸಿ, ಮರುಜೋಡಿಸಿ, 
ಹೊಸದೊಂದು ಮಾಯಾಚೌಕ 
ಬರೆಯಲು ಸಾಧ್ಯವೇ ಎಂಬುದು ಪ್ರಶ್ನೆ. ತುಂಡರಿಸುವಾಗ, 
ಪ್ರತಿ ತುಂಡಿನಲ್ಲೂ ಇಂತಿಷ್ಟೇ ಸಂಖ್ಯೆಗಳಿರಬೇಕೆಂಬ ನಿಯಮವೇನಿಲ್ಲ. 
ಆದರೆ ಸಂಖ್ಯೆಗಳು ಅರ್ಥಿಸಿಹೋಗುವಂತೆ (ಅಂದರೆ ಚೌಕದಲ್ಲಿ ಕರ್ಣ 
ಎಳೆಯುವುದು ಇತ್ಕಾದಿ) ಕತ್ತರಿಸಬಾರದು, ಅಷ್ಟೆ. 


ಚಔಪಾನಿನ ಕ್ಯೋಟೋ 

ನಗರ ಧಾರ್ಮಿಕ ಕ್ಷೇತ್ರವೂ 

ಹೌದು. ಇಲ್ಲಿ 64 ಬೌದ್ದ 
ಮಂದಿರಗಳಿವೆ. ಅವಕ್ಕೆ ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಿದಂತೆ ಪರಸ್ಪರ ರಸ್ತೆಗಳನ್ನು 
ನಿರ್ಮಿಸಲಾಗಿದೆ. ಬೌದ್ದ ಭಿಕ್ಷುವೊಬ್ಬ 
ಚಿತ್ರದಲ್ಲಿ ಗುರುತಿಸಿರುವ ಮಂದಿರದಿಂದ 
ಕ್ಷೇತ್ರದರ್ಶನಕ್ಕೆಂದು ಹೊರಡುತ್ತಾನೆ. ಆದರೆ 
ಆತ ಅಡ್ಡಾದಿಡ್ಡಿ ಹೋಗುವಂತಿಲ್ಲ. ಆತನ 
ಗುರು ಹಾಕಿದ ಕಟ್ಟುಪಾಡುಗಳನ್ನು ಮೀರದೆ 
ಹೋಗಿಬರಬೇಕು. ಕಟ್ಟುಪಾಡುಗಳೇನು? 
ಒಂದು - ಭಿಕ್ಷು ಎಲ್ಲ 64 ಮಂದಿರಗಳನ್ನೂ 
ಸಂದರ್ಶಿಸಬೇಕು. ಎರಡು - ಮೊದಲ 
ಮಂದಿರದಿಂದ ಹೊರಟು 64ನೆಯ 
ಮಂದಿರಕ್ಕೆ ಬರಲು ಒಟ್ಟು 15 


ಸರಳರೇಖೆಗಳನ್ನಷ್ಟೇ ಬಳಸಬಹುದು. ಈ "ಲ್ಲಿ ಒಟ್ಟು 9 ಉಸುಕಿನ ಮೂಟೆಗಳಿವೆ. ಒಂದೊಂದರ 
ಗುರು ಹೇಳಿದ ನಿಬಂಧನೆಯನ್ನು BB ಮೇಲೂ 1ರಿಂದ 9ರವರೆಗಿನ ಒಂದೊಂದು ಅಂಕಿಯನ್ನು 
ಭಿಕ್ಕು ಪಾಲಿಸಬೇಕಾದರೆ ಹೇಗೆ ಇ ಔ ಬರಯಲಾಗಿದೆ. ಇವನ್ನು ಹೀಗೆ ಜೋಡಿಸಿರುವ ವಿಶೇಷತೆ 


ಸಂಚರಿಸಬೇಕು? (ಅಂದ ಹಾಗೆ, ಚಿತ್ರದ 
ಕೆಳಗಿನ ಸಾಲಿನಲ್ಲಿ ಎರಡು ಮಂದಿರಗಳ 


ಏನು? ಮೊದಲ ಎರಡು ರಾಶಿಗಳು 7 ಮತ್ತು 28. ಅವೆರಡರ 

ಗುಣಲಬ್ಬ 196. ಆದರೆ, ಬಲಭಾಗದಲ್ಲಿರುವ ಎರಡು ಮೂಟೆಗಳ (34 

ನಡುವೆ ಇರಬೇಕಿದ್ದ ರಸ್ತೆ ಕಾಣೆಯಾಗಿದೆ. ಮತ್ತು 5) ಗುಣಲಬ್ಬ 196 ಆಗುವುದಿಲ್ಲ. ಈ ಮೂಟೆಗಳಲ್ಲಿ ಕೆಲವನ್ನು 
ಅದು ಉದ್ದೇಶಪೂರ್ವಕವೇ ಹೊರತು ಅತ್ತಿಂದಿತ್ತ ಸಾಗಿಸಿ, ಎರಡೂ ಕಡೆಯ ಮೂಟೆಗಳ ಗುಣಲಬ್ದಗಳೂ 
ಮುದ್ರಣದೋಷ ಅಲ್ಲ!) ನಡುವಿನ ಸಂಖ್ಯೆಯೇ ಆಗುವಂತೆ ಜೋಡಿಸಲು ಸಾಧ್ಯವೇ? ಹ್ಯಾ 

ಒಂದು ನೆನಪಲ್ಲಿರಲಿ. ಉಸುಕಿನ ಮೂಟೆಗಳು ಭಾರವಾಗಿವೆ. ಆದ್ದರಿಂದ 

ಕಡಿಮೆ ಶ್ರಮ ಹಾಕಿದಷ್ಟು ಒಳ್ಳೆಯದು. ಅರ್ಥಾತ್‌, ಕಡಿಮೆ ಸಂಖ್ಯೆಯ 
ಮೂಟೆಗಳನ್ನು ಅತ್ತಿಂದಿತ್ತ ಚಲಿಸಿ ಸರಿ ಉತ್ತರ ತೆಗೆಯಲು ನೋಡಿ. 


t 9 
ಹುಳು 


ಔಮ್ಮಾ ಎಂಬ ಈ ಬೆಕ್ಕು ರಷ್ಯದ ಸೈಬೀರಿಯದಲ್ಲಿ 
ಹಿಮದಲ್ಲಿ ಸಿಕ್ಕಿಹಾಕಿಕೊಂಡಿತು, ನಾಲ್ಕೂ 
ಪಾದಗಳನ್ನು ಹಿಮ ಕಚ್ಚಿತ್ತು. ಅದನ್ನು ಪತ್ತೆಹಚ್ಚಿದ 
ಪಶು ವೈದ್ಯ ತಜ್ಞಧು ಬೆಕ್ಕನ್ನು ರಕ್ಷಿಸಿ ಕಾಲನ್ನು 
ಕತ್ತರಿಸಿ, ವಿಶೇಷವಾಗಿ ರೂಪಿಸಿದ ಟೈಟಾನಿಯಂ 
ಕಾಲನ್ನು ಜೋಡಿಸಿದರು. ಬೆಕ್ಕು ಈಗ ಸಲೀಸಾಗಿ 
ಓಡಾಡುತ್ತಿದೆ, ಉರುಳಾಡುತ್ತಿದೆ, ಚಂಗನೆ 
ನೆಗೆಯುತ್ತಿದೆ. 
https://www.livescience.com/100- 
best-science-photos-of-2020.html 


pa 


"ಔದು ಮುಸುಕಿನ ಜೋಳದ ಹೊಲವೂ ಅಲ್ಲ, 
ಭೂಮಿಯ ದಕ್ಷಿಣ ಧ್ರುವದಲ್ಲಿ ಪೆಂಗ್ರಿನ್‌ಗಳ 
ಕೂಟವೂ ಅಲ್ಲ. ಇದು ಮಂಗಳ ಗಹದ 
ನೋಟ. ಇದು ಸಂಪೂರ್ಣವಾಗಿ ಈಗ 
ಬರಡು ಗೃಹ. ಆದರೆ ಎರಡೂ ಧ್ರುವಗಳಲ್ಲೂ 
ಹಿಮದ ಟೊಪಿಗೆ ಅದೆ. ದೂಳಿನ ಕಣಗಳು 
ದಿಬ್ಬಗಳನ್ನೇ ನಿರ್ಮಿಸಿವೆ. ನೀಲಿ ಬಣ್ಣ 

ಶೀತಲ ಭಾಗವನ್ನೂ, ಹಳದಿ ಬಣ್ಣಿ ಉಷ್ಟ 
ಪ್ರದೇಶವನ್ನೂ ಪ್ರತಿನಿಧಿಸುವಂತೆ ಹುಸಿ ಬಣ್ಣದಲ್ಲಿ 
ತೋರಿಸಲಾಗಿದೆ. ಮಾರ್ಸ್‌ ಒಡಿಸ್ಸಿ ಎಂಬ 
ವ್ಯೋಮನೌಕೆ ಈಗಲೂ ಮಂಗಳ ಗ್ರಹವನ್ನು 
ಸುತ್ತುತ್ತಿದೆ. ಅದು ತೆಗೆದ ವಿಶೇಷ ಚಿತ್ರ ಅದು. 
Space.com/34-image-day.html 


ಗ, ನೀವಿದನ್ನು ಓದುತ್ತಿರುವ ಕ್ಷಣದಲ್ಲೇ, ಇದ್ದಕ್ಕಿದ್ದಂತೆ 

ಚಂದ್ರ ಮಾಯವಾಯಿತು ಎಂದುಕೊಳ್ಳಿ. ಆಗ 

ಆಗುವುದೇನು? 

ಮುಂದೇನು ಎಂದು ಯೊಚಿಸುವುದಕ್ಕೂ ಅವಕಾಶ ಕೊಡದಂತೆ 
ಭೂಮಿ ನೆಲಕ್ಕೆಸೆದ ಬುಗುರಿಯಂತೆ ಗಿರ ಗಿರ ತಿರುಗತೊಡಗುತ್ತದೆ! 
ಯಾಕೆನ್ನುತ್ತೀರಾ? ನ್ಯೂಟನ್‌ನ ಗುರುತ್ವ ನಿಯಮದಂತೆ, ಭೂಮಿ- 
ಚಂದ್ರರ ನಡುವೆ ಪರಸ್ಪರ ಆಕರ್ಷಣೆ ಅದೆಯಷ್ನೆ? ಭೂಮಿಯ 
ಅಸಾಧ್ಯ ಆವರ್ತನೆಯನ್ನು ತಕ್ಕಮಟ್ಟಿಗೆ ಹದ್ದುಬಸ್ತಿನಲ್ಲಿಟ್ಟಿರುವುದು 
ಚಂದ್ರನ ಸೆಳೆತ. ಸಾಗರದಲ್ಲಿ ಉಬ್ಬರ-ಅಳಿತಗಳಾಗುವುದಕ್ಕೂ 
ಈ ಗುರುತ್ತದೆಳೆತವೇ ಕಾರಣ. ಚಂದ್ರ ಇಲ್ಲವಾದ ಕ್ಷಣದಲ್ಲೇ ಈ 
ನಿಯಂತ್ರಣ ತಪ್ಪಿಹೋಗಿ ಭೂಮಿಯ ಭ್ರಮಣ ವೇಗ ಹೆಚ್ಚುತ್ತದೆ. 
ದಿನದ ಅವಧಿ 6ರಿಂದ 8 ಗಂಟೆಗಳಾಗುತ್ತವೆ. ವರ್ಷಕ್ಕೆ ಸಾವಿರಾರು 
ದಿನಗಳಾಗುತ್ತವೆ! ಸಾಗರಗಳಲ್ಲಿ ಸುಮಾರು 300000 ಘನ 
ಕಿಲೊಮೀಟರ್‌ ನೀರು ಅಲೆಗಳಾಗಿ ಹಾರಿ ದಡಕ್ಕೆ ಗಜಕ್ಕನೆ ಬಡಿದು 
ನೆಲಭಾಗವನ್ನು ಮುಳುಗಿಸಿ, ಈಗಿನ ಜನಸಂಖ್ಯೆಯ ಸುಮಾರು 14 
ಕೋಟಿ ಮಂದಿಗೆ ಮೃತ್ಯುಸ್ತರೂಪಿಯಾಗುತ್ತದೆ! 
ವರ್ಷದಲ್ಲಿ ಕಾಲ ಕಾಲಕ್ಕೆ ಬದಲಾಗುವ ಯತು-ಮಾಸಗಳ 

ವೈಭವವನ್ನು ನಾವೆಲ್ಲ ಕಂಡವರೇ. ಹುತುಬದಲಾವಣೆಗೆ ಕಾರಣ 
ಭೂಮಿ ತನ್ನ ಅಕ್ಷದಲ್ಲಿ ತುಸು ವಾಲಿರುವುದು. ಈ ವಾಲುವಿಕೆಗೂ 
ಚಂದ್ರನಿಗೂ ಸಂಬಂಧವುಂಟು. ಚಂದನಿಲ್ಲದೆ ಹೋದರೆ 
ಭೂಮಿಯ ಬಾಗುವಿಕೆ ಬದಲಾಗಬಹುದು. ಅಕ್ಷದ ಬಾಗು ಇತ್ತ 
10 ಡಿಗ್ಲಿಯೋ ಅತ್ತ 40 ಡಿಗ್ರಿಯೋ ಆಗಬಹುದು. ಹಾಗಾದಾಗ 
ಜಗ್ತೌನಲ್ಲಿ ಖುತುವೈವಿಧ್ಯವಿಲ್ಲ. ಒಂದೆಡೆ ನಿತ್ಯ ಚಳಿ; ಮತ್ತೊಂದೆಡೆ 


WS ನಿತ್ಯ ಬೆಂಕಿಧಗೆ! ಹಕ್ಕಿಗಳ ವಲಸೆ ಇಲ್ಲ, ಮನುಷ್ಯರ ಪಯಣವಿಲ್ಲ, 
ಪ್ರೊ. ಕೆ.ಎಸ್‌. ನಟರಾಜ್‌ ಕಾಳಿದಾಸನ ಯತುಸಂಹಾರವಿಲ್ಲ! 
ನಿರ್ದೇಶಕರು, ಬಿ.ವಿ. ಜಗದೀಶ್‌ ಚಂದ್ರನೇ ಇಲ್ಲವಾದರೆ ಭೂಮಿಯಲ್ಲಿ ಸೂರ್ಯ, 


ವಿಜ್ಞಾನ ಕೇಂದ, ಬೆಂಗಳೂರು 
ಜ್ಞಾನ ಕೇಂದ್ರ ಬೆಂ } ಚಂದ್ರಗಹಣಗಳಿಲ್ಲ. ಚಾಂದ್ರಮಾನ ಪಂಚಾಂಗವಿಲ್ಲ. 


ಅರವತ್ತು ವರ್ಷಗಳಷ್ಟ್‌'ಹಿಂದೆ ಚಂದ್ರನ ಅಸ್ತಿತ್ವ ಇರದೆ 
ಹೋಗಿದ್ದರೆ ಅಮೆರಿಕಾ ಮತ್ತು ಸೋವಿಯೆಟ್‌ 
ಒಕ್ಕೂಟಗಳ ನಡುವೆ ಶೀತಲ ಕದನ ಏರ್ಪಡುತ್ತಿರಲಿಲ್ಲ. 
ರಾಕೆಟ್‌ಗಳ ಮೇಲಾಟವಿರುತ್ತಿರಲಿಲ್ಲ. 

ಉಪಗ್ರಹಗಳನ್ನು ಹಾರಿಸುವ ಯೋಚನೆಯಾದರೂ 
ಮನುಷ್ಯನಿಗೆ ಬರುತ್ತಿತ್ತೋ ಗೊತ್ತಿಲ್ಲ. 
ರಾತ್ರಿಯಾಕಾಶದಲ್ಲಿ ಶುಕ್ಷಗ್ರಹವೇ ಅತಿ 

ಪ್ರಕಾಶಮಾನ ಕಾಯವಾಗುತ್ತಿತ್ತು. ಮಕ್ಕಳಿಗೆ 

ಮಮ್ಮು ಉಣ್ಣಿಸಲು ತಾಯಂದಿರು 

ಬೇರೇನಾದರೂ ಆಟಿಕೆಯನ್ನು 

ತೋರಿಸಬೇಕಿತ್ತು. "ಚಂದಮಾಮ" ಪತ್ರಿಕೆಯ 

ಹೆಸರು ಬೇರೇನೋ ಇರಬೇಕಿತ್ತು. 

ಚಂದನಿಲ್ಲದಿದ್ದರೆ, "ಚಂದ್ರನಿಲ್ಲದಿದ್ದರೆ?" 

ು೦ದು ಯೋಚಿಸಲು ಮನುಷ್ಯನಾದರೂ 
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